
FUNDAMENTALS OF MULTIMEDIA 
UNIT-I 

Introduction to Multimedia  
म᭨टीमीिडया कई सारे त᭜वᲂ जैसे – टे᭍᭭ट, इमेज, आटᭅ, साउ᭛ड, animation and video इ᭜याᳰद का समूह ह।ै इन सभी त᭜वᲂ को ᳰकसी 
कं᭡यूटर या ᳰकसी दसूरी इल᭍ैᮝा◌ॅिनक िडवाइस के मा᭟यम से िडलीवर ᳰकया जाता ह।ै म᭨टीमीिडया आज के समय मे सूचना तथा 
ᮧौ᳒ोिगकᳱ का अ᭜यािधक मह᭜वपूणᭅ तथा लोकिᮧय ᭃेᮢ ह।ै म᭨टीमीिडया दो श᭣दᲂ से िमलकर बना ह।ै म᭨टी़मीिडया मᱶ म᭨टी का अथᭅ 
ह ैबᱟत सारे तथा मीिडया का अथᭅ ह ैपैकेज या elements जैसेः टै᭍᭭ट, इमेज, ऑिडयो, वीिडयो, एनीमशेन आᳰद। 

म᭨टीमीिडया के अंतगᭅत सूचनाᲐ को ऑिडयो, वीिडयो, इमजे, एनीमेशन इ᭜याᳰद के मा᭟यम से ᮧ᭭तुत ᳰकया जा सकता ह।ै 
क᭥᭡यूटर के ᭃेᮢ म ेहाडᭅवेयर के साथ-साथ सा᭢टवेयर म ेभी काफᳱ सुधार ᱟय ेह।ै पहल ेहम क᭥᭡यूटर के मा᭟यम से िसफᭅ  
ि᭭थर िप᭍चर या इमजेो को एक ᭭थान से दसूरे ᭭थान अथाᭅत एक क᭥᭡यूटर स ेदसूरे कं᭡यूटर के पास भेज सकत ेथे। पर᭠तु 
आज के समय मे हम एनीमेशन, ऑिडयो ि᭍लप, वीिडयो ि᭍लप इ᭜याᳰद को मैसेज के ᱨप म ेएक क᭥᭡यूटर स ेदसूरे क᭥᭡यूटर 
के पास भेज सकत ेह।ै 

अतः म᭨टीमीिडया, इनफा◌ॅमेशन टेᲣोला◌ॅजी का वह ᭃेᮢ ह ैिजसमे टै᭍᭭ट,ᮕाᳰफ᭍स,ऑिडयो, वीिडयो, एनीमेशन इ᭜याᳰद 
को क᭥᭡यूटर के मा᭟यम से िनयंिᮢत ᳰकया जाता ह।ै तथा िडजीटल ᱨप मे ᮝांसिमट, ᮧोसेस, ᭭टोर तथा वᳶणत ᳰकया जाता 
ह।ै 

वही ँम᭨टीमीिडया एि᭡लकेशन एक ऐसा एि᭡लकेशन ह ैजो कई मीिडया ᮲ोतᲂ के संᮕह का उपयोग करता ह ै उदहारण के 
िलए पाठ, ᮕाᳰफ᭍स, िचᮢ, ᭟विन / ऑिडयो, एनीमेशन और / या वीिडयो। हाइपरमीिडया को म᭨टीमीिडया अनुᮧयोगᲂ मᱶ 
से एक माना जा सकता ह।ै 

Multimedia Definition and Concept  
 कं᭡यूटर के ᭃेᮢ मᱶ म᭨टीमीिडया एक लोकिᮧय टेᲣोलॉजी बन गया ह ैवतᭅमान समय मᱶ म᭨टीमीिडया का 
उपयोग सभी ᭃेᮢᲂ मᱶ ᳰकया जाता ह ैजैस े᳞वसाय, िसनेमा, िशᭃा, फैशन िडजाइन, िव᭄ापन, माकᱷ ᳳटग 
कारपोरेट आᳰद| टे᭍᭭ट, ᮕाᳰफ᭍स, वीिडयो, एिनमेशन और ᭟विन कᳱ नई तकनीक पर होने वाल ेशोधकायᭅ 
इसे लगातार बेहतर बना रह ेह|ᱹ म᭨टीमीिडया श᭣द का अथᭅ अलग-अलग लोगᲂ के िलए अलग अलग होता ह ै
कुछ लोगᲂ के िलए यह िवपणन, मनोरंजन और शैिᭃक CD-ROM आᳰद ह|ै दसूरᲂ के िलए यह नवीनतम 3D 
ᮧभाव हो सकता ह,ै जो आप हॉलीवडु, बॉलीवडु कᳱ ᳰफ᭨मᲂ मᱶ दखेत ेह ᱹया कुछ खूबसरूत एिनमशेन, 
ᮕाᳰफ᭍स, ऑिडयो और वीिडयो वाली ᭢लशै वबेसाइट पर दखेत ेह|ᱹ 

म᭨टीमीिडया का अथᭅ (Meaning of Multimedia) 

म᭨टीमीिडया श᭣द दो श᭣दᲂ म᭨टी तथा मीिडया से िमलकर बना ह ैम᭨टी श᭣द का अथᭅ ह ै‘अनेक’ और मीिडया का अथᭅ ह ै
‘एक तरीका’ िजसस ेहम िवचारᲂ या सूचना को एक दसूरे को ᮧ᭭तुत करत ेह|ᱹ इस ᮧकार म᭨टीमीिडया दो या दो से अिधक 
मीिडया का संᮕह ह ैिजसके ᳇ारा हम िवचारᲂ का आदान-ᮧदान या सूचना का ᮧदशᭅन करत ेह|ᱹ 

टीवी िस᭭टम म᭨टीमीिडया का एक अ᭒छा उदाहरण ह ै ᭍यᲂᳰक यह ऑिडयो और वीिडयो मीिडया का उपयोग करके 
जानकारी ᮧ᭭तुत करता ह ैठीक इसी ᮧकार िव᳒ाथᱮ कᳱ पु᭭तकᱶ  भी म᭨टीमीिडया उपकरण ह,ै ᭍यᲂᳰक व ेटे᭍᭭ट या ᮕाᳰफ᭍स 
का उपयोग करके जानकारी दतेे ह|ᱹ 



म᭨टीमीिडया कᳱ पᳯरभाषा (Definition of Multimedia) 

म᭨टीमीिडया ᮕाᳰफ᭍स, टे᭍᭭ट, एिनमेशन, ऑिडयो तथा वीिडयो का कंबीनेशन ह|ै 

वह सब कुछ जो आप दखे सुन सकत ेह ᱹजैस े टे᭍᭭ट, ᮕाᳰफ᭍स, संगीत, वीिडयो, ᭟विन, पु᭭तकᱶ , ᳯरकॉडᭅ, सीडी, डीवीडी, 
ᳰफ᭨मᱶ और भी बᱟत कुछ सब म᭨टीमीिडया ह ैम᭨टीमीिडया एक खुद कं᭡यूटर ह ैया एक कं᭡यूटर सॉ᭢टवेयर उ᭜पाद ह ै
᳞ावहाᳯरक अथᭅ मᱶ म᭨टीमीिडया कं᭡यूटर हाडᭅवेयर और सॉ᭢टवेयर का संयोजन ह|ै 

“ऐसा कं᭡यूटर िस᭭टम िजसमᱶ म᭨टीमीिडया सूचना के िनमाᭅण, ᭭टोरेज, ᮧदशᭅन, पᳯरवतᭅन अथवा ए᭍सेस के उ᳎े᭫ य से दो 
अथवा अिधक ᮧकार के मा᭟यमᲂ, जैस े टे᭍᭭ट, ᮕाᳰफक, साउंड एव ंवीिडयो को एकᳱकृत करन ेकᳱ ᭃमता होती ह ैउसे 
‘म᭨टीमीिडया कं᭡यूटर िस᭭टम’ कहा जाता ह|ै” 

म᭨टीमीिडया कᳱ आव᭫यकता (Needs of Multimedia) 

म᭨टीमीिडया हमारे िलए बᱟत उपयोगी ह ैइसके िविभ᳖ ᱨप हमारे रोजमराᭅ के कायᭅ मᱶ सहायता करत ेह ᱹतथा यह अ᭠य 
मह᭜वपूणᭅ कायᭅ मᱶ बᱟत उपयोगी ह ᱹम᭨टीमीिडया का मु᭎य उ᳎े᭫ य लोगᲂ के साथ क᭥युिनकेट करना ह ैयᳰद आप घर या 
ऑᳰफस जा रह ेह ᱹतो आप म᭨टीमीिडया कᳱ संगीत का उपयोग कर सकत ेह,ᱹ यᳰद आप टीचर ह ैतो म᭨टीमीिडया के 
िविभ᳖ ᱨपᲂ का उपयोग करके आप अपने िव᳒ाᳶथयᲂ को पढ़ा सकत ेह,ᱹ यᳰद आप कंपनी कᳱ वेबसाइट बना रह ेह ᱹतो 
म᭨टीमीिडया का उपयोग करके आप इसे मनोरंजक बना सकत ेह|ᱹ म᭨टीमीिडया हमारे जीवन के हर ᭃेᮢ के िलए उपयोगी 
ह ैम᭨टीमीिडया इंफॉमᱷशन तकनीक तथा कं᭡यूटर ए᭡लीकेशन हते ुबᱟत मह᭜वपूणᭅ ह ैम᭨टीमीिडया कᳱ सहायता से ᳰकसी 
भी िवषय को पढ़ने स े᭔यादा अ᭒छी तरह समझ आता ह ैआप सूचना कᳱ िभ᳖-िभ᳖ वैरायटी ए᭍सेस कर सकत ेह|ᱹ 

Area Of Use In Multimedia (म᭨टीमीिडया) के उपयोग 

जैसा ᳰक हम सभी जानत ेह ᱹᳰक म᭨टीमीिडया कई त᭜वᲂ के साथ जानकारी ᳞Ღ करन ेका एक मा᭟यम जो अब हमारे 
जीवन मᱶ हर जगह पाया जाता ह।ै आप इसे अपनी पाᲹ पु᭭तक मᱶ दखे सकत ेह ᱹिजसमᱶ पाठ और साथ ही ᮕाᳰफ᭍स (᭣लॉक 
आरेख, चाटᭅ) शािमल होत ेह।ᱹ  

Multimedia ds dqN mi;ksx fuEu gSA 

1. िबजनेस म ेम᭨टीमीिडया (Multimedia in Business) 

िबजनेस ए᭡लीकेशन म ेᮧजे᭠टेशन, ᮝेᳲनग, माकᱷ ᳳटग, एडवरटाइᳲजग, simulations, नेटवकᭅ  क᭥यूिनकेश᭠स इ᭜याᳰद 
म᭨टीमीिडया म ेसि᭥मिलत होत ेह।ै िड᭭ᮝी᭣यूटेड नेटवकᭅ  तथा इ᭠टरनेट ᮧोटोका◌ॅ᭨स का ᮧयोग करके voice mails और  
वीिडयो का◌ॅ᭠ᮨेᳲसग को LAN AND WAN पर उपल᭣ध कराया जाता ह।ै म᭨टीमीिडया कᳱ ᮧजे᭠टेशन ᮰ोताओ के िलये 
जीवंत ᱨप मे बनाया जा सकता ह।ै कई ᮧजे᭠टेशन सॉ᭢टवेयर पैकेज के अंतगᭅत ᭭लाइडो म ेसूचना को ऑिडयो तथा 
वीिडयो, ᮕाᳰफ़᭍स, टे᭍᭭ट ᱨप मᱶ ᮧयोग ᳰकया जा सकता ह।ै म᭨टीमीिडया का ᮧयोग ᮝेिनग ᮧोᮕामो म ेिव᭭तृत ᱨप से 
ᳰकया जाता ह।ै जैसे flight attendants simulation के मा᭟यम से इ᭠टरनेशनल terrorism and security को मैनेज करन े
के िलये सीखत ेह।ै 

2. ᭭कूल मे म᭨टीमीिडया (Multimedia in School) 

᭭कूलो म ेम᭨टीमीिडया का ᮧयोग अ᭜यािधक ᱨप से ᳰकया जाता ह।ै ᭭कूलो म ेिव᳒ाथᱮ म᭨टीमीिडया के मा᭟यम से 
इंटरएि᭍टव म᭏ैजीन समाचार पᮢ इ᭜याᳰद को पढ सकत ेह।ै तथा मैनीपुलेशन सा◌᭢ॅटवेयर टू᭨स के ᮧयोग के ᳇ारा 
वा᭭तिवक आटᭅ को बनाते ह।ै िव᳒ाथᱮ तथा अ᭟यापक मूवी के मा᭟यम से नयी चीजᱶ सीख सकतᱶ ह।ै तथा िविभ᳖ ᮧकार 



कᳱ िशᭃा संबंधी मूवी बना सकत ेह।ै यहा◌ॅ◌ ंइसमे संसेाधन भी कर सकत ेह।ै म᭨टीमीिडया के मा᭟यम से बेबसाइट को 
िडजाइन ᳰकया जा सकता ह।ै तथा उसे चला कर भी ᳰदखाया जा सकता ह।ै म᭨टीमीिडया के मा᭟यम से आज के ᭭कूलो म े
िव᳒ािथयो को ऑनलाइन या ᳯरमोट ᭍लासो कᳱ सुिवधा उपल᭣ध करायी जाती ह।ै 

3. घरो म ेम᭨टीमीिडया (Multimedia in Home) 

आज के समय मे म᭨टीमीिडया घरो मे भी ᮧवेश कर चुका ह।ै इसके मा᭐यम से कु᳴कग होम िडजाइन ᳯरमा◌ॅडᳲलग आᳰद कᳱ 
᳞व᭭थाए ंघर बैठे ही उपल᭣ध करायी जाती ह।ै अिधकतर म᭨टीमीिडया ᮧोजे᭍टस घरो म ेटेलीिवजन सेट या मा◌ॅिनटरो 
के मा᭟यमो से पᱟचᱶ ह।ै ᮕहणी घर घर बैठकर ही अपने क᭥᭡यूटर पर इ᭠टरनेट के मा᭟यम से म᭨टीमीिडया को आन᭠द 
उठाती ह।ै इसके मा᭟यम से 3D games को खेलती ह।ै  

4. सावᭅजिनक जगहᲂ म ेम᭨टीमीिडया (Multimedia in Public Place) 

होटलो, ᮝेनो, ᭭टेशनो पर, शौᳲपग मॉल म ेलाइᮩेरी तथा ᳰकराना ᭭टोर (grocery stores) मे म᭨टीमीिडया standalone 
terminals के ᱨप म ेपहल ेसे ही उपल᭣ध ह।ै जो क᭭टमरो के िलये इनफा◌ॅरमेशन को उपल᭣ध करान ेमे सहायता करता ह।ै 
म᭨टीमीिडया मोबाइल फ़ोन के ᱨप म ेवायरलेस िडवाइसो के मा᭟यम से ᮧदᳶशत होता ह।ै इस तरह के 
installations पार᭥पᳯरक बूथ तथा ᳞िᲦगत तौर पर मा◌ॅग कᳱ पूᳶत करत ेह।ै म᭨टीमीिडया ने हमारे क᭨चर के रहन 
सहन को पूरी तरह से पᳯरवᳶतत कर ᳰदया ह।ै  

 

 

5.  Advertising- 

िपछले कुछ दशकᲂ मᱶ िव᭄ापन बᱟत बदल गए ह,ᱹ और इसका म᭎ुय कारण ᳞वसाय मᱶ इंटरनेट का बढ़ता उपयोग ह।ै 
म᭨टीमीिडया िव᭄ापन के ᭃेᮢ मᱶ एक महान और मह᭜वपूणᭅ भूिमका िनभाता ह।ै जैसा ᳰक जो कुछ भी ह ैचाह ेवह ᳲᮧट हो 
या इल᭍ेᮝॉिनक िव᭄ापन, उ᭠हᱶ पहल ेकं᭡यूटर पर िविभ᳖ सॉ᭢टवेयर का उपयोग करके तैयार ᳰकया जाता ह ैऔर ᳰफर इसे 
सीधा दशᭅकᲂ के सामन ेलाया जाता ह।ै 

Development platforms for multimedia 

MS Dos - 

MS DOS का पूरा नाम Microsoft Disk Operating system ह।ै डॉस का पहला वजᭅन माइᮓोसॉ᭢ट कंपनी ᳇ारा 1981 
मᱶ जारी ᳰकया गया था यह ऑपरेᳳटग िस᭭टम का पहला वजᭅन था जो सबस े᭔यादा लोकिᮧय रहा| MS DOS एक 
Character User Interface Operating System (CUI) ह।ै सन 1984 मᱶ इनटेल 80286 ᮧोसेसर युᲦ माईᮓो क᭥᭡यूटर 
िवकिसत ᳰकये गय ेतब इनमᱶ MS DOS 3.0 और MS DOS 4.0 वजᭅन का िवकास ᳰकया गया । 

MS DOS एक आपरेᳳटग िस᭭टम ह ᱹजो यूजर और हाडᭅवेयर के बीच म᭟य᭭थता का कायᭅ करता ह।ै आपरेᳳटग िस᭭टम 
क᭥᭡यूटर मᱶ हाडᭅवेयर एव ंसॉ᭢टवेयर को क᭛ᮝोल ही नहᱭ करता बि᭨क उनके बीच पर᭭पर संबंध ᭭थािपत करता ह।ै MS 
DOS मᱶ कᳱबोडᭅ कᳱ सहायता से कमांड ᳰदय ेजाते ह।ै डॉस इन कमां᭙स को समझ कर उस कायᭅ को समप᳖ करता ह ैऔर 
आउटपुट को ᮧदᳶशत करता ह।ै 

Windows - 



ᳲवडोज एक ᮕाᳰफकल यूजर इंटरफ़ेस ऑपरेᳳटग िस᭭टम ह ᱹिबल ग᭗ेस ने 10 नवंबर, 1983 को माइᮓोसॉ᭢ट ᳲवडोज कᳱ 
घोषणा कᳱ। माइᮓोसॉ᭢ट ᳲवडोज 1.0 को 20 नवंबर, 1985 को पेश ᳰकया गया ᳲवडोज ऑपरेᳳटग िस᭭टम (OS) के ᱨप मᱶ 
जाना जाने वाला ᮧोᮕाम का एक समूह ह|ै जो एक पसᭅनल कं᭡यूटर को िनयंिᮢत करता ह।ै 
Windows सबसे पहल ेडॉस ऑपरेᳳटग िस᭭टम के अंतगᭅत एक सॉ᭢टवेयर के ᱨप मᱶ आया िजसका windows 3.1 सं᭭करण 
बᱟत लोकिᮧय ᱟआ | इसके बाद सन 1995 मᱶ यह windows 95 के नाम स ेएक संपूणᭅ ऑपरेᳳटग िस᭭टम के ᱨप मᱶ जारी 
ᱟआ िजसके अब तक Windows 95, Windows 98, Windows 2000, Windows Me, Windows XP, Windows 
NT, Windows Vista,Windows 7, Windows 8, Windows 8.1, Windows 10 आᳰद अनेक सं᭭करण जारी ᱟए| 

Linux - 

िलन᭍स एक ओपन सोसᭅ ऑपरेᳳटग िस᭭टम ह ᱹऔर इस ेआप ᮨᳱ मᱶ इ᭭तेमाल कर सकत ेह ᱹसन् 1968 मᱶ AT & T बेल 
ᮧयोगशाला के शोधकताᭅᲐ ने संयुᲦ ᮧय᳀ से एक आ◌ॅपरेᳳटग बनाया िजस ेMULTICS ( Multiplexed Information 
Computer System कहा गया, इसके बाद 1969 मᱶ UNIX का िवकास ᳰकया गया। Linux का िवकास UNIX से ही ᱟआ 
ह।ै लाइन᭍स का िवकास टोरवै᭨ड न ेसन् 1991 मᱶ इसका पहला वजᭅन 0.11 ᳯरलीज ᳰकया। Linux का Graphical 
interface, X window System पर आधाᳯरत ह ै| 

 

Identifying Multimedia elements Text, 
Images,  Sound, Animation and Video 

Text - Text 

text मᱶ अ᭨फा᭠यूमᳯेरक करै᭍टर होत ेह ᱹिजनका ᮧयोग सूचना को बनाने मᱶ होता ह|ै text ऐसी सूचना ᮧदान करता ह ै
िजसका कोई अथᭅ होता ह|ै text सबस ेसरल डटेा टाइप ह ैिजस ेसबसे कम ᭭टोरेज ᭭पेस चािहए| Multimedia के िलए text 
िडजाइन करन ेमᱶ सही फॉ᭠ट ᭭टाइल का चुनाव, सही फॉ᭛ट कलर, एव ंफॉ᭛ट साइज का चुनाव शािमल होता ह|ै िडजाइन 
मᱶ Multimedia text के गुणा᭜मक एव ंपᳯरणा᭜मक दोनᲂ पहल ूशािमल होत ेह ᱹकई text एिडᳳटग सॉ᭢टवेयर, टू᭨स कंटᱶट 
डवेलपमᱶट, टाइटल डवेलपमᱶट एवं फोन पर िडजाइन के िलए उपल᭣ध ह|ै 

text के िलए हाडᭅवयेर कᳱ आव᭫यकता 

 कं᭡यूटर का ᮧयोग करके text ᮧोसेᳲसग करन ेमᱶ िन᳜ हाडᭅवेयर िडवाइस कᳱ जᱨरत होती ह-ै 
 कं᭡यूटर मᱶ text डाटा एᮝंी करन ेके िलए कᳱबोडᭅ सबसे मह᭜वपूणᭅ इनपुट िडवाइस ह|ै 
 ऑि᭡टकल कैरे᭍टर ᳯरकिᲨशन (OCR) एक अ᭠य इनपुट िडवाइस ह ैजो िप᭍चर, ᮕाᳰफ᭍स, टाइप ᳰकया ᱟआ text या 

ह᭭तिलिखत text जैसे िविभ᳖ ᮧकार के डा᭍यूमᱶ᭗स को  
 इनपुट करन ेके िलए ᮧयोग मᱶ आता ह|ै 
 मॉिनटर एक आउटपुट िडवाइस ह ैजो कं᭡यूटर ᭭ᮓᳱन पर सूचना ᮧदᳶशत करन ेके िलए ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै 
 ᳲᮧटर भी एक आउटपुट िडवाइस ह ैजो ᳲᮧटेड ᱨप मᱶ हाडᭅ कॉपी िनकालन ेके िलए ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै 

Picture / Graphics 

कं᭡यूटर ᮕाᳰफ᭍स मᱶ एक कं᭡यूटर कᳱ मदद से िप᭍चसᭅ बनाना, ᮧ᭭तुत करना, सुधार करना एवं उ᭠हᱶ ᮧदᳶशत करना शािमल 
होता ह|ै ᮕाᳰफ᭍स Multimedia का एक मह᭜वपूणᭅ कंपोनᱶट होता ह ैिजसके ᳇ारा हम सूचना को वीिडयो के ᱨप मᱶ दशाᭅते ह ᱹ
उदाहरण के िलए, बᲬᲂ को Multimedia ᳇ारा िशिᭃत करन ेके िलए हम िचᮢᲂ का ᮧयोग करके दृ᳥ ांतᲂ को अिधक 
िववरणा᭜मक बना सकत ेह|ᱹ ᭍यᲂᳰक छोटे बᲬᲂ के िलए, नए कांसे᭡ट को text के साथ वणᭅन करना कᳯठन होता ह|ै एक 
Multimedia ए᭡लीकेशन मᱶ जो छोटे बᲬᲂ को िशिᭃत करन ेके िलए बनाया गया ह,ै एक घोड़ ेकᳱ फोटोᮕाफ उसके text 



िववरण के साथ ᳰदखाने से बᲬा इसे ज᭨दी समझता और सीखता ह ैिबना फोटोᮕाफ के केवल text का ᮧयोग करके यह 
बताना बᱟत कᳯठन होगा ᳰक घोड़ा कैसा ᳰदखता ह|ै 

ᮕाᳰफ᭍स के ᮧकार 

कं᭡यूटर ᮕाᳰफ᭍स दो ᮧकार के होत ेह ᱹ

 Line Drawing  
 Images 

Line Drawing 

ये लाइनᲂ, वᱫृो, वᮓाकार लाइनᲂ आᳰद गिणतीय ऑ᭣जे᭍᭗स को दशाᭅने के िलए 2D और 3D िप᭍चसᭅ के ᱨप मᱶ ᮟाइंग एव ं
िचᮢ होत ेह|ᱹ Simple object types का ᮧयोग जᳯटल ऑ᭣जे᭍᭗स को बनाने मᱶ होता ह|ै उदाहरण के िलए, एक कुसᱮ कᳱ 
िप᭍चर, लाइनᲂ और आकᭅ  का ᮧयोग करके बनाई जा सकती ह|ै 

कं᭡यूटर ᮕाᳰफ᭍स का वह ᭃेᮢ जो इस तरह कᳱ िप᭍चसᭅ के साथ कायᭅ करता ह,ै Generative graphics कहलाता ह ै
Generative graphics को बड़ ेपैमाने पर उदाहरण᭜मक िचᮢᲂ को बनाने के िलए ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै इसका दसूरा बᱟत 
ही मह᭜वपूणᭅ ए᭡लीकेशन ह ैCAD (computer added design) एवं CAM (computer added manufacturing) | 
आजकल, CAD पैकेजेस का ᮧयोग बड़ ेपैमाने पर एयरᮓा᭢ट, िशप, िबᳲ᭨डग ᭭ᮝ᭍चर आᳰद के मॉडल कᳱ िडजाइन तैयार 
करन ेमᱶ ᳰकया जा रहा ह|ै इस तरह के ए᭡लीकेशंस के िलए  CAD और CAM पैकेजेस को ᮧयोग करन ेका सबस ेबड़ा लाभ 
यह ह ैᳰक िडजाइन मᱶ होन ेवाले ᳰकसी भी पᳯरवतᭅन को तुरंत मॉिडफाई ᳰकया जा सकता ह ैऔर िब᭨कुल सही असᱶबली 
ᮟाइंग एव ंइससे जुड़ ेपा᭗सᭅ तथा सबअसᱶबली िल᭭ट तैयार कᳱ जा सकती ह|ै 

Images 

images को सूचना के दृ᭫ या᭜मक ᱨप से पᳯरभािषत ᳰकया जा सकता ह|ै ये ᮕाᳰफ᭍स और फोटोᮕा᭢स होत ेह ᱹजो िप᭍स᭨स 
के संᮕह से बनती ह,ᱹ जो एक ि᳇आयामी मᳯेᮝ᭍स मᱶ ᳞वि᭭थत होत ेह|ᱹ कं᭡यूटर ᮕाᳰफ᭍स का ᭃेᮢ जो इस ᮧकार के िप᭍चसᭅ 
के साथ कायᭅ करता ह ैकॉिᲨᳯटव ᮕाᳰफ᭍स (Cognitive graphics) कहलाता ह ैकॉिᲨᳯटव ᮕाᳰफ᭍स इमजे ᮧोसेᳲसग 
तकनीकᲂ के साथ बड़े पैमाने पर उन applications मᱶ ᮧयोग ᳰकया जाता ह ैजो िप᭍चसᭅ को पहचानने एव ंउसका वगᱮकरण 
करन ेके बारे मᱶ कायᭅ करत ेह|ᱹ उदाहरण के िलए, एक इमजे डटेाबेस िजसमᱶ लोगᲂ के ᳴फगरᳲᮧ᭗स कᳱ इमजेेस होती ह,ै 
आजकल बᱟत ही अिधक इ᭭तेमाल हो रहा ह ैइससे आपरािधक मामलᲂ कᳱ छानबीन एव ंदोिषयᲂ कᳱ पहचान करन ेमᱶ 
मदद िमलती ह|ै 

Audio 

कं᭡यूटर ऑिडयो कं᭡यूटर कᳱ मदद स ेऑिडयो को डवेलप करना, उसकᳱ ᳯरकॉᳺडग करना, एवं उस े᭡लेबैक करना जैसे कायᭅ 
करता ह ैऑिडयो मᱶ Multimedia का एक मह᭜वपूणᭅ कंपोनᱶट ह ै᭍यᲂᳰक कई केसेस मᱶ सचूनाᲐ को बेहतर ढंग से समझने के 
िलए साउंड अ᭠य तरीकᲂ से अिधक उपयोगी हो सकता ह ैकुछ केसेस मᱶ वांिछत सूचना ᮧदान करन ेका एकमाᮢ साधन 
साउंड ही होता ह|ै  

ऑिडयो के िलए कं᭡यटूर हाडᭅवयेर 

ऑिडयो को िन᳜ कं᭡यूटर हाडᭅवेयर िडवाइस चािहए होत ेह ᱹ

 एक साउंड काडᭅ 
 इनपुट िडवाइस जैसे माइᮓोफोन जो कं᭡यूटर मᱶ आवाज, संगीत या अ᭠य ᳰकसी तरह के ऑिडयो इनपुट को ᳯरकॉडᭅ करता ह|ै 

साउंड बोडᭅ का A/D कनवटᭅर एनालॉग ᱨप मᱶ उपल᭣ध  
 इनपुट साउंड को िडिजटाइज करन ेमᱶ मदद करता ह|ै 



 आउटपुट िडवाइस जैसे ᭭पीकर या हडे फᲂस जो ऑिडयो आउटपुट को ᳯरकॉडᭅ करत ेह ᱹसाउंड बोडᭅ का D/A कनवटᭅर साउंड को 
िडिजटल से एनालॉग ᱨप मᱶ क᭠वटᭅ करन ेमᱶ मदद करता ह|ै 

 साउंड एिडटसᭅ जो साउंड ि᭍लᳲपग हो cut और paste करत ेह ᱹऔर ᭭पेशल इफे᭍᭗स को ऐड करत ेह|ᱹ 

Video 

कं᭡यूटर वीिडयो इमजेेस कᳱ िसᲤᱶ स कᳱ ᳯरकॉᳺडग और िड᭭᭡ले के साथ काम करता ह ैᮧ᭜येक अलग-अलग इमजे जो सीᲤᱶ स 
मᱶ होती ह ᱹएक ᮨेम कहलाती ह ᱹएक जकᭅ  ᮨᳱ मोशन वीिडयो के िलए ᮧित सेकᱶ ड 25 से 30 ᮨे᭥स िड᭭᭡ले ᳰकए जाने 
आव᭫यक ह ैयह Multimedia का एक मह᭜वपूणᭅ कंपोनᱶट ह ै᭍यᲂᳰक यह उस कांसे᭡ट को दशाᭅने मᱶ बᱟत उपयोगी होता ह ै
िजसमᱶ मूवमᱶट या गित शािमल हो| 

Animation 

एिनमेशन श᭣द ᳰकसी भी तरह के दृ᭫ या᭜मक मूवमᱶट इफे᭍ट जो ᭭वत: होत ेह ᱹअथाᭅत िबना ᳰकसी मैनुअल यूजर  इंटरे᭍शन 
के रेफर करता ह,ै एिनमेशन Multimedia का सबसे डायनािमक ᱨप ह|ᱹ एिनमेशन ऑ᭣जे᭍᭗स को डायनािमक मूवमᱶट 
ᮧदान करत ेह ᱹजो ᮕाᳰफ᭍स नहᱭ कर पाते ह ᱹउदाहरण के िलए हवा मᱶ उड़ती एक िचिड़या को ᳰदखाने के िलए ᮕाᳰफ᭍स 
िसफᭅ  इसकᳱ एक िडिजटल फोटोᮕाफ ही द ेसकती ह ैजबᳰक एिनमेशन के साथ हम मॉिनटर पर वा᭭तव मᱶ िचिड़यᲂ को 
उड़ता ᱟआ दखे सकत ेह|ᱹ कं᭡यूटर एिनमेशन इमजेेस के एक सेट को बनाने, इसके िड᭭᭡ले कᳱ िसᲤᱶ ᳲसग करन ेमᱶ कायᭅ करता 
ह ैिजसस ेिवजुअल चᱶज या मोशन का इफ़े᭍ट तैयार ᳰकया जा सके जो एक मूवी ᳰफ᭨म कᳱ तरह हो| एिनमेशन 
Multimedia का एक मह᭜वपूणᭅ कंपोनᱶट ह ै᭍यᲂᳰक िजस तरह स ेएक िप᭍चर ᳰकसी सूचना को ᳰदखाने का एक सशᲦ 
तरीका ह,ै एक छोटी एिनमेशन ि᭍लप इससे अिधक सशᲦ होती ह ैऔर ये उन कॉ᭠से᭡᭗स को ᳰदखाने मᱶ काफᳱ उपयोगी 
होती ह ᱹिजसमᱶ मूवमᱶट शािमल हो| 

Multimedia Hardware Requirement 
सीपीयू 

सᱶᮝल ᮧोसेᳲसग यूिनट कं᭡यूटर का मह᭜वपूणᭅ भाग ह ैयह कं᭡यूटर का ᳰदमाग होता ह ैजहा ंपर सभी कायᲄ कᳱ ᮧोसेᳲसग तथा 
ᳲसᮓोनाइजेशन होती ह ै कं᭡यूटर कᳱ ᭃमता को डाटा ᮧोसेᳲसग कᳱ ᭭पीड से मापा जाता ह ैम᭨टीमीिडया कं᭡यूटर हते ु
पᱶᳯटयम ᮧोसेसर को ᮧाथिमकता दी जाती ह|ै 

मॉिनटर 

मॉिनटर कं᭡यूटर का आउटपुट दखेने के िलए उपयोग होता ह ैमॉिनटर पीसी मᱶ SVGA (Super Video Graphics Array) 
होना चािहए 

वीिडयो कै᭡चर काडᭅ (Video capture card) 

हमᱶ कं᭡यूटर मᱶ ᮧोसेᳲसग हतेु एनालॉग िसगनल को िडिजटल िसगनल मᱶ बदलना होता ह ैसामा᭠य कं᭡यूटर इसे अकेला नहᱭ 
कर सकता ह ैइस क᭠वजᭅन ᮧोसेस हते ुवीिडयो ᮕैᳲबग काडᭅ जैस ेिवशेष उपकरण तथा सॉ᭢टवेयर कᳱ आव᭫यकता होती ह ै
यह काडᭅ VCR या वीिडयो कैमरे जैस े᮲ोतᲂ से ᮧा᳙ एनालॉग िसगन᭨स को िडिजटल फॉमᱷट मᱶ पᳯरवᳶतत करता ह|ै 

कं᭡यूटर आउटपुट माइᮓोᳰफ᭨म 

यह कं᭡यूटर आउटपुट को माइᮓोᳰफ᭨म मा᭟यम पर उतारने कᳱ तकनीक ह ैमाइᮓोᳰफ᭨म मा᭟यम एक माइᮓोᳰफ᭨म रील या 
माइᮓोᳰफ᭨म काडᭅ के ᱨप मᱶ ᮧयुᲦ होता ह|ै माइᮓोᳰफ᭨म तकनीक के ᮧयोग से कागज कᳱ लागत और ᭭टोरेज ᭭पेस कᳱ 
बचत होती  



ᳰफ᭨म ᳯरकॉडᭅर 

ᳰफ᭨म ᳯरकॉडᭅर कैमरा के समान िडवाइस ह ैजो कं᭡यूटर से उ᭜प᳖ उᲬ ᳯरवॉ᭨यूशन के िचᮢᲂ को सीध े35 MM कᳱ ᭭लाइड, 
ᳰफ᭨म और ᮝांसपेरᱶसी पर ᭭थानांतᳯरत कर दतेा ह ै ᮧेजᱶटेशन को बनाने के िलए ᳰफ᭨म ᳯरकॉᳺडग तकनीक का ही ᮧयोग 
ᳰकया जाता ह|ै 

वॉइस आउटपुट िडवाइसेज 

कभी-कभी टेलीफोन पर नंबर िमलाने पर जब लाइन ᳞᭭त होती ह ैतो आपको एक आवाज सुनाई दतेी ह ै“इस मागᭅ कᳱ 
सभी लाइने ᳞᭭त ह ᱹकृपया थोड़ी दरे बाद डायल करᱶ” यह संदशे वॉइस आउटपुट िडवाइसेज कᳱ सहायता से हमᱶ टेलीफोन 
पर सुनाई दतेा ह|ै पहल ेसे ᭭टोर श᭣दᲂ को एक फाइल मᱶ से ᮧा᳙ कर कं᭡यूटर इन संदशेᲂ का िनमाᭅण करता ह|ै कं᭡यूटरीकृत 
आवाज का उपयोग हवाई अ᲻ ेया रेलवे ᭭टेशन पर यािᮢयᲂ तक आव᭫यक सूचना पᱟचंाने के िलए भी ᳰकया जाता ह|ै 

साउंड काडᭅ एवं ᭭पीकर 

साउंड काडᭅ एक ᮧकार का िव᭭तारण बोडᭅ होता ह ैिजसका ᮧयोग साउंड को संपाᳰदत करन ेतथा आउटपुट करन ेमᱶ होता ह|ै 
कं᭡यूटर पर गाना सुनन,े ᳰफ᭨मᱶ दखेने या ᳰफर ग᭥ेस खेलने के िलए साउंड काडᭅ का आपके कं᭡यूटर मᱶ लगा होना आव᭫यक ह ै
आधुिनक पसᭅनल कं᭡यूटर का म᭎ुय बोडᭅ िजस ेमदरबोडᭅ कहत ेह ᱹमᱹ साउंड काडᭅ पूवᭅ िनᳶमत होता ह|ै  

एयर फोन 

एयर फोन को हडेफोन, एयर बड इ᭜याᳰद नाम से भी जाना जाता ह ैइनमᱶ कान मᱶ लगाने हते ुᮝांसᲽूसर का एक जोड़ा 
होता ह ैतथा कानᲂ के नजदीकᳱ ᭭पीकर होत ेह|ᱹ इसका ᮧयोग अ᭍सर हम इंटरनेट पर वॉइस चैᳳटग, टेलीफोन कॉल करन े
या संगीत सुनन ेमᱶ करत ेह ᱹ

ᮧोजे᭍टर 

ᮧोजे᭍टर का ᮧयोग िचᮢ को एक ᮧोजे᭍शन ᭭ᮓᳱन या इसी ᮧकार कᳱ ᳰकसी सतह पर ᮧदᳶशत करन ेके उ᳎े᭫ य स ेहोता ह ै
ᮧोजे᭍ट िन᳜िलिखत ᮧकार के होत ेह ᱹ

 
 

 वीिडयो ᮧोजे᭍टर 
 मूवी ᮧोजे᭍टर 
 ᭭लाइड ᮧोजे᭍टर 

डीवीडी 

डीवीडी एक मᲨैेᳯटक िड᭭क ह ैतथा यह 4.7 जीबी स े17 जीबी तक के डाटा ᭭टोर कर सकती ह ैयह अपनी ᭭टोरेज ᭃमता 
तथा तेज़ डाटा ᮝांसफर रेट के कारण एक मानक बन गया ह ैडीवीडी को ए᭍सेस करन ेके िलए डीवीडी रोम ᮟाइवर कᳱ 
आव᭫यकता होती ह|ै 

इनपुट आउटपुट िडवाइसेज 

कᳱबोडᭅ तथा माउस ᳰकसी भी म᭨टीमीिडया पीसी हते ुमह᭜वपूणᭅ त᭜व ह ै

फोटो सीडी 

यह कंᮧे᭭ड ᱨप मᱶ फोटोज सुरिᭃत करन ेहते ुउपयोग होती ह ैकंᮧेशन के कारण आप एक सीडी मᱶ 100 फोटो ᭭टोर कर 
सकत ेह ᱹ



Multimedia Software Requirement 
म᭨टीमीिडया के िलए हाडᭅवेयर के साथ अ᭒छे सॉ᭢टवेयर कᳱ भी आव᭫यकता होती ह,ै इन सॉ᭢टवेर को हम तीन भागᲂ मᱶ 
िवभािजत कर सकत ेह.ᱹ 

1. ऑपरेᳳटग िस᭭टम 
2. म᭨टीमीिडया फाइल को देखने के िलए सॉ᭢टवयेर 
3. म᭨टीमीिडया फाइल को बनाने के िलए सॉ᭢टवयेर 

ऑपरेᳳटग िस᭭टम 

ऑपरेᳳटग िस᭭टम सॉ᭢टवेयर ᮧोᮕामो का सेट होता ह ै,जो क᭥᭡यूटर कᳱ सम᭭त ᳰᮓयाओ का एक सेट होता ह ैजो कं᭡यूटर 
कᳱ सम᭭त ᳰᮓयाओ को संचािलत व िनयंिᮢत करता ह|ै कं᭡यूटर िस᭭टम के िविभ᳖ हाडᭅवेयर उपकरण ᭭वयं अपने बल पर 
कायᭅ नहᱭ कर सकत ेऔर न ही एक दसूरे से तालमले ᭭थािपत कर सकत ेह ैये सभी उपकरण ऑपरेᳳटग िस᭭टम ᳍ारा ᳰदय े
जाने वाले इल᭍ेᮝोिनक िसᲨलᲂ के ᳍ारा संचािलत होत ेह ै, ऑपरेᳳटग िस᭭टम के कुछ उदाहरण 

 ᳲवडोज 
 िलन᭍स 
 एᮟंाइड 
 मैक ओ एस ए᭍स (Mac OS X) 

म᭨टीमीिडया फाइल को दखेने के िलए सॉ᭢टवयेर  

वो सॉ᭢टवेयर िजनकᳱ मदद से हम म᭨टीमीिडया फाइल को दखे सकत ेह ᱹजैस ेअगर ᳲवडोज ऑपरेᳳटग िस᭭टम के अंतगᭅत 
फोटो या इमजे दखेने के िलए इमजे ᳞ूअर (Image Viewer) का ᮧयोग कर सकत ेह,ै ᳰकसी ᮧकार कᳱ ऑिडयो फाइल को 
सुनन ेके िलए ᳲवडो मीिडया ᭡लेयर या winamp का ᮧयोग कर सकत ेह|ᱹ एव ंᳰकसी ᮧकार कᳱ िविडयो फाइल के िलए 
VLC ᭡लेयर ये MX Player (एᮟंाइड) के िलए ᮧयोग कर सकत ेह|ᱹ 

म᭨टीमीिडया फाइल को बनान ेके िलए सॉ᭢टवयेर 

अब वो सॉ᭢टवेयर िजनकᳱ मदद स ेहम म᭨टीमीिडया फाइल बना सकत ेह,ᱹ म᭨टीमीिडया इंड᭭ᮝी मᱶ उपयोग होन ेवाले कुछ 
सॉ᭢टवेयर िन᳜िलिखत ह ै

 फोटोशॉप – इंड᭭ᮝी ᭭टᱹडडᭅ िडिजटल इमᳲेजग सॉ᭢टवयेर 
 डायरे᭍टर – सीडी रोम तथा वेब हते ुऑथᳳरग म᭨टीमीिडया 
 एडोबी ᮧीिमयर – िडिजटल वीिडयो तथा पो᭭ट ᮧोड᭍शन टूल 
 साउंड एिडटर – म᭨टीमीिडया हतेु साउंड कै᭡चर तथा एिडᳳटग 
 ᭢लशै – म᭨टीमीिडया हतेु वीिडयो कै᭡चर तथा एिडᳳटग 
 ᮨंट पेज – ड᭣᭨य ूड᭣᭨य ूड᭣᭨य ूतथा इंटरनेट हतेु ऑथᳳरग टूल 
 एिलयास वेवᮨंट -ग᭥ेस ᳰफ᭨᭥स हतेु 3D टू᭨स 

Making simple Multimedia with Power 
Point  Text as a component of Multimedia 

 



How to create New Image in Photoshop (

एडोब फोटोशॉप (Adobe Photoshop) 
या कᳱ-बोडᭅ पर Ctrl ‘कᳱ’ तथा N ‘कᳱ

1. इस डायलॉग बॉक्स मᱶ Name 
इमजे कᳱ फाइल का नाम टाइप
फोटोशॉप स्वत: ही इस फाइल

2. New डायलॉग बॉक्स मᱶ Preset 
ᳰᮓएट कᳱ जाने वाली इमजे के
सकता ह।ᱹ 

3. New डायलॉग बॉक्स मᱶ Width 
इमजे कᳱ चौड़ाई ᳰदखाई दनेे 
Custom option ᮧदᳶशत होने

4. इमजे कᳱ चौड़ाई को set करने
होन ेवाली िविभन्न इकाईयᲂ
डायलॉग बॉक्स मᱶ Height टैक्
जाता ह।ᱹ 

5. जो इमजे तैयार कᳱ जा रही हᱹ
जाता ह।ᱹ ᳯरजॉलय्ूशन के िलस्
ऑप्शन्स – Pixels/inch एवं

6. ᳰᮓएट कᳱ जाने वाली इमजे के
बॉक्स के डाउन ऐरो पर ि᭍लक
करके ᳰकया जाता ह।ᱹ 

7. ᳰᮓएट कᳱ जाने वाली इमजे का
िलस्ट बॉक्स के डाउन ऐरो पर
ऑप्शन को िसल᭍ेट करके ᳰकया
ᳰदखाई दतेा ह।ᱹ यᳰद ᳰᮓएट कᳱ

How to create New Image in Photoshop (फोटोशॉप मᱶ नयी इमजे बनाना)

(Adobe Photoshop) मᱶ नयी इमजे ᳰᮓएट करन ेके िलये File मेन्यू के New 
कᳱ’ को एक साथ दबाने पर New डायलॉग बॉक्स ᮧदᳶशत

 

Name टैक्स्ट बॉक्स मᱶ Untitled -1 ᮧदᳶशत होता, इसमᱶ ᳰᮓएट
टाइप ᳰकया जाता ह।ᱹ यᳰद यहां पर इमजे फाइल का नाम टाइप
फाइल का नाम Untitled -1 द ेदतेा ह।ᱹ 
Preset िलस्ट बॉक्स के डाउन ऐरो पर ि᭍लक करन ेपर ᮧदᳶशत
के िलये फोटोशॉप मᱶ पूवᭅिनधाᭅᳯरत आकारᲂ मᱶ से वांिछत 

Width टैक्सट् बॉक्स मᱶ, Preset मᱶ अपने जो पेज का आकार
 लगेगी| यᳰद आप इसमᱶ पᳯरवᭅतन करत ेह ᱹतो Preset के 

होन ेलगता ह।ᱹ 
करन ेके िलए इसके आगे ि᭭थत िलस्ट बॉक्स के डाउन ऐरो 

इकाईयᲂ कᳱ सूची मᱶ से वांिछत इकाई को िसल᭍ेट करके ᳰकया जाता
टैक्सट् बॉक्स मᱶ इमजे कᳱ वांिछत Height और उसकᳱ इकाई

ह ᱹउसका इमजे फाइल का ᳯरजॉलय्ूशन सेट करन ेके िलए
िलस्ट बॉक्स के डाउन ऐरो पर ि᭍लक करन ेपर ᮧदᳶशत होने
एव ंPixels/cm मᱶ से वांिछत ऑप्शन को िसल᭍ेट करके ᳰकया
के कलर मोड को बदलने के िलए New डायलॉग बॉक्स मᱶ

ि᭍लक करन ेपर ᮧदᳶशत होन ेवाली सूची मᱶ ि᭭थत ऑप्शन्स

का बैकᮕाउण्ड सेट करन ेके िलए New डायलॉग बॉक्स 
पर ि᭍लक करन ेपर ᮧदᳶशत होन ेवाली सूची मᱶ ि᭭थत तीन
ᳰकया जाता ह।ᱹ White ऑप्शन को िसल᭍ेट करन ेपर इमजे
कᳱ जाने वाली इमजे के बैकᮕाउण्ड मᱶ कलर सेट करना हᱹ

 

New ऑप्शन को िसल᭍ेट  करके 
ᮧदᳶशत होता ह।ᱹ 

ᳰᮓएट कᳱ जाने वाली नई 
टाइप नहᱭ करत ेह,ᱹ तो 

ᮧदᳶशत होन ेवाली सूची मᱶ से 
 आकार को िसल᭍ेट ᳰकया जा 

आकार चुना होगा उसके अनुसार 
 सामने ᳰदय ेगय ेबॉक्स मᱶ 

 पर ि᭍लक करन ेपर ᮧदᳶशत 
जाता ह।ᱹ इसी ᮧकार New 
इकाई का िनधाᭅरण ᳰकया 

िलए इस ऑ᭡शन का ᮧयोग ᳰकया 
होन ेवाली सूची मᱶ ि᭭थत दो 
ᳰकया जाता ह।ᱹ 
मᱶ Color Mode िलस्ट 
स मᱶ से ᳰकसी एक को िसल᭍ेट 

 मᱶ Background Contents 
तीन ऑप्शन्स मᱶ से ᳰकसी एक 

इमजे का बैकᮕाउण्ड white 
ह ᱹतो दसूरे ऑप्शन 



Background Color को िसल᭍ेट ᳰकया जाता ह।ᱹ इस सूची मᱶ से Transparent ऑप्शन को िसल᭍ेट करन ेपर 
ᳰᮓएट कᳱ जाने वाली इमजे का बैकᮕाउण्ड पारदशᱮ होती ह।ᱹ 

8. सभी ऑ᭡शन सेट कर दनेे के बाद New डायलॉग बॉक्स मᱶ ok बटन पर ि᭍लक करके या Enter ‘कᳱ’ को दबाकर 
नयी इमजे फाइल एडोब फोटोशॉप मᱶ ᳰᮓएट कᳱ जा सकती ह।ᱹ 

Concepts of plain & formatted text 
Families and Faces of Fonts in multimedia 

Type face ᮕाᳰफक Character कᳱ एक फैिमली होती ह ैजो आमतौर पर कई ᮧकार के Sizes एव ंstyles को शािमल करत े
ह ᱹFonts एक special type face होता ह ैतो एक िवशेष Point size एव ंstyles मᱶ होता ह|ै font उन सभी Character का 
एक सेट होता ह ैजो एक िवशेष ᭭टाइल मᱶ हो| fonts एवं type face दोनᲂ श᭣दᲂ का अथᭅ एक नहᱭ ह,ै लेᳰकन इ᭠हᱶ एक दसूरे 
के बदल ेइ᭭तेमाल ᳰकया जा सकता ह|ै एक font या type face को Character एव ंsymbol के एक संᮕह के ᱨप मᱶ 
पᳯरभािषत ᳰकया जाता ह|ै िजनका ᭭वᱨप अथवा िडजाइन सामा᭠य होती ह|ै Courier font का एक उदाहरण ह ैTimes 
New Roman एक अलग font पर ह ैिजसे ᭠यूज़पेपर एव ंमैगजीन कᳱ ᳲᮧᳳटग मᱶ ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै font के सभी 
वᳯेरएशन के संᮕह को एक फॉ᭛ट family कहा जाता ह ैउदाहरण के िलए, Times New Roman, Times italic, Times 
Bold एवं Times bold italic सभी एक ही font family के अंतगᭅत आते ह|ᱹ 

Font Style 

अलग-अलग फॉ᭠ट ᭭टाइल को नीच ेबताया गया ह-ै 

Normal : This text is normal 

Bold : This text is normal 

Italic : This text is normal 

Underline : This text is normal 

Strikethrough : This text is normal 

Dimensions of Font  

Type faces एवम font का size ᮝेिडशनल ᱨप से पॉइं᭗स (1 inch = 72 points) मᱶ मापा जाता ह|ै 

Baseline : एक का᭨पिनक हॉᳯरजॉ᭠टल लाइन िजस पर Character ᳯटके होत ेह|ᱹ 

X height : एक लैटर कᳱ म᭎ुय बॉडी कᳱ हाइट, जब यह ह ैlowercase मᱶ होता ह|ै 

Cap Height : एक लैटर कᳱ म᭎ुय बॉडी कᳱ हाइट, जब यह uppercase मᱶ होता ह|ै 

ascented : letter का एक भाग जो X हाइट से ऊपर कᳱ ओर िनकला ᱟआ हो जब letter lowercase मᱶ होता ह ैजैसा ᳰक 
कुछ letter जैसे h मᱶ होता ह|ै 

 
 



descender : letter का वह भाग जो 
ᳰक कुछ letter जैस ेp और y मᱶ होता है

Mono spaced and Proportionally Spaced fonts 

Fonts mono spaced (िजनकᳱ चौड़ाई
दोनᲂ तरह के हो सकत ेह ᱹ

Mono spaced fonts 

Courier जैसे font ᮧ᭜येक Character 
Mono spaced fonts मᱶ एक letter i 
spaced fonts का ᮧयोग legal documents 
वाले श᭣द बनते ह|ᱹ 

Proportionally spaced font 

Proportionally spaced font पतल ेletter 
Proportionally spaced font का एक

Ornamental fonts का ᮧयोग केवल सजावट
आमतौर पर कैटलॉग कᳱ कवर िडजाइन
इनिवटेशन काडᭅ आᳰद मᱶ टे᭍᭭ट के िलए

 baseline के नीच ेकᳱ तरफ िनकला ᱟआ होता ह,ै जब लैटर
ह|ै 

Mono spaced and Proportionally Spaced fonts 

चौड़ाई ᳰफ᭍᭭ड हो) और proportionally spaced (िजनकᳱ चौड़ाई

 

Character के िलए समान माᮢा कᳱ हॉᳯरजॉ᭠टल ᭭पेस एक ही लाइन
letter i उतनी ही माᮢा कᳱ हॉᳯरजॉ᭠टल ᭭पेस लेता ह ैिजतनी कᳱ

legal documents मᱶ होता ह|ै यह space का एक अकुशल उपयोग है

letter को कम जगह मᱶ ᳰफट करत ेह ᱹArial एवं Times new roman 
एक उदाहरण ह ैजो एमएस वडᭅ मᱶ ᮧयोग ᳰकए जाते ह|ᱹ 

Ornamental fonts 

सजावट के िलए ही होता ह ैऔर यह body text के िलए
िडजाइन या headings के िलए ᮧयोग ᳰकए जाते ह|ᱹ इसके अलावा

िलए ᮧयोग ᳰकया जाता ह|ै 

लैटर lowercase मᱶ हो जैसा 

 

Mono spaced and Proportionally Spaced fonts  

चौड़ाई बदलती रहती ह)ᱹ 

लाइन पर इ᭭तेमाल करत ेह ᱹएक 
कᳱ letter w लेता ह|ै Mono 
ह ैऔर इसमᱶ असमान ᳰदखने 

Times new roman 

िलए उपयुᲦ नहᱭ ह|ै यह font 
अलावा इ᭠हᱶ ᮕीᳳटग का᭙सᭅ, 



symbol या Dingbat मᱶ symbol शािमल
सजावटी उ᳎े᭫ य से या बुलेट के ᱨप मᱶ 

फ़ॉ᭠ट का आकार points मᱶ मापा जाता
1 point 1 inch का 1/72th भाग होता
अलग फॉ᭠ट साइज का ᮧयोग running text, heading, sub headings 
टे᭍᭭ट मᱶ िन᳜ ᮧकार से ᳰदखाई दतेे ह-ᱹ

Dingbat Font 

शािमल होत ेह ᱹना कᳱ सामा᭠य टे᭍᭭ट| Character symbol 
 ही होता ह|ै उ᭠हᱶ logo बनाने के िलए भी combine ᳰकया

 

Font size 

जाता ह ैऔर जैस-ेजैसे points साइज़ बढ़ता जाता ह ैletter 
होता ह|ै point size fonts कᳱ हाइट को मापता ह ैलेᳰकन इसकᳱ

running text, heading, sub headings आᳰद मᱶ ᳰकया जाता है
- 

 

| Character symbol का ᮧयोग एक डॉ᭍यूमᱶट मᱶ 
ᳰकया जा सकता ह|ै 

letter का साइज भी बढ़ता जाता ह ै
इसकᳱ चौड़ाई को नहᱭ| अलग-
ह|ै अलग-अलग फॉ᭠ट साइज 



Scaling का अथᭅ ह ैfont के साइज को
ऊंचाई को बदलᱶ Vertical scaling का

 

Font Scaling 

को बदलना Horizontal scaling का अथᭅ ह ैfont कᳱ चौड़ाई
का अथᭅ ह ैfont कᳱ हाइट को बदलना िबना इसकᳱ चौड़ाई

चौड़ाई को बदलना| िबना इसकᳱ 
चौड़ाई बदले ᱟए| 



 

Tracking Font 

Tracking ᮧ᭜येक Character के दाए ंओर कᳱ जगह को एडज᭭ट करती ह|ै Tracking बढ़ाने स ेसभी टे᭍᭭ट मᱶ ᭭पेस कᳱ 
माᮢा बढ़ती ह|ै Tracking को घटाने स ेसभी टे᭍᭭ट के बीच कᳱ ᭭पेस कम हो जाती ह|ै और पेज डाकᭅ  ᳰदखाई दतेा ह|ै 

 

Leading Font 

Leading का अथᭅ ह ैलाइनᲂ के बीच कᳱ ᭭पेᳲसग| सामा᭠य तौर पर body type कᳱ ᮧ᭜येक लाइन के बीच जो space add कᳱ 
जाती ह ैउसकᳱ माᮢा टाइप साइज कᳱ 20% होनी चािहए| Leading को टे᭍᭭ट कᳱ लगातार आने वाली लाइनᲂ के ऊपर 
और नीच ेकᳱ spacing के ᱨप मᱶ पᳯरभािषत ᳰकया जाता ह|ै spacing अलग-अलग ᮧकार कᳱ होती ह ᱹSingle, Double, 
1.5 spacing आᳰद| 



Keening ᮧ᭜येक अलग-अलग Character 

RTF & HTML texts
ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमटै (Rich Text Format)

ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमैट ᭭पेिसᳰफकेशंस अनुᮧयोगᲂ
करन ेकᳱ एक प᳍ित ह|ै दसूरे श᭣दᲂ मᱶ
1987 मᱶ माइᮓोसॉ᭢ट ᳇ारा िवकिसत 
को read-write कर सकन े मᱶ समथᭅ
मᳰकनटोश और पावर मᳰैकनटोश अनुᮧयोगᲂ
ᮝांसलेशन सॉ᭢टवेयर पर िनभᭅर होत ेहᱹ

ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमैट ᭭पेिसᳰफकेशंस टे᭍᭭ट
िडवाइसेज ऑपरेᳳटग एनवायरनमᱶट और
और ᳲᮧट दोनᲂ मᱶ ही ᳰकसी द᭭तावजे
MACHINTOSH या IBM PC करै᭍टर
िस᭭टम और िभ᳖ सॉ᭢टवेयर अनुᮧयोगᲂ
᭭थानांतᳯरत ᳰकए जा सकत ेह ᱹमᳰैकनटोश
टे᭍᭭ट फॉरमैट फाइलᲂ मᱶ एक “RTF” 

Character के बीच कᳱ ᭭पेस को कहा जाता ह|ै 

 

RTF & HTML texts 
(Rich Text Format) 

अनुᮧयोगᲂ के बीच आसान ᮝांसफर के िलए फॉमᱷटेड टे᭍᭭ट
मᱶ हम कह सकत ेह ᱹᳰक ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमैट ᮓॉस ᭡लेटफॉमᭅ
 ᳰकया गया एक डॉ᭍युमᱶट फॉरमैट ह ैअिधकांश वडᭅ ᮧोसेससᭅ

समथᭅ होत े ह|ᱹ वतᭅमान मᱶ ᮧयोᲦा िविभ᳖ एमएस डॉस, 
अनुᮧयोगᲂ के बीच वडᭅ ᮧोसेᳲसग डॉ᭍युमᱶ᭗स को मूव 
ह|ᱹ 

टे᭍᭭ट और ᮕाᳰफ᭍स इंटरचᱶज के िलए एक फॉमᱷट ᮧदान करता
और ऑपरेᳳटग िस᭭टम के साथ ᮧयोग ᳰकया जा सकता 

द᭭तावजे के ᮧेजᱶटेशन और फॉमᱷᳳटग को िनयंिᮢत करने
करै᭍टर सेट का ᮧयोग करता ह|ै ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमैट ᭭पेिसᳰफकेशंस

अनुᮧयोगᲂ के तहत बनाए गए द᭭तावजे उन ऑपरेᳳटग िस᭭टम
मᳰैकनटोश और पॉवर मᳰैकनटोश के िलए word 6.0 ( और बाद

“RTF” फाइल टाइप होता ह ै

 

टे᭍᭭ट और ᮕाᳰफ᭍स को इनकोड 
᭡लेटफॉमᭅ डॉ᭍यूमᱶट इंटरचᱶज के िलए 

ᮧोसेससᭅ टे᭍᭭ट फॉरमैट डॉ᭍यूमᱶट 
, ᳲवडोज, ऑपरेᳳटग िस᭭टम, 
 करान े के िलए एक िविश᳥ 

करता ह|ै िजसे िभ᳖ आउटपुट 
 ह|ै ᳯरच टे᭍᭭ट फॉरमैट ᭭ᮓᳱन 

करन े के िलए ANSI, PC8, 
᭭पेिसᳰफकेशंस मᱶ िभ᳖ ऑपरेᳳटग 
िस᭭टम और अनुᮧयोगᲂ के बीच 
बाद के सं᭭करण) मᱹ िनᳶमत ᳯरच 



RTF ᭭पेिसᳰफकेशन टाइमलाइन इस ᮧकार ह ै

1987     –   RTF1.0 
January1994   –   RTF1.3 
April1997   – RTF1.5 
May1999   – RTF1.6 
August2001   – RTE1.7 
April2004   – RTF1.8 
March 2008    –  RTF 1.9.1 

HTML टे᭍᭭ट (HTML Text) 

HTML टे᭍᭭ट मᱶ दो त᭜व होत ेह ᱹᮧथम ᭡लेन टे᭍᭭ट और ि᳇तीय HTML टैग| इसिलए हम कह सकत ेह ᱹᳰक HTML टे᭍᭭ट, 
᭡लेन टे᭍᭭ट और HTML टै᭏स का संयोजन होता ह ैहम इस अवधारणा को िन᳜ ᮧकार से ᮧ᭭तुत कर सकत ेह ᱹ

HTML text =Plain Text + HTML tag 

HTML वेब पेजेस को वᳶणत करन ेकᳱ एक भाषा ह ै इसका िव᭭तृत ᱨप ह ै हाइपर टे᭍᭭ट माकᭅअप लᱹ᭏वेज| HTML 
ᮧोᮕाᳲमग भाषा नहᱭ ह ैमाकᭅअप भाषा माकᭅअप टै᭍स का एक समुᲬय होती ह|ै HTML वेब पेजेस को ᳰदखाने के िलए 
माकᭅअप टै᭏स का ᮧयोग करती ह ᱹ|  

HTML हाइपरटे᭍᭭ट माकᭅअप लᱹ᭏वेज का संिᭃ᳙ ᱨप ह ैयह कॉपी, इमजे, साउंड, ᮨे᭥स, एनीमेशन और अ᭠य बᱟत सी 
चीजᲂ के साथ वेब पेज को िनᳶमत करन ेहतेु एक ᮓॉस ᭡लेटफॉमᭅ टे᭍᭭ट फॉमᱷᳳटग िस᭭टम ह|ै दसूरे श᭣दᲂ मᱶ हम कह सकत ेह ᱹ
ᳰक HTML एक ऐसी भाषा ह ैजो इल᭍ेᮝॉिनक द᭭तावजेᲂ खासतौर से व᭨डᭅ वाइड वेब पर पेज बनाने मᱶ ᮧयुᲦ होती ह ᱹ
िजसमᱶ हाइपरᳲलक नामक कने᭍शन होत ेह ᱹया HTML व᭨डᭅ वाइड वेब ᮩाउजर पेज पर ᮧदᳶशत होन ेवाली फाइल मᱶ 
ᮧिव᳥ माकᭅ  अप ᮧतीकᲂ और कोड का समुᲬय होता ह ैिजसके जᳯरए वेब सरवर और ᭍लाइं᭗स ᮩाउजर संवादᲂ का आदान 
ᮧदान करत ेह ᱹमाकᭅ  अप वेब ᮩाउजर को यह बताता ह ै ᳰक वेब पेज के श᭣दᲂ और िचᮢᲂ को ᮧयुᲦ के िलए ᳰकस ᮧकार 
ᳰदखाया जाए|  

Object Linking and Embedding concept 
ऑ᭣जे᭍ट ᳲल᳴कग एडं एबेंᳲडग अनुᮧयोगᲂ के बीच सूचना का आदान ᮧदान करन ेकᳱ ᮧᳰᮓया ह|ै ऑ᭣जे᭍ट ᳲल᳴कग एबेंᳲडग 
का ᮧयोग कर आप एक ए᭡लीकेशन स ेिसल᭍ेट ᳰकए गए ऑ᭣जे᭍ट या फाइलᱶ ले सकत ेह ᱹिजस ेसोसᭅ ए᭡लीकेशन कहा जाता 
ह ैऔर उ᭠हᱶ दसूरे ए᭡लीकेशन मᱶ रख सकत ेह ᱹिजस ेडिे᭭टनेशन ए᭡लीकेशन कहत ेह|ᱹ 

जब तक ᳰक सारे शािमल ए᭡लीकेशन OLE को सपोटᭅ करत ेह ᱹआप ए᭡लीकेश᭠स के बीच ऑ᭣जे᭍᭗स और फाइलᱶ ᭭वतंᮢ ᱨप 
से मूव कर सकत ेह|ᱹ word pad, Coral Draw इ᭜याᳰद आपको OLE ऑ᭣जे᭍᭗स को िनᳶमत और एिडट करन ेके साथ-साथ 
अ᭠य ए᭡लीकेश᭠स मᱶ उ᭜प᳖ अ᭠य ऑ᭣जे᭍᭗स और फाइलᲂ को सपोटᭅ करन ेकᳱ अनुमित दतेे ह ᱹ

Fonts- need & types 
Text का ᮧयोग म᭨टीमीिडया ᮧोजे᭍᭗स मᱶ अलग-अलग तरीकᲂ से होता ह ैताᳰक अलग-अलग कायᭅ ᳰकए जा सके आमतौर 
पर एक म᭨टीमीिडया ᮧोजे᭍ट मᱶ िन᳜ को शािमल ᳰकया जाता ह-ै 

 टाइट᭨स मᱶ टे᭍᭭ट 
 म᭠ैयू या नेिवगेशन आइट᭥स मᱶ टे᭍᭭ट 
 बटन, बासᭅ या इनके समकᭃᲂ मᱶ टे᭍᭭ट 



 टे᭍᭭ट जो िड᭭᭡ले करता ह ै
 सूचना कᳱ बड़ी माᮢा 
 कुछ ऐसा जो ᭭पीच के साथ साथ बताया जाए 
 कुछ ऐसा जो बᱟत मह᭜वपूणᭅ हो 

Text को ᳰकसी ए᭡लीकेशन मᱶ कई तरीकᲂ से Insert ᳰकया जा सकता ह|ै सरलतम तरीका ह ैकᳱबोडᭅ जैसी इनपुट िडवाइस 
का ᮧयोग करके Text को टाइप करना ᳰकसी मौजूदा डॉ᭍यूमᱶट मᱶ Text insert करन ेका| दसूरा तरीका ह ैकॉपी और पे᭭ट 
करना OCR का ᮧयोग डॉ᭍यूमᱶट कᳱ एक ᳞ापक वैरायटी िजसमᱶ िप᭍चसᭅ, ᮕाᳰफ᭍स, टाइप ᳰकया गया टे᭍᭭ट या 
ह᭭तिलिखत Text शािमल हो को इनपुट करन ेके िलए होता ह|ै 

 

------------------------------END 1st Unit -------------------------------- 
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