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इकाई -1   

1. मल्टीमीडडया का पररचय 
मल्टीमीडिया संचार का एक माध्यम है जो सरल और शक्तिशाली िरीके से 
उपयोगकिाा को जानकारी प्रदान करिा है। हम सभी स्माटा फ़ोन कंप्यूटर एवं अन्य 
डिक्जटल डिवाइस से भली भांति  पररचचि है। इन डिवाइस का उपयोग हम बहुि 
सारे काम के ललए करि ेहै जैसे गाने सुनना,ववडियो या फिल्मे देखना,गेम खेलना 
,एनीमेशन या फकिाब पढ़ना,टटकट बुफकंग या खरीदारी करना आटद। जब हम इन 
डिवाइस का उपयोग करि ेहै इन पर चचत्र,धवतन,एनीमेशन और सभी के एक साथ 
काम करन ेसे चललि ववडियो आटद सभी मल्टीमीडिया हैं। अथााि टेतस्ट, ग्राफफ़तस, 
साउंि, ववडियो,एनीमेशन का एकीकरण (Integration) ही मल्टीमीडिया है।  

मल्टीमीडिया के उपयोग न ेकंप्यूटर, स्माटा फ़ोन िथा अन्य डिक्जटल डिवाइस का 
उपयोग भी आसान कर टदया है उदहारण के िौर पर आपके मोबाइल फ़ोन पर 
लभन्न आइकॉन जो ग्राफफ़तस के द्वारा बनिे है क्जसको क्तलक / टच करके आप 
उन्हें उपयोग कर पाि ेहै ये सब काया मल्टीमीडिया द्वारा ही संभव हुए है। 

 

 

विामान समय में लशक्षा,मनोरंजन, व्यवसातयक के्षत्र,ववज्ञापन एवं अन्य सभी के्षत्रों 
में मल्टीमीडिया का बहुि उपयोग हो रहा है। 
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2. मल्टीमीडडया की पररभाषा एिां अिधारणा 
 

मल्टीमीडिया दो शब्दों से लमलकर बना है। मल्टी का अथा है बहुि सारे िथा 
मीडिया का अथा है एक ऐसा संचार का माध्यम क्जससे आप अपनी बाि दसूरों 
िक बडी आसानी से पहुुँचा सकिे हैं मल्टीमीडिया भी मीडिया का ही एक भाग है 
क्जसमें कई सारे एललमेंट्स का प्रयोग फकया जािा है जैसे टैतस्ट, इमेज, ऑडियो, 
वीडियो, एनीमेशन आटद।  
मल्टीमीडिया बहुि ही आसान एवं आकर्ाक िरीके से सूचनाओं को प्रदान करिा है। 
साधारण शब्दों में कहा जाए िो मल्टीमीडिया एक ऐसी िकनीक है क्जसमें टेतस्ट, 
िाटा,इमेज,ग्राफितस,ऑडियो और वीडियो को लमलाकर डिक्जटल रूप से इस िरीके 
से प्रस्ििु फकया जािा है क्जससे सूचना बेहिर और प्रभावी ढंग से उपयोगकिाा को 
प्राप्ि हो सके ।वपतचर और साउंि के रूप में डिस्प्ले की गई सूचना ही 
मल्टीमीडिया होिी है । 
उदहारण - अगर आप YouTube पर कोई वीडियो देख रहे हैं और उसमें आपको 
कोई जानकारी दी जा रही है िो वह जानकारी मल्टीमीडिया के माध्यम से ही 
आपको प्राप्ि हो रही है यानी आपको वहा ंपर वीडियो भी टदखाई दे रहा है आपको 
इमेज भी टदखाई दे रही है, साथ में आप को आवाज भी सुनाई दे रही है साउंि  
भी है टेतस्ट भी है, िो यह सबसे बटढ़या उदाहरण है मल्टीमीडिया का । 
 
3. मल्टीमीडडया की आिश्यकता 

मल्टी मीडिया हमारे दैतनक जीवन में अत्यंि उपयोगी भूलमका तनभाि ेहै । मल्टी 
मीडिया के ववलभन्न रूप हमारी टदनचयाा का अलभन्न टहस्सा हैं और ये अन्य 
महत्वपूणा कायों में भी बहुि उपयोगी होि ेहैं । 

3.1 यटद आप यात्रा के दौरान गीि सुन रहे है, मोबाइल गेम खले रहे हैं , या कोई 
काटूान शो देख रहे हैं ये सभी मल्टीमीडिया के ही उदहारण हैं। संगीि मल्टीमीडिया 
का एक रूप है जो व्यापक रूप से हर जगह और टदन के हर लमनट में उपयोग 
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फकया जािा है। आप रेडियो पर संगीि सुनने को भी मल्टीमीडिया के रूप में देख 
सकि ेहैं। 

3.2 मल्टीमीडिया का उपयोग करने का मुख्य उद्देश्य लोगों के साथ आसानी से 
संवाद करना है। उदाहरण के ललए, एक रेडियो चैनल फकसी राज्य या देश के सभी 
लोगों के साथ संगीि साझा करन ेमें सक्षम होिा है। रेडियो स्टेशन ववज्ञापनों के 
माध्यम से पैसा कमािे हैं, इसललए उन्हें सुगम संगीि बजाने की भी आवश्यकिा 
होगी जो अचधक संख्या में श्रोिाओ में लोकवप्रय होगा क्जससे ववज्ञापनों की संख्या 
में बढ़ोिरी हो सके।  

3.3 यटद आप एक लशक्षक हैं, िो आप अपने छात्रों िक पहुुँचने के ललए मल्टी 
मीडिया के ववलभन्न रूपों का उपयोग कर सकि ेहैं। लशक्षक छात्रों को कटिन ववर्य 
को समझान ेके ललए ववलभन्न प्रकार के मल्टीमीडिया टूल्स का उपयोग करि ेहै । 
एक लशक्षक ऑडियो एवं वीडियो व्याख्यान,  प्रेजेंटेशन के माध्यमों का उपयोग कर 
सकि ेहैं। छात्र भी लशक्षण ववचधयों में ववववधिा चाहि ेहैं , वे आसानी से ऊब जाि े
हैं यटद लशक्षक हमेशा कक्षा के सामने एक पाि पर बबना फकसी ववववधिा के चचाा 
करिा है। इसललए यटद आपको छात्रों के ललए पाि समझना आसान और रुचचकर 
बनाना  िो आपको मल्टी मीडिया का उपयोग करना चाटहए। 

3.4  अब यटद आप एक कंपनी की वेबसाइट बना रहे हैं, िो यह बहुि महत्वपूणा 
है फक आप वेबसाइट की जानकारी सरल,सहज एवं रुचचकर रखें। वेबसाइट एक 
ववलशष्ट उत्पाद के ललए ग्राहकों को आकवर्ाि करन ेके ललए शक्तिशाली उपकरण 
हैं। इसललए यटद आप अपनी वेबसाइट में मल्टी मीडिया के ववलभन्न रूपों का 
उपयोग करि ेहैं, िो आपका ववक़्िटर वेबसाइट पर सामान्य से अचधक समय िक 
रहेगा और आपकी पूरी साइट को ब्राउ़ि करेगा। आपके पास उन्हें अपने उत्पादों में 
से एक को खरीदने, उपयोग करन े  का एक बेहिर मौका होगा। आप अपनी 
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वेबसाइट में िालन ेके ललए अच्छा ग्राफफ़तस, संगीि फ़ाइलों, वीडियो फ़ाइलों और 
यहां िक फक सरल लमनी गेम से चुन सकिे हैं। 

3.5 यटद संचार आपके काया के लक्ष्यों में से एक है, िो आपको तनक्श्चि रूप से 
अपने लक्षक्षि दशाकों िक बेहिर पहुुँच बनाने में मदद करने के ललए कुछ डिक्जटल 
मीडिया का उपयोग करना चाटहए। आपको यह समझने की आवश्यकिा है फक 
लोग लंबे लेख और बहुि ववस्ििृ उत्पाद जानकारी पढ़ना पसंद नहीं करि े हैं, 
इसललए यह बेहिर है फक उनका ध्यान आकवर्ाि करने के ललए इसे ऑडियो या 
वीडियो रूप में रखें। 

4. मल्टीमीडडया का उपयोग 

कम्युतनकेशन के इस विामान युग में प्रचार प्रसार करन ेकी बहुि आवश्यकिा होिी 
है, चाहे वह समाचार हो या अन्य कोई भी जानकारी। अचधक से अचधक टीवी 
चैनलों के आन े  के साथ ववज्ञापन एजेंलसयों, इवेंट मैनजेमेंट कंपतनयां, मीडिया 
इंिस्री में मल्टीमीडिया की आवश्यकिा वास्िव में बढ़ गई है। मनोरंजन , गेलमगं 
के के्षत्र में मल्टीमीडिया का सवााचधक उपयोग हो ही रहा है इसके अलावा प्रत्येक 
उद्योग में जैसे हॉक्स्पटैललटी, एववएशन, बैंफकंग, बीमा, साइंस एवं टेत नोलोजी आटद 
में मल्टीमीडिया का उपयोग फकया जा रहा है, या िो प्रकालशि करने या फकसी 
अन्य उद्देश्य के ललए। 

मुख्यिः मल्टीमीडिया का तनम्न के्षत्र में बहुि उपयोग हो रहा है - 

4.1 शशक्षा - लशक्षा के के्षत्र में मल्टीमीडिया का बहुि महत्व है। स्कूलों में ववशेर् 
िौर पर बच्चों के ललए मल्टीमीडिया का उपयोग बहुि महत्वपूणा है। यह लशक्षा 
और प्रलशक्षण के के्षत्र में बड ेपैमान ेपर उपयोग फकया जािा है क्जससे कटिन से 
कटिन ववर्य को चचत्र, प्रजेेंटेशन एवं एनीमेशन के माध्यम से आसानी से समझा 
जा सकिा है । आजकल तलास रूम की ़िरूरि उस पारंपररक पद्धति िक 
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सीलमि नही ंहै बक्ल्क इसे अब ऑडियो और वव़िअुल मीडिया की आवश्यकिा है। 
मल्टीमीडिया एक लसस्टम में इन सभी को एकीकृि करिा है।  मल्टीमीडिया के 
उपयोग ने कंप्यूटर आधाररि प्रलशक्षण के ववकास को बढ़ावा टदया है। लशक्षा के 
के्षत्र में मल्टीमीडिया का उपयोग ववद्याचथायों की प्रायोचगक क्षमिा ववकलसि करन े
ववशेर् िौर पर चचफकत्सा के के्षत्र में वचुाअल वािावरण में प्रायोचगक गतिववचधयों 
द्वारा दक्षिा प्राप्ि करने में अपनी अहम ्भूलमका तनभा रहा है । गणणिीय और 
वैज्ञातनक अनुसंधान के के्षत्र में, मॉिललगं और लसमुलेशन के ललए मल्टीमीडिया का 
उपयोग मुख्य रूप से फकया जािा है। कई ई लतनिंग कंपतनयां, प्लेटिामा हैं जो इस 
के्षत्र में काम कर रही हैं । 

4.2 विज्ञापन - ववज्ञापन के के्षत्र में मल्टीमीडिया एक महत्वपूणा भूलमका तनभािा 
है। चाहे वप्रटं या इलेतरॉतनक ववज्ञापन, ग्राहकों को समझान ेऔर प्रभाववि करन ेके 
ललए ववज्ञापनों में मल्टीमीडिया का बहुि उपयोग होिा है। मल्टीमीडिया द्वारा 
उत्पाद को लुभावने रूप में टदखाना और ग्राहकों को आकवर्ाि करना आसान होिा 
है। प्रोिेशनल सॉफ़्टवेयर का उपयोग करके कंप्यूटर पर पहले प्रभावी मल्टीमीडिया 
ववज्ञापन डि़िाइन फकया जािा है फिर इसे उपभोतिा के सामन ेलाया जािा है। जो 
उत्पाद को ववस्ििृ रूप में पूरी ववशेर्िाओं के वववरण के साथ,लोगो को लुभा 
सकन ेमें सक्षम होिे हैं। 

4.3 सांचार मीडडया - एक  ही मीडिया िॉमा पर जोर देन ेके बजाय विामान में  
वप्रटंटगं,प्रसारण और ऑनलाइन प्रसार सटहि कई संचार मंच हैं। एक से अचधक  
माध्यम से  जानकारी लोगो िक पहंुचिी है। ये सभी माध्यम मल्टीमीडिया का 
उपयोग करिे हैं। उदाहरण के ललए ववलभन्न मैगजीन्स और न्यू़ि पेपर प्रकाशन। 
मल्टीमीडिया का उपयोग पक्ब्ललशगं हाउस में महत्वपूणा भूलमका तनभािा है । 
अख़बारों के डिजाइन और अन्य काम इससे होिे हैं। आजकल यह न केवल टेत स् ट 
है, क्जसे हम अख़बार में देख सकि ेहैं, बक्ल्क हम अखबार में िोटोग्राफ्स भी देख 
सकिे हैं। यह न केवल न्यू़ि पेपर को एक आदशा उदाहरण बनािा है बक्ल्क 
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मल्टीमीडिया की योग्यिा भी साबबि करिा है। संचार मीडिया के के्षत्र में 
मल्टीमीडिया सॉफ्टवयेर की मदद से ई - मैग़िीन, ई - पेपर आटद का प्रारूप , 
डिजाइन आटद भी इंटरनेट की दतुनया में एक प्रभावी माध्यम है । 

 

4.4 मनोरांजन एिां गेशमांग उद्योग - मनोरंजन उद्योग में मल्टीमीडिया का सबसे 
अचधक उपयोग फकया जािा है, ववशेर् रूप से फिल्मों और एतनमेशन में ववशेर् 
प्रभाव ववकलसि करन ेके ललए । हर जगह हर समय मनोरंजन, नेट क्फ्लतस या 
अम़िोन प्राइम जैसे डिक्जटल चैनल सभी मल्टीमीडिया द्वारा संभव हैं। फिल्मो में 
भी गाडडयों का उडना,बहुि ऊंचाई से चगरना जैसे अवास्िववक सीन में पोस्ट 
प्रोितशन प्रफिया में मल्टीमीडिया की मुख्य भूलमका होिी है। मनोरंजक कहातनयों 
वाली टॉफकंग बुतस यातन बोलिी फकिाबें और गेम भी।  

मल्टीमीडिया के सबसे रोमांचक ऐप् लीकेशन में से एक गेम् स है। आजकल लाइव 
इंटरनेट का प्रयोग गेलमगं के ललए फकया जािा है क्जसमें मल्टीपल प् लेयर गेम 
लोकवप्रय हैं। एकीकृि ऑडियो और वीडियो इिेत ट ववलभन्न प्रकार के गेम् स को 
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अचधक मनोरंजक बनाि े हैं। 3D इफ़ेतट,वचुाअल ररयललटी वाले गेम्स  भी खासे 
लोकवप्रय हैं।  

4.5 व्यिसाय - आज कल मल्टीमीडिया का उपयोग  व्यावसातयक के्षत्रों  में 
अत्यचधक हो रहा है। व्यावसातयक प्रतिष्िान अपने उत्पादों के ववज्ञापन के ललए 
आकर्ाक फ्लेतस का तनमााण करवा रहे है जो होडििंग के माध्यम से शहर के हर 
के्षत्र में देख ेजा सकिे है। ग्राफफ़तस के माध्यम से आकर्ाक एवं प्रभावी ववज्ञापन 
डि़िाइन करके न्यू़ि पेपर एवं मैग़िीन में प्रकालशि फकया जा रहा है क्जससे 
अचधक से अचधक ग्राहकों िक अपनी पहुुँच बना सके। मल्टीमीडिया का उपयोग 
करके व्यावसातयक प्रतिष्िान आकर्ाक वेबसाइट का तनमााण कर अचधक से अचधक 
ग्राहकों िक सीलमि खचे में अपनी पहुुँच बना रहे है। अमे़िन,क्फ्लप काटा एवं कई 
ई-माकेटटगं कंपनी ववश्व में अपनी धाक जमा चुकी हैं एवं िगडा मुनािा कमा रही 
हैं। मल्टीमीडिया का उपयोग करि े हुए आकर्ाक वेबसाइट एवं मोबाइल एप्प के 
माध्यम से घर बैिे ग्राहक उत्पादों की खरीदी कर रहे है और ये सभी मल्टीमीडिया 
के माध्यम से आसान हो सका है।  

4.6 गिनेंस - मल्टीमीडिया का उपयोग करके सरकार जनिा िक अपनी योजनाओ 
को बहुि आसानी से पहुुँचा रही है । सभी सरकारी योजनाओ ंको पोस्टर, मोबाइल 
एप्प एवं वेबसाइट के माध्यम से जन साधारण िक पहुुँचाना िथा उपयोग करने में 
सरल बनाना मल्टीमीडिया के उपयोग से संभव हो सका है। डिक्जटल पेमेंट आटद 
का उपयोग भी मल्टीमीडिया द्वारा सभी के ललए सहज हो गया है। 

4.7 स्िास््य एिां चचककत्सा - लभन्न चचत्रों / एनीमेशन / ववडियो के माध्यम से 
बच्चो से लेकर बुजगुो िक एवं शहर से लेकर गांवों िक सभी को स्वच्छिा एवं 
सामान्य बीमाररयों के लक्षण एवं बचाव,पोर्ण,टीकाकरण आटद की समझ बनाना 
बहुि आसान हो गया है। 
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4.8 अन्य - साइंस और टेतनोलॉजी के के्षत्र में मल्टीमीडिया के व्यापक अनुप्रयोग 
हैं। यह ऑडियो,मैसेज और िॉमेटेि मल्टीमीडिया दस्िावजेों को हस्िािंरण करने में 
सक्षम है। साथ ही यह ऑडियो मैसेजेस के माध्यम से लाइव बािचीि में भी मदद 
करिा है। गणणिीय और वैज्ञातनक अनुसंधान में,मल्टीमीडिया का उपयोग मुख्य 
रूप से मॉिललगं और लसमुलेशन के ललए फकया जािा है। उदाहरण के ललए,एक 
वैज्ञातनक एक ववशेर् पदाथा के आणववक मॉिल को देख सकिा है और एक नए 
पदाथा पर पहंुचने के ललए इसमें बदलाव  कर सकिा है।  अस्पिालों में मरीजों के 
स्वास्थ की जानकारी,जाुँच उपकरणों के द्वारा शरीर के अंदर के चचत्र स्िीन  पर 
देख पाना भी इसी के द्वारा संभव होिा है। िॉतटर एक वचुाअल सजारी को देखकर 
प्रलशक्षक्षि हो सकि ेहैं या वे यह अनुकरण कर सकिे हैं फक वायरस और बैतटीररया 
द्वारा िैली बीमाररयों से मानव शरीर कैसे प्रभाववि होिा है और फिर इसे रोकने 
के ललए िकनीक ववकलसि कर सकिे है ।  

5.मल्टीमीडडया के तत्ि 

मल्टीमीडिया कई सारे ित्वों जैसे टेतस्ट,ऑडियो,ग्राफितस,वीडियो और एनीमेशन 
का समूह होिा है। सभी मल्टीमीडिया के ित्वों को कंप्यूटर के माध्यम से बहेिर 
और प्रभावी ढंग से उपयोगकिााओ ंिक पहुुँचाया जािा है। मल्टीमीडिया के ित्वों 
का ववस्ििृ वणान तनम्नानुसार है  

 5.1 टेक्स्ट - मल्टीमीडिया में टेतस्ट का उपयोग ज्यादािर शीर्ाक, हेिलाइंस, मेनू 
आटद के ललए फकया जािा है। टेतस्ट अक्षर (Letters), अकं (Numbers), और 
ववशेर् चचन्हों (Special Characters) के माध्यम से सूचनाओ ंको प्रस्िुि करि ेहैं। 
टेतस्ट फ़ाइलों को देखने के ललए सबसे अचधक इस्िेमाल फकया जान े वाला 
सॉफ्टवेयर माइिोसॉफ्ट विा, नोटपैि, विा पैि इत्याटद हैं। ज्यादािर टेतस्ट िाइलों 
को िॉमेट, DOC, TXT आटद एतसटेंशन के साथ उपयोग फकया जािा है। 
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5.2 ऑडडयो - ऑडियो यातन ध्वतन िरंगें क्जन्हें हम सुन सकिे हैं । ऑडियो 
एनालॉग लसग्नल होिा है क्जसे ADC (Analog to Digital Converter) की सहायिा 
से डिक्जटल लसग्नल में बदलकर  कंप्यूटर में स्टोर फकया जािा है।  कंप्यूटर द्वारा  
Digital Audio Data िैयार फकया जा सकिा है क्जसे हम स्पीकर या हेििोन के 
जररए सुन सकि ेहैं। ऑडियो में भार्ण, संगीि आटद शालमल हैं। MPEG , MP3 , 

WAV ,MIDI कुछ प्रचललि ऑडियो िाइल िॉरमैट है। आमिौर पर उपयोग फकए 
जान ेवाले ऑडियो एडिटटगं सॉफ्टवेयर साउंि िोजा, ऑडियो कटर, ऑिलेसटी आटद 
हैं,क्जसके माध्यम से ऑडियो को आसानी से संपाटदि फकया जा सकिा है। इसके 
आलावा कई मोबाइल एप्प भी ऑडियो एडिटटगं के ललए उपयोग फकये जाि ेहैं। 

ऑडियो फ़ाइलों को चलाने के ललए आमिौर पर उपयोग फकए जान ेवाले सॉफ़्टवेयर 
हैं। 

i) क्ववक टाइम   ii) ररयल प्लेयर  iii) वविंोज मीडिया प्लेयर एवं अन्य । 

5.3 ग्राकिक्स - हर मल्टीमीडिया प्रस्ितुि ग्राफितस पर आधाररि है। मल्टीमीडिया 
में ग्राफितस का उपयोग फकसी भी ववर्य को अचधक प्रभावी िरीके से दृश्य  रूप 
में प्रस्िुि करने योग्य बनािा है। आमिौर पर ग्राफितस देखने के ललए उपयोग 
फकया जान े वाला सॉफ्टवेयर वविंो़ि वपतचर मैनेजर,वपकासा िोटो व्यूअर,इंटरनेट 
एतसप्लोरर आटद हैं। आमिौर पर उपयोग फकए जाने वाले ग्राफितस एडिटटगं 
सॉफ्टवेयर एिोब िोटोशॉप,कोरल ड्रा, इन डि़िाइन और अन्य कई हैं क्जसके 
माध्यम से ग्राफितस को आसानी से संपाटदि (edit) फकया जा सकिा है और इसे 
प्रभावी एवं आकर्ाक बनाया जा सकिा है।  

5.4 िीडडयो - वीडियो का मिलब ध्वतन के साथ चलिी िस्वीरें हैं। यह एक दसूरे 
के साथ संवाद करन ेका सबसे अच्छा िरीका है। मल्टीमीडिया में इसका उपयोग 
सूचना को अचधक प्रभावी िरीके से प्रस्ििु करने के ललए फकया जािा है और यह 
बडी मात्रा में समय बचािा है। आमिौर पर उपयोग फकए जान े वाले वीडियो  
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एडिटटगं सॉफ्टवेयर एिोब प्रीलमयर,ववडिओ पैि एवं कई अन्य हैं। कई मोबाइल एप्प 
भी एडिटटगं के ललए उलब्ध हैं,क्जसके माध्यम से वीडियो को आसानी से संपाटदि 
फकया जा सकिा है और इसे प्रभावी एवं आकर्ाक बनाया जा सकिा है।वीडियो 
देखने के ललए आमिौर पर उपयोग फकए जान ेवाले सॉफ़्टवेयर हैं  

i) क्ववक  टाइम  ii) ररयल प्लेयर  iii) वविंोज मीडिया प्लेयर एवं अन्य । 

5.5 एनीमेशन - क्स्थर इमेज (Still Graphic Images) का समूह क्जसे एक के बाद 
एक लगािार इस िरह टदखाया जािा है फक चचत्र में गति का आभास हो, 
एतनमेशन (Animation) कहलािा है। एतनमेशन में चचत्रों की एक श्रृखंला होिी है 
क्जसमें प्रत्येक चचत्र को एक तनक्श्चि समयांिराल (Interval) के बाद अगले चचत्र से 
प्रतिस्थावपि कर टदया जािा है िाफक चचत्र गतिमान टदखाई पड।े 

इसके ललए 1 सेकंि में कम से कम 25 से 30 िमबद्ध चचत्र टदखाना पडिा है। 
एतनमेशन का उपयोग ववज्ञापन, काटूान, फिल्म, वीडियो गेम, लसनेमा िथा वचुाअल 
ररयललटी आटद में फकया जा रहा है। एतनमेशन का प्रयोग सामान्य रूप से उन 
प्रभावों को दशााने के ललए भी फकया जािा है जहां वीडियोग्रािी संभव नहीं है। 

विामान में एनीमेशन का उपयोग फिल्मों, ववज्ञापनों और एजकेुशन सॉफ्टवेयर में 
बहुि हो रहा है।  एतनमेशन के ललए 3D Studio, Animator Studio, Adobe 

Photoshop आटद सॉफ्टवेयर का प्रयोग फकया जािा है।एनीमेशन देखने के ललए 
आमिौर पर उपयोग फकए जाने वाले कुछ सॉफ्टवेयर हैं: 

i) इंटरनेट एतसप्लोरर    ii) वविंोज वपतचसा    iii) िैतस व्यूअर एवं अन्य । 
 
6. मल्टीमीडडया के शलए हाडडिेयर और सॉफ्टिेयर की आिश्यकता  

एक मल्टीमीडिया कंप्यूटर लसस्टम का आवश्यक गणु है फक यह लभन्न प्रकार के 
मीडिया को प्राप्ि करने (Capturing)  में सक्षम हो, पररविान करने (Editing) में 
सक्षम हो, वीडियो ऑडियो आटद को उपयोग करन े में सक्षम हो, इन सभी को 
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संग्रह करके रखन ेमें सक्षम हो और इन सभी िरह के िाटा को मॉिम या नेटवका  
के माध्यम से एक कंप्यूटर से दसूरे कंप्यूटर में भेज सकन ेमें सक्षम हो ।  

मल्टीमीडिया में कई िरह के मीडिया एक साथ सक्म्मललि होिे हैं इसललए 
मल्टीमीडिया के उपयोग और मल्टीमीडिया प्रोजेतट बनान ेके ललए ववशेर् िरह के 
हािावेयर और सॉफ्टवयेर की आवश्यकिा होिी है। मल्टीमीडिया को उपयोग करन े
के ललए मोबाइल डिवाइस,लैपटॉप या िसे्कटॉप कंप्यूटर फकसी का भी उपयोग फकया 
जा सकिा है लेफकन मल्टीमीडिया से संबंचधि प्रोजेतट बनान े के ललए डिजाइनर 
सामान्यिः हाई कॉक्न्फ़गरेशन िसे्कटॉप कंप्यूटर का उपयोग करिे हैं। साथ ही 
अन्य पेररिेरल उपकरणों का भी उपयोग होिा है।मल्टीमीडिया के उपयोग और 
मल्टीमीडिया के ललए सामग्री बनान ेदोनों ही के ललए ववशेर् सॉफ्टवेयर की भी 
आवश्यकिा होिी है । 

6.1 मल्टीमीडिया हािावेयर - मल्टीमीडिया अनुप्रयोग के ललए कंप्यूटर में, मेमोरी 
अथााि संग्रहण क्षमिा और प्रोसेलसगं क्षमिा की आवश्यकिा लसिा  टेतस्ट पर काम 
कर सकन ेवाले सामान्य कंप्यूटर लसस्टम से अचधक होिी है । 

कायाक्षमिा के आधार पर मल्टीमीडिया कंप्यूटर लसस्टम को दो शे्रणणयों में बांटा जा 
सकिा है । 

i. मल्टीमीडिया प्रजेेंटेशन अथााि प्रस्ििुीकरण लसस्टम  

ii. मल्टीमीडिया ववकलसि करन ेअथााि िवेलपमेंट लसस्टम 

विामान में सभी कंप्यूटर लसस्टम और अन्य डिक्जटल डिवाइसेज जैसे मोबाइल या 
टेबलेट डिवाइस मल्टीमीडिया के प्रजेेंटेशन अथााि प्रस्ििुीकरण की अनुमति देिे हैं, 
अिः इन सभी में मल्टीमीडिया को उपयोग करन ेके ललए ललए आवश्यक हािावेयर 
उपलब्ध है। अचधक प्रोसेलसगं क्षमिा वाला कंप्यूटर प्रोसेसर,अच्छी दृश्य क्षमिा 
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(High Resolution) की डिस्प्ले स्िीन,स्पीकर,माइिोिोन,सीिी रोम ड्राइव आटद    
मल्टीमीडिया प्रेजेंटेशन लसस्टम के आवश्यक अगं हैं।  

मल्टीमीडिया िवेलपमेंट लसस्टम में इसके अतिररति भी अन्य हािावेयर डिवाइस का 
उपयोग होिा है इन डिवाइस को लभन्न शे्रणणयों में बांटा जाए िो यह शे्रणणया ं
तनम्न है - 

• एनालॉग मीडिया डिवाइसेज - एनालॉग इनपुट (उदाहरण माइिोिोन,वीडियो 
कैमरा,िोटोग्राफिक कैमरा), एनालॉग प्रोसेलसगं (उदाहरण वीडियो इिेतट 
डिवाइस, ऑडियो इिेतट डिवाइस, ऑडियो लमतसर) और एनालॉग स्टोरेज 
िथा आउटपुट (उदाहरण स्पीकर,वीडियो डिस्प्ले, वीडियो टेप ररकॉिार, 
ऑडियो टेप ररकॉिार) ।  

• डिक्जटल मीडिया डिवाइसेज - कैपचररगं डिवाइस (उदाहरण कीबोिा,इमेज 
स्कैनर,ओसीआर डिवाइस), प्रोसेलसगं डिवाइस (उदाहरण वीडियो इनकोिर/ 
डिकोिर,ऑडियो इनकोिर/ डिकोिर,डिक्जटल वीडियो इिेतट डिवाइस ,डिक्जटल 
ऑडियो इिेतट डिवाइस), प्रजेेंटेशन डिवाइसेज (उदाहरण वप्रटंर,मॉतनटर, 
प्रोजेतटर) ।  

• सामान्य उपयोग की डिवाइसेज - संग्रहण की डिवाइस (उदाहरण सीिी 
रोम,फ्लॉपी ड्राइव,हािा ड्राइव, नेटवका  इंटरिेस और जनरल परपज प्रोसेससा) 
सामान्यिः यह सभी डिवाइस डिक्जटल होिी हैं ।  

• इंटरेतशन डिवाइसेज - मल्टीमीडिया एप्लीकेशन अथााि एप्लीकेशन से सीधे 
जुडना या इंटरेतट करना। इंटरेतशन डिवाइसेज उपयोगकिाा को मल्टीमीडिया 
एप्लीकेशन को सीधे ही तनयंबत्रि करन ेकी सुववधा देिी हैं । (उदाहरण की 
बोिा ,माउस ,जॉय क्स्टक ,इलेतरॉतनक पेन) 
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6.2  मल्टीमीडिया अनुप्रयोगों के ललए आवश्यक ववलभन्न प्रकार के हािावेयर                 
          
6.2.1 सेंरल प्रोसेलसगं यूतनट (CPU) - सेंरल प्रोसलेसगं यूतनट कंप्यूटर का महत्वपूणा 

भाग है, यह कंप्यूटर का वह टहस्सा है जहा ंपर सभी कायों की प्रोसेलसगं 
िथा लसिंनाइजेशन होिा है । कंप्यूटर की क्षमिा को िाटा प्रोसेलसगं की 
स्पीि से मापा जािा है मल्टीमीडिया के उपयोग के ललए पेंटीअम प्रोसेसर IV 
या इससे अचधक को प्राथलमकिा दी जािी है ।  

6.2.2 ग्राफिक कािा - ग्राफिक कािा कंप्यूटर के मदरबोिा से जुडा होिा है जब 
कंप्यूटर में कोई चचत्र या वीडियो देखि ेहैं या गेम खेलि ेहैं िो उसके साि 
और अच्छे टदखन ेमें ग्राफिक कािा ही काम करिा है । ग्राफिक कािा कंप्यूटर 
हािावेयर का वह टहस्सा है जो सभी ग्राफितस को मॉतनटर पर डिस्प्ले करिा 
है, हमें अपने कंप्यूटर स्िीन अथााि मॉतनटर पर जो भी ग्राफितस टदखाई 
देिा है जैसे वपतचर वीडियो एतनमेशन उन सभी को डिस्प्ले िक रेंिर करन े
का काम ग्राफिक कािा का ही होिा है । ऐसा करन ेके ललए यह ग्राफिकल 
िाटा को लसग्नल में कन्वटा करिा है क्जससे मॉतनटर उसे समझ पािा है । 
ग्राफिक कािा को वीडियो कािा ग्राफिक एिॉप्टर, डिस्प्ले एिॉप्टर आटद नामों 
से भी जाना जािा है । अचधकिर कंप्यूटर में ग्राफितस की प्रोसेलसगं का 
काम सीपीयू के पास होिा है अगर हम  मल्टीमीडिया का सामान्य उपयोग 
करि े हैं, जैसे चचत्र देखना, वीडियो या फिल्म देखना िो हमें अलग से 
ग्राफितस कािा की जरूरि नहीं होिी, तयोंफक यह हमारे कंप्यूटर में इनबबल्ट 
होिा है । यह इनबबल्ट ग्राफितस कािा मल्टीमीडिया संबंचधि प्रोसेलसगं के 
ललए कंप्यूटर के सीपीयू और रैम का उपयोग करिा है, लेफकन यटद आप 
गेलमगं या वीडियो एडिटटगं जैसे हाई ग्राफितस वाले सॉफ्टवेयर को चलाना 
चाहि ेहैं िो आपको अपने कंप्यूटर में अतिररति क्षमिा वाला ग्राफिक कािा 
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लगाना होिा है , इस ग्राफिक कािा का खदु का रैम व प्रोसेसर होिा है क्जसे 
हम जीपीयू (GPU) ग्राफिकल प्रोसलेसगं यूतनट कहि ेहैं । 

6.2.3  मेमोरी एवं स्टोरेज डिवाइस - आपको प्रोितशन,मूल ऑडियो और वीडियो 
क्तलप,संपाटदि फकये गए ऑडियो और वीडियो के अंश और मल्टीमीडिया 
प्रोितशन के दौरान उपयोग की जान े वाली ववलभन्न फ़ाइलों को संग्रटहि 
करने के ललए मेमोरी की आवश्यकिा होिी है। आपको अपनी प्रोजेतट 
फ़ाइलों के बकैअप के ललए मेमोरी की भी आवश्यकिा है। 

     कंप्यूटर लसस्टम में मेमोरी कई प्रकार की होिी है -  

• प्राइमरी मेमोरी - प्राइमरी मेमोरी में केवल वही िटेा और तनदेश होि े हैं, 
क्जन पर विामान में कंप्यूटर काम कर रहा है। इसकी संग्रहण क्षमिा 
सीलमि और त्वररि होिी है ।यह आमिौर पर सेमीकंितटर डिवाइस से बना 
होिा है। कंप्यूटर के बंद होिे ही इस पर उपलब्ध िाटा लमट जािा है । पहले 
प्रोसेस  फकए जाने वाले िटेा और तनदेश मुख्य मेमोरी में रहि ेहैं। इसे दो 
उपशे्रणणयों में ववभाक्जि फकया गया है RAM और ROM. मल्टीमीडिया के 
उपयोग के ललए फकिनी मेमोरी की आवश्यकिा होगी यह फकस िरह के 
सॉफ्टवेयर का उपयोग कर रहे हैं इस पर तनभार करिा है, वीडियो देखन ेगेम 
खेलन ेवीडियो एडिटटगं करन े , एतनमेशन बनान,े गेम डिवेलप करन े हरेक 
काया के ललए अलग-अलग मेमोरी की आवश्यकिा होिी है । मल्टीमीडिया से 
संबंचधि सॉफ्टवेयर के उपयोग के ललए न्यूनिम आवश्यक मेमोरी सॉफ्टवेयर 
द्वारा तनदेलशि की जािी है,आवश्यकिा अनुसार हािावेयर का चयन फकया 
जािा है । 

• कैश मेमोरी- कैश मेमोरी एक बहुि ही उच्च गति सेमी कंितटर मेमोरी है, 
जो सीपीयू को िीव्र गति से प्रोसेस करन ेमें सहायक होिी है। यह सीपीयू 
और मुख्य मेमोरी के बीच बिर के रूप में काया करिा है। इसका उपयोग 
िटेा और प्रोग्राम के उन टहस्सों को रखने के ललए फकया जािा है जो सीपीयू 
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द्वारा सबसे अचधक बार उपयोग फकया जािा हैं। यह कंप्यूटर प्रोसेलसगं की 
क्षमिा को बढ़ाने के ललए उपयोग होिी है । 

• सेकें िरी  मेमोरी- इस प्रकार की मेमोरी को एतसटनाल मेमोरी या नॉन –
वोलेटाइल   ( मेमोरी जो स्थाई रूप से िाटा संग्रटहि रखिी है)  के रूप में 
भी जाना जािा है। यह मुख्य मेमोरी की िुलना में धीमी होिी है। सेकें िरी 
मेमोरी को िटेा / सूचना को स्थायी रूप से संग्रटहि करने के ललए उपयोग 
फकया जािा है। सीपीयू सीधे इन मेमोरी िक नहीं पहंुचिा है, इसके बजाय 
उन्हें इनपुट-आउटपुट रूटीन के माध्यम से एतसेस फकया जािा है। सेकें िरी 
मेमोरी  की सामग्री को पहले मुख्य मेमोरी में स्थानांिररि फकया जािा है 
और फिर सीपीयू इसे एतसेस कर सकिा है। उदाहरण के ललए, डिस्क, सीिी-
रोम, िीवीिी, आटद। मल्टीमीडिया की िाइलें और इसके ललए उपयोग होन े
वाले सॉफ्टवेयर सामान्यिः ज्यादा संग्रहण स्थान (Storage Space) लेि ेहैं 
अिः अचधक संग्रहण क्षमिा वाली सेकें िरी मेमोरी की आवश्यकिा होिी है । 

6.2.4 इनपुट डिवाइस - तनम्नललणखि ववलभन्न प्रकार के इनपुट डिवाइस हैं जो 
मल्टीमीडिया लसस्टम में उपयोग फकए जािे हैं। 

• कीबोिा- सबसे आम और बहुि लोकवप्रय इनपुट डिवाइस कीबोिा है। की बोिा 
कंप्यूटर को िटेा इनपुट करने में मदद करिा है। की बोिा का लेआउट 
पारंपररक टाइपराइटर की िरह है, हालाफंक कुछ अतिररति कायों को करने 
के ललए कुछ अतिररति कंुजी प्रदान की गई हैं। कीबोिा दो आकार 84 कंुजी 
या 101/102 कंुजी के होिे हैं, लेफकन अब वविंोज और इंटरनेट के ललए 
104  कंुजी या 108  कंुजी के कीबोिा भी उपलब्ध हैं।मल्टीमीडिया के 
उपयोग के ललए ववलशष्ट कीबोिा भी उपलब्ध है क्जनमें कीबोिा की की 
(Key) द्वारा वॉल्यूम कंरोल गेलमगं आटद भी कीबोिा द्वारा ऑपरेट फकए 
जािे हैं । 
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• माउस - एक ऑक्प्टकल कंप्यूटर माउस एक प्रकाश स्रोि का उपयोग करिा 
है, आमिौर पर ऑक्प्टकल माउस पर एक प्रकाश उत्सजाक िायोि (Light 

Emitting Diode), और एक प्रकाश डिटेतटर ( Light Detector ) लगा 
होिा है जो  सिह के सापेक्ष माउस के मूवमेंट का पिा लगािा है । यह 
मैकेतनकल माउस का एक ववकल्प है, जो समान काया करने के ललए 
चललि पु़िे (Moving Parts) का उपयोग करिा है आम िौर पर, इसमें दो 
बटन होि े हैं क्जन्हें बाएं और दाए ं बटन कहा जािा है और स्िॉल बार 
मध्य में मौजूद होिा है। माउस का उपयोग स्िीन पर कसार की क्स्थति 
को तनयंबत्रि करन े के ललए फकया जा सकिा है, लेफकन इसका उपयोग 
कंप्यूटर में टेतस्ट एंटर  करने के ललए नहीं फकया जा सकिा है।  

• जॉयस्स्टक - जॉयक्स्टक एक पॉइंटटगं डिवाइस है, क्जसका उपयोग मॉतनटर 
स्िीन पर कसार की क्स्थति को स्थानािंररि करने के ललए फकया जािा है। 
यह एक छडी है क्जसके तनचले और ऊपरी दोनों छोर पर गोलाकार गेंद 
होिी है। तनचली गोलाकार गेंद एक सॉकेट में चलिी है। जॉयक्स्टक को 
चारों टदशाओ ंमें ले जाया जा सकिा है। जॉयक्स्टक का काया माउस के 
समान है। इसका उपयोग मुख्य रूप से कंप्यूटर एििे डिजाइतनगं (CAD) 
और कंप्यूटर गेम खलेने में फकया जािा है। 
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• लाइट पेन - लाइट पेन एक पॉइंटटगं डिवाइस है, जो पेन के समान है। 
इसका उपयोग डिसप्लेि मेनू आइटम का चयन करने या मॉतनटर स्िीन पर 
चचत्र बनाने के ललए फकया जािा है। इसमें एक िोटोसेल और एक छोटी 
ट्यूब में रखा गया एक ऑक्प्टकल लसस्टम होिा है। जब लाइट पेन की नोक 
को मॉतनटर स्िीन पर ले जाया जािा है और पेन बटन दबाया जािा है, िो 
इसका िोटोसेल सेंलसगं एललमेंट स्िीन लोकेशन का पिा लगािा है और 
सीपीयू को संबंचधि लसगनल  भेजिा है। डिजाइन टेबलेट के साथ लाइट पेन 
कंप्यूटर पर डिजाइन बनान ेके ललए मुख्यिः उपयोग होिे हैं । 

 

 

 

• डडस्जटाइज़र - डिक्जटाइ़िर एक हािावेयर डिवाइस है जो एनालॉग जानकारी 
प्राप्ि करिा है, जैसे ध्वतन या प्रकाश, और इसे डिक्जटल रूप से ररकॉिा 
करिा है। आमिौर पर, जानकारी एक कंप्यूटटगं डिवाइस पर एक फ़ाइल में 
संग्रहीि होिी है। इस प्रफिया को डिक्जटलल़िेशन  कहा जािा है। 

उदाहरण के ललए, एक डिक्जटल कैमरा एक डिक्जटाइ़िर है। कैमरा लेंस के 
माध्यम से प्रकाश कैमरे प्रवेश करिा है, और कैमरे के अंदर हािावेयर और 
सॉफ्टवेयर उस जानकारी को बाइनरी िटेा में पररवतिाि करिा है, और इसे एक 
इमेज फ़ाइल में संग्रहीि करिा है। उपयोगकिाा िब फ़ाइल को कंप्यूटर पर 
स्थानांिररि कर सकिा है, जहा ंवह इमेज को एडिट कर सकिा है, उसे वप्रटं 
कर सकिा है, या ऑनलाइन साझा कर सकिा है। 
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• स्कैनर - स्कैनर एक इनपुट डिवाइस है, जो िोटोकॉपी मशीन की िरह 
काम करिा है। इसका उपयोग िब फकया जािा है जब कुछ जानकारी एक 
कागज पर उपलब्ध होिी है और इसे बदलाव के ललए कंप्यूटर की हािा 
डिस्क पर स्थानािंररि फकया जाना होिा है। स्कैनर सोसा से इमेज को 
कैप्चर करिा है जो डिक्जटल रूप में पररवतिाि हो जािे हैं क्जन्हें डिस्क पर 
संग्रहीि फकया जा सकिा है। ये इमेज वप्रटं  होन ेसे पहले एडिट फकए जा 
सकि ेहैं। विामान समय में कई सारी मोबाइल एप्लीकेशन भी स्कैतनगं की 
सहूललयि देिे हैं । 

• वॉयस लसस्टम - तनम्नललणखि ववलभन्न प्रकार के इनपुट डिवाइस हैं जो 
मल्टीमीडिया लसस्टम में ध्वतन अथााि साउंि के ललए उपयोग फकए जाि ेहैं। 

I. माइक्रोिोन- माइिोिोन, साउंि इनपुट करने के ललए इनपुट डिवाइस 
है  क्जसे  डिक्जटल रूप में संग्रटहि फकया जािा है।यह अकेले माइक 
या हेििोन के साथ इंटीगे्रटेि रूप में उपयोग फकए जाि े हैं । 
माइिोिोन का उपयोग ववलभन्न ऍक्प्लकेशन्स के ललए फकया जािा है 
जैसे मल्टीमीडिया प्रस्िुति में ध्वतन जोडना या संगीि लमक्तसंग 
करना आटद । 

II. स्पीकर- स्पीकर ध्वतन उत्पन्न करने के ललए एक आउटपुट डिवाइस 
है क्जसे डिक्जटल रूप में संग्रहीि फकया जािा है। स्पीकर का उपयोग 
ववलभन्न ऍक्प्लकेशन्स के ललए फकया जािा है जैसे मल्टीमीडिया 
प्रस्िुति में ध्वतन जोडना या फिल्मों के प्रदशान आटद के 
ललए।विामान में उपलब्ध सभी कंप्यूटर मॉतनटर में स्पीकर इंटीग्रेटेि 
होि ेहैं, आपके मोबाइल डिवाइस में भी स्पीकर इंटीगे्रटेि हैं क्जनके 
माध्यम से आप मोबाइल डिवाइस से ध्वतन सुन पाि े हैं।ध्वतन 
संबंचधि मल्टीमीडिया प्रोजेतट बनान ेके ललए ववलशष्ट कंिीगे्रशन के 
स्पीकर का उपयोग होिा है । 
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III. डडस्जटल कैमरा - डिक्जटल कैमरा इनपुट छववयों के ललए एक इनपुट 
डिवाइस है क्जसे िब डिक्जटल रूप में संग्रहीि फकया जािा है। 
डिक्जटल कैमरा का उपयोग ववलभन्न अनुप्रयोगों के ललए फकया जािा 
है जैसे मल्टीमीडिया प्रस्िुति में इमेज  को जोडना या व्यक्तिगि 
उद्देश्यों के ललए। 

IV. डडस्जटल िीडडयो कैमरा - डिक्जटल वीडियो कैमरा इनपुट चचत्रों / 
वीडियो के ललए एक इनपुट डिवाइस है जो  डिक्जटल रूप में संग्रहीि 
होिा है। डिक्जटल वीडियो कैमरा का उपयोग ववलभन्न ऍक्प्लकेशन्स  
जैसे मल्टीमीडिया प्रस्िुति में वीडियो जोडने या व्यक्तिगि उद्देश्यों 
के ललए फकया जािा है।  

6.2.5 आउटपुट डडिाइस - तनम्नललणखि महत्वपूणा आउटपुट डिवाइस हैं,क्जनका                       
उपयोग कंप्यूटर लसस्टम में फकया जािा है  

• फ्लैट-पैनल डडस््ले मॉननटर- फ्लैट-पैनल डिस्प्ले वीडियो उपकरणों के एक 
वगा को संदलभाि करिा है, क्जसमें सीआरटी की िुलना में आयिन, वजन 
और बबजली की आवश्यकिा कम होिी है। आप उन्हें दीवारों पर लटका 
सकि ेहैं या उन्हें अपनी कलाई पर पहन सकि ेहैं। फ्लैट-पैनल डिस्प्ले के 
ललए विामान उपयोग में कैलकुलेटर, वीडियो गेम, मॉतनटर, लैपटॉप कंप्यूटर, 
ग्राफितस डिस्प्ले शालमल हैं। फ्लैट-पैनल डिस्प्ले को दो शे्रणणयों में ववभाक्जि 
फकया गया है: 

I. एशमशसि डडस््ले- एलमलसव डिस्प्ले वे डिवाइस होि े हैं जो ववद्युि 
ऊजाा को प्रकाश में पररवतिाि करिे हैं। उदाहरण प्लाज्मा पैनल और 
एलईिी (लाइट-एलमटटगं िायोि) हैं। 

II. नॉन-एशमशसि डडस््ले- नॉन-एलमलसव डिस्प्ले फकसी अन्य स्रोि से 
ग्राफितस पैटना में सूया के प्रकाश या प्रकाश को पररवतिाि करने के 
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ललए ऑक्प्टकल प्रभावों का उपयोग करिा है। उदाहरण LCD 

(ललक्तवि-फिस्टल डिवाइस) है 
• वप्रांटर - वप्रटंर एक इलेतरॉतनक डिवाईस है क्जसका उपयोग डिक्जटल सूचना 

को कागज पर छापने के ललए फकया जािा है। यह कम्प्युटर का बाहरी 
आउटपुट डिवाईस होिा हैजो कम्प्युटर में सॉफ्ट कॉपी को हािा कॉपी में   .
 .पररवतिाि करन ेका काम करिा हैं 

I. डॉट मैट्ररक्स वप्रांटर -  यह कैरेतटरों को बबन्दओु की िरह जोडकर वप्रटं 
करिा है। यह लसररयल वप्रटंरों में कािी चचचाि हैं। इनमे वपनों का 
मैटरतस होिा है जो फक वप्रटंर के वप्रटं हैि पर होिा है जो की कैरेतटर 
बनािा है। कम्प्युटर की जो मेमोरी होिी है वो एक समय पर एक ही 
कैरेतटर भेजिा है वप्रटं होन े के ललए। वपनों और पन्नों के बीच काबान 
होिा है। शब्द पन्नों पर जभी छपि ेहैं जब वपन काबान पर पडिी है। 
सामान्य रूप से इसमे केवल 24 वपनें होिी हैं। 

II. लेजर वप्रांटर -  कायाालय और व्यावसातयक उद्देश्यों के ललए अच्छी 
गुणविा वाली इमेजजे का उत्पादन करिा है। लेजर वप्रटंर में िोटो 
सेंसेटटव सामग्री के साथ लेवपि ड्रम को चाजा फकया जािा है, उसके बाद 
एक लेजर  द्वारा ड्रम पर इमेज का तनमााण फकया जािा है। फिर ड्रम 
टोनर के द्वारा घूमिा है और कागज पर जमा हो जािा है और गमी के 
कारण कागज से जुड जािा है।  

III. इमेज प्रोजेक्टर - इमेज प्रोजेतटर एक आउटपुट डिवाइस है क्जसका 
उपयोग कंप्यूटर से बडी स्िीन पर जानकारी प्रोजेतट करने के ललए फकया 
जािा है िाफक लोगों का एक समूह इसे एक साथ देख सके। एक 
प्रस्िुिकिाा पहले कंप्यूटर पर एक प्रस्िुति बनािा है। अब इमेज प्रोजेतटर 
को कंप्यूटर लसस्टम में प्लग फकया जािा है और प्रस्िोिा एक बड ेस्िीन 
पर जानकारी पेश करके लोगों के समूह के सामने प्रस्ितुि दे सकिा है। 
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प्रोजेतटर प्रस्ितुि को लोगो के समूह में और अचधक समझने योग्य 
बनािा है। 

IV. स्पीकर और साउां ड काडड - कंप्यूटर को ऑडियो सुनने के ललए साउंि कािा 
और स्पीकर दोनों की आवश्यकिा होिी है, जैसे संगीि, भार्ण और 
ध्वतन के  प्रभाव। अचधकांश मदरबोिा एक ऑन-बोिा साउंि कािा प्रदान 
करि ेहैं। यह बबल्ट-इन-साउंि कािा अचधकाशं उद्देश्यों के ललए अच्छा है। 
साउंि कािा का मूल काया यह है फक यह डिक्जटल साउंि लसगनल को 
स्पीकर के ललए एनालॉग में पररवतिाि करिा है क्जसे हम सुववधानुसार 
घटा या बढ़ा सकिे है।   

V. इसके अतिररति गेलमगं टेतनोलॉजी के ललए वचुाअल ररयललटी हेिसेट 
आटद भी मल्टीमीडिया अनुप्रयोगों के उपयोग के हािावेयर में शालमल हैं । 

 6.3 मल्टीमीडडया सॉफ्टिेयर 

सॉफ्टवेयर ऐसे इंस्रतशंस का समूह या प्रोग्राम है जो कंप्यूटर को एक ववशेर् 
काम करन ेके ललए तनदेलशि करिा है, मल्टीमीडिया सॉफ्टवेयर, हािावेयर को 
मीडिया ित्वों का उपयोग और उत्पादन करने के ललए काम करि ेहैं । इन 
मीडिया ित्वों (फिल्मों, ध्वतन, पाि, एनीमेशन, ग्राफितस आटद) का उपयोग 
और उत्पादन करन ेके ललए ववलभन्न सॉफ्टवेयर उपलब्ध हैं जैसे पेंट ब्रश, 
िोटो फितनश, एतनमेटर, िोटो शॉप, 3 िी स्टूडियो, कोरल ड्रॉ, साउंि िोजा, 
एिोबी प्रीलमयर, एप्पल हाइपर कािा, िोटो मैक्जक, वपतचर पक्ब्लशर आटद । 
 
6.3.1 मल्टीमीडडया सॉफ्टिेयर शे्रणणयााँ 
 
मल्टीमीडिया संबचंधि कायों के ललए उपयोग फकए जान े वाले कंप्यूटर 
लसस्टम के कंिीगे्रशन में आवश्यक ऑपरेटटगं लसस्टम, सभी अतिररति 
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इनपुट आउटपुट या स्टोरेज डिवाइस के उपयोग के ललए आवश्यक डिवाइस 
ड्राइवर और मल्टीमीडिया से संबंचधि काया करन ेके ललए ववलशष्ट सॉफ्टवेयर 
के बबना मल्टीमीडिया का उपयोग संभव नहीं है ।मल्टीमीडिया सॉफ्टवेयर की 
ववलभन्न शे्रणणया ंतनम्नललणखि हैं 
 

• डिवाइस ड्राइवर सॉफ्टवेयर- इन सॉफ्टवेयसा का उपयोग मल्टीमीडिया 
पेररिेरल्स (जैसे माउस,साउंि कािा आटद) को स्थावपि और कॉक्न्फ़गर 
करन ेके ललए फकया जािा है। 

• मीडिया प्लेयसा- मीडिया प्लेयसा ऐसे ऑडियो और वीडियो प्लेयर  
एक्प्लकेशन होि ेहैं जो एक या एक से अचधक िरह के मल्टीमीडिया 
िाइल िॉमेट को चला सकि ेहैं। 

• मीडिया कन्वशान टूल्स - इन उपकरणों का उपयोग मल्टीमीडिया 
िाइल्स को एन्कोडिगं / डिकोि करने के ललए और एक फ़ाइल िॉमेट 
को दसूरे में पररवतिाि करने के ललए फकया जािा है। 

• मल्टीमीडिया एडिटटगं टूल्स- इन टूल्स का उपयोग डिक्जटल 
मल्टीमीडिया िटेा बनाने और एडिट  करन ेके ललए फकया जािा है। 

• मल्टीमीडिया ऑथररगं टूल्स - मल्टीमीडिया प्रोजेतट को िवेलप करन े 
ललए यूटटललटीज का प्रयोग फकया जािा है क्जन्हें इसी प्रयोजन के 
ललए ही ववशेर् रूप से बनाया गया है| 

7. मल्टीमीडडया ऍस््लकेशन्स  

टेतस्ट, ग्राफितस, एनीमेशन, ऑडियो एवं वीडियो मल्टीमीडिया का अलभन्न अगं 
हैं। इन मीडिया ित्वों का प्रोितशन एवं एडिट करने हेिु ववलभन्न सॉफ्टवेयर टूल्स 
उपलब्ध हैं। बेलसक सॉफ्टवेयर टूल्स की शे्रणणया ंतनम्नानुसार हैं  



24 
 

7.1 टेक्स्ट एडडट्रटांग टूल्स - इन टूल्स का उपयोग लेटसा,ररज्यूमे,इनवॉइस,परचेस 
ऑिार,प्रोजेतट के ललए यूजर मैन्युअल एवं अन्य िातयूमेंट्स जसेै न्यू़िपेपर, वप्रटेंि 
पुस्िकें  को बनाने के ललए फकया जािा है। विा प्रोसेलसगं के सॉफ्टवेयर जैसे एमएस 
विा (MS Word) टेतस्ट टूल का एक अच्छा उदाहरण है।सभी विा प्रोसेलसगं 
सॉफ्टवेयर में मुख्य विा प्रोसेलसगं काया फकए जान े के साथ अपनी ववशेर्िाए ंभी 
होिी हैं। एमएस विा  की ववशेर्िाए ंहैं  

• आप नई  िाइल बना सकि े है,सेव की हुई िाइल खोल सकि े है, िाइल 
सेव कर सकि ेहै एवं वप्रटं ले सकि ेहै।   

• िाइल्स में लसबंल ,सूत्र एवं समीकरण इन्सटा कर सकि ेहै।   
• विानी एवं व्याकरण संबंधी तु्रटटयों को सुधार सकि ेहै । 
• टेतस्ट को माक्जान के अिंगाि अलाइन कर सकिे है ।   
• पेज के ऊपर या नीच ेपेज नंबर इन्सटा कर सकिे है । 
• िातयूमेंट्स को मेल मजा कर सकि े है एवं लेटर,एनवलप िैयार कर सकि े

है।   
• कॉलम  एवं रोव्स  की संख्या एंटर करके टेबल िैयार कर सकिे है । 

 

 
 
 
 
 
 
 

   ऍम  एस  िडड  का  इांटरफ़ेस 
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7.2 पेंट्रटांग और ड्रॉइांग टूल्स - ये टूल्स आमिौर पर एक ग्राफिकल यूजर 
इंटरिेस के साथ आिे हैं, क्जसमें क्तवक सेलेतशन (Quick Selection) के ललए 
पुल िाउन मेन्यू होि ेहैं।आप लगभग सभी प्रकार के संभाववि आकार (Shapes) 
बना सकि ेहैं और इन टूल्स का उपयोग करके उनका आकार बदल (Resize) 
सकिे हैं। ड्रॉइंग फ़ाइल को कई इमेज िॉमेट जैसे .g i f  ,  .tif, .jpg, .bnp आटद 
में इम्पोटा या एतसपोटा  फकया जा सकिा है। ड्राइंग सॉफ्टवेयर के कुछ 
उदाहरण हैं Corel Draw, Freehand, Designer, Photoshop, Fireworks आटद। इन 
सॉफ्टवेयर की ववशेर्िाए ं तनम्नललणखि हैं- 

• एक सीधी रेखा (Straight Line), आयिाकार के्षत्र (Rectangular Area ), वतृ्त 
(Circle ) आटद बनाने के ललए टूल्स का ववकल्प। 

• ववलभन्न प्रकार के रंगो(Colors) को चयन करने का ववकल्प। 
• फ्री हैंि आकार (Shapes) बनाने के ललए पेंलसल टूल का ववकल्प।  
• इमेज का टहस्सा लमटाने के ललए इरे़िर टूल का ववकल्प। 
• आवचधाि (Magnified) वपतसेल एडिटटगं के ललए ़िूलमगं। 

 

 

 

 

 

 

 

 कोरलड्रॉ का इांटरफ़ेस 
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7.3 इमेज एडडट्रटांग टूल्स- एडिटटगं टूल्स का इस्िेमाल मौजूदा इमेज और वपतचसा 
को एडिट या रीशैप करने के ललए फकया जािा है। इन उपकरणों का उपयोग स्िैच 
से इमेज बनाने के साथ-साथ स्कैनर, डिक्जटल कैमरा, क्तलपआटा िाइल या पेंटटगं 
और ड्राइंग टूल्स के साथ बनाई गई मूल कलाकृति (Artwork ) फ़ाइलों से फकया जा 
सकिा है। इमेज एडिटटगं के उदाहरण एिोब िोटोशॉप और पेंट शॉप प्रो हैं। 

 

                       एडोबी िोटोशॉप का इांटरफ़ेस 

 

7.4 साउां ड एडडट्रटांग टूल्स- इन टूल्स का उपयोग मल्टीमीडिया प्रोजेतट में ध्वतन 
को बहुि आसानी से एकीकृि (Integrate) करने के ललए फकया जािा है। आप इन 
टूल्स का उपयोग करके फकसी साउंि फ़ाइल के सेगमेंट को कॉपी, पेस्ट और एडिट 
कर सकि ेहैं। ध्वतन की उपक्स्थति ज्यादािर ग्राफिक प्रस्ितुि के प्रभाव को बढ़ािी 
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है खासकर वीडियो में। साउंि एडिटटंग सॉफ्टवेयर टूल्स के उदाहरण हैं  कूल एडिट 
प्रो, साउंि िोजा और प्रो टूल्स। इन सॉफ्टवेयर में तनम्नललणखि ववशेर्िाएं हैं  

• अपना खुद का संगीि, आवाज या कोई अन्य ऑडियो ररकॉिा कर सकि ेहै । 
• सीिी, िीवीिी, रेडियो या फकसी अन्य साउंि प्लेयर से ध्वतन ररकॉिा कर 

सकि ेहै।   
• आप फकसी अन्य ऑडियो के साथ ध्वतन को लमला सकि े हैं, एडिट कर 

सकि ेहैं। 
• स्पेशल इिेतट्स जैसे फक इतवलाइ़िर (Equalizer), प्रतिध्वतन (Echo), ररवसा 

(Reverse) को साउंि एडिटटगं टूल्स की मदद से अप्लाई कर सकि ेहै। 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

साउां ड िोजड का इांटरफ़ेस 
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7.5 िीडडयो एडडट्रटांग टूल्स- इन टूल्स का उपयोग वीडियो और ऑडियो िाइलों को 
एडिट,कट,कॉपी और पेस्ट करन ेके ललए फकया जािा है। वीडियो एडिटटगं करने के 
ललए महंगे, ववशेर् प्रकार के उपकरण, समझ और रेतनगं की आवश्यकिा होिी है। 
वीडियो एडिटटगं एक कलात्मक प्रफिया है क्जसमे  ये िय  करना होिा है फक 
ववलभन्न स्रोिों (Source) से प्राप्ि फकन ित्वों (Elements) को बनाए रखना है, या 
हटाना है, या उसे जोडना है क्जससे एडिट फकया हुआ वीडियो एकीकृि ,िाफका क 
एवं योजनाबद्ध िरीके से टदख सके । आज कंप्यूटर इस काम को संभालने के 
ललए पयााप्ि शक्तिशाली हैं, डिस्क स्पेस सस्िा है और िीवीिी पर आपके द्वारा 
पूणा  फकए गए काम को स्टोर करना और वविररि करना बहुि आसान है। 
वीडियो एडिटटगं सॉफ्टवेयर के उदाहरण हैं Adobe Premiere और Adobe After 

Effects इनके अलावा भी अनके सॉफ्टवयेर उपलब्ध हैं क्जनकी अपनी ववलशष्ट 
क्षमिाए ंऔर सीमाएं हैं । 

                    एडोबी प्रीशमयर का इांटरफ़ेस 
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7.6 एनीमेशन और मॉडशलांग टूल- क्स्थर चचत्र (Still Image) को दृश्य प्रभाव 
(Visual Effects) देने के ललए एनीमेशन और मॉिललगं टूल्स की मदद से 
तनक्श्चि' दर पर टदखाया जािा है और इस िकनीक को हम एनीमेशन   कहि े 
है । इन टूल्स  में मल्टीपल  वविंोज (Multiple Windows) जसैी ववशेर्िाएं हैं जो 
आपको प्रत्येक  आयाम (Dimension) में अपने मॉिल को देखने की अनुमति देिी 
हैं, दृश्य में मौललक आकार (Shapes) को ड्रगै एवं ड्राप (Drag & Drop) करने की 
क्षमिा,कलर एवं टेतसचर मैवपगं,यथाथावादी प्रभाव (Realistic Effects) जैसे की 
पारदलशािा,छायांकन और कोहरा आटद को दृश्य में जोडने की क्षमिा। प्रचललि 
एतनमेशन सॉफ्टवेयर का उदाहरण ब्लेंिर, 3D एतनमेशन और मॉिललगं टूल, 3D 

स्टूडियो मैतस और माया हैं। इनके अलावा भी अनेक सॉफ्टवेयर उपलब्ध हैं 
क्जनकी अपनी ववलशष्ट क्षमिाए ंऔर सीमाएं हैं । 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

                          माया का इांटरफ़ेस 

  



30 
 

 

8. पािरपॉइांट के साथ सरल मल्टीमीडडया बनाने की प्रकक्रया 

पावर पॉइंट एक एप्लीकेशन सॉफ्टवेयर है जो ववशेर् िौर पर प्रेजेंटेशन के ललए 
उपयोग फकया जािा है । प्रभावी प्रजेेंटेशन के ललए पावर पॉइंट में सभी 
मल्टीमीडिया अवयवों को प्रेजेंटेशन में इंटीग्रेट करन े की  क्षमिा होिी है । 
पावरपॉइंट  में मल्टीमीडिया ित्वों को जोडने (Add) के ललए टूल्स उपलब्ध है । 
आप इमेजेस को िॉप (Crop) कर सकिे हैं, वीडियो क्तलप टरम (Trim) कर 
सकि ेहैं और ऑडियो लेवल्स को एिजस्ट (Adjust) कर सकि ेहैं ।  
पॉवरपॉइंट प्रेजेंटेशन बनान े के ललए पॉवरपॉइंट ऍक्प्लकेशन्स  में उपलब्ध 
मल्टीमीडिया टूल्स का सरलिा से उपयोग फकया जा सकिा है एवं अन्य 
मल्टीमीडिया एक्प्लकेशन की आवश्यकिा नहीं होिी है । 
8.1 पॉिरपॉइांट  में इमेजसे : स्स्टल एिां  एननमेटेड 

पॉवरपॉइंट  में एक इमेज को जोडने का सबसे सरल िरीका केवल कॉपी और पेस्ट 
करना है। आप अपने क्तलपबोिा पर फकसी भी इमेज को कॉपी कर सकिे हैं, और 
फिर उसे पॉवरपॉइंट में पेस्ट करन ेके ललए राइट क्तलक कर सकि ेहै । 

इमेजेस  को इन्सटा  करने का एक बेहिर िरीका उन्हें अपने कंप्यूटर पर सेव कर 
सकि ेहै और उन्हें इन्सटा मेनू की सहायिा से इन्सटा कर सकिे है । इन्सटा मेनू 
में जाए  > फिर वपतचर मेनू पर क्तलक करे  > फिर इमेज ब्राउज कर इमेज को 
इन्सटा करे।   
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पॉप-अप मेनू  पर जाकर  ब्राउ़ि करें जहाुँ आपकी इमेज कंप्यूटर लसस्टम पर सेव 
हैं और उन्हें प्रस्ितुि में इन्सटा करने के ललए उन पर क्तलक करें। इन्सटा मेनू का 
उपयोग करके आप एक ही समय में कई इमेजेस को इन्सटा सकि े हैं। अपन े
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कीबोिा पर कंरोल बटन दबाए रखें और उन सभी को एक स्लाइि में इंसटा करन े
के ललए कई इमेजेस पर क्तलक करें। इस प्रफिया से कई इमेज एक साथ  इन्सटा 
हो जाएुँगी। 
जब कोई इमेज स्लाइि पर इन्सटा हो जािी है , िब आप इमेज पर क्तलक करके  
स्लाइि पर इधर-उधर ड्रगै कर सकि ेहैं। आप इमेज को अपनी जरुरि के टहसाब 
से छोटी या बडी कर सकि े है एवं इमेज का आकार बदलने के ललए कोन ेपर 
क्तलक करके ड्रगै कर सकिे हैं। 
 

 
 
 
 



33 
 

 
8.2 पॉिरपॉइांट वपक्चर टूल  
पॉवरपॉइंट एप्लीकेशन में इमेज को एडिट करने के ललए टूल का एक सेट उपलब्ध  
है। आपको हमेशा अपनी इमेजेस में मूलभूि पररविान करने के ललए फ़ोटोशॉप या 
फकसी अन्य इमेज एडिटर  की सहायिा लेने की आवश्यकिा नहीं है। 
जब आप एक इमेज को चुनि े हैं, िो आपको पॉवरपॉइंट ररबन पर एक नया 
ववकल्प टदखाई देगा। आप  वपतचर टूल पर क्तलक करे आपको इमेज एडिटटगं 
टूल का िॉमेट  टदखाई देगा । 
 

 
 
8.3 पॉिरपॉइांट में ऑडडयो 
ऑडियो एक अन्य मल्टीमीडिया प्रकार है क्जससे आप पॉवरपॉइंट में काम कर 
सकिे हैं। यटद  आपके कंप्यूटर पर  M P 3   या WAV फ़ाइल ऑडियो रैक है, िो 
आप उन्हें आसानी से अपनी प्रस्ितुि में जोड सकिे हैं। इन्सटा पर क्तलक करे > 
ऑडियो > अपने कंप्यूटर में सेव की हुई ऑडियो िाइल का चयन करे।   
ऑडियो फ़ाइल चुनने के बाद, आपको अपने पॉवरपॉइंट स्लाइि पर एक छोटा 
स्पीकर आइकन टदखाई देगा। आप इस पर होवर कर सकि ेहैं और प्रेजेंट करि े
समय इसे प्ले करन ेके ललए प्ले बटन दबा सकि ेहैं। 
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8.4 पॉिरपॉइांट में ऑडडयो ररकॉडडिंग  
यटद आपके पास पहले से ररकाििे ऑडियो िाइल नही ंहै िो आप इसे पॉवरपॉइंट  
के अंदर ही ररकॉिा  कर सकि ेहैं। प्रस्ितुि के ललए ऑडियो ररकॉिा करने के ललए, 
इन्सटा मेनू में जाए > ऑडियो> ररकॉिा ऑडियो ववकल्प पर जाए।ं 
 

 
आपको ररकॉिा ऑडियो ववकल्प टदखेगा । लाल ररकॉिा बटन दबाएं और पॉवरपॉइंट  
ऑडियो ररकॉिा करना शुरू कर देगा। जब आप ररकॉडििंग पूणा कर लें िो अपने 
ऑडियो को पॉवरपॉइंट में जोडने के ललए स्टॉप बटन (काला स्तवायर ) दबाएं। 
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8.5 पॉिरपॉइांट में िीडडयो 
वीडियो एक शक्तिशाली मल्टीमीडिया प्रकार है क्जसके उपयोग से पॉवरपॉइंट 
प्रस्िुति को आप अचधक प्रभावशाली बना सकि ेहैं। पॉवरपॉइंट आपके कंप्यूटर से 
वीडियो इन्सटा करने की सुववधा प्रदान  करिा है। 

 
एक बार वीडियो आपकी स्लाइि पर होन ेके बाद, आप इसे आकार देन ेके ललए 
कॉनासा को ड्रगै कर सकिे हैं और तनयंबत्रि कर सकिे हैं फक यह फकिनी स्लाइि 
को कवर करिा है। 
पॉवरपॉइंट अचधकांश प्रमुख वीडियो फ़ाइल प्रकारों जैसे MP4, QuickTime, और 
Windows मीडिया िाइल को सपोटा करिा है । नया पॉवरपॉइंट वशान ऑनलाइन 
वीडियो या यूट्यूब से ऑनलाइन वीडियो इन्सटा करने की सुववधा प्रदान  करिा 
है।   
8.6 पॉिरपॉइांट में  एनीमेशन 
एनीमेशन पॉवरपॉइंट प्रस्िुति को अचधक गतिशील और सूचना को अचधक यादगार 
बनाने में मदद कर सकिा है। एनीमेशन इिेतट्स के सभी प्रकारों में एंरेंस एवं 
एक्ग्जट सबसे आम हैं। आप अपने एनीमेशन इिेतट्स की िीव्रिा बढ़ान ेके ललए 
ध्वतन भी जोड सकि ेहैं। 
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प्रेजेंटेशन एतसपट्ास एतनमेशन और ध्वतन प्रभाव का उपयोग संयम से करन ेकी 
सलाह देि ेहैं। एनीमेशन एक प्रस्िुति को अचधक गतिशील बनाने में उपयोगी हो 
सकिा है, और आपके ववर्य को मजबूिी देने में मदद कर सकिा है, लेफकन 
बहुि अचधक एनीमेशन ध्यान भंग कर सकिा है। एनीमेशन और ध्वतन की मात्रा 
आपकी प्रस्िुति में इिनी अचधक न हो की आप जो कह रहे हो उसमे फकसी का 
धयान कें टिि न रहे और आपका कहना व्यथा चला जाए।   
8.7 स्लाइड में एननमेशन इिेक्ट्स 
आप अपने पॉवरपॉइंटस स्लाइि पर ऑब्जेतट को एतनमेट कर सकिे हैं। 
पॉवरपॉइंटस चार प्रकार के एतनमेशन प्रदान करिा है: एंरेंस , एम्िेलसस , एक्ग्जट  
और मोशन पाथ । एक एंरेंस एनीमेशन एक स्लाइि पर फकसी वस्ि ुको प्रदलशाि 
करन ेके िरीके को तनधााररि करिा है; उदाहरण के ललए, कोई ऑब्जेतट स्लाइि 
पर मूव कर सकिा है। एक एम्िेलसस एनीमेशन एक ऑब्जेतट पर ध्यान 
आकवर्ाि करने के ललए कुछ करिा है; उदाहरण के ललए, ऑब्जतेट बडा  हो जािा 
है। एक एक्ग्जट एनीमेशन एक िरीके को तनधााररि करिा है क्जसमें कोई 
ऑब्जेतट स्लाइि छोड देिा है; उदाहरण के ललए, एक ऑब्जतेट एक स्लाइि से 
दरू जा सकिा है। मोशन पाथ्स एनीमेशन यह तनधााररि करिा है फक कोई वस्ि ु
फकसी स्लाइि के चारों ओर कैसे घूमिी है; उदाहरण के ललए, कोई वस्िु बाएं से 
दाएं ओर जा सकिी है। 
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9. विशभन्न उद्योगों में मल्टीमीडडया का अनुप्रयोग 
मल्टीमीडिया एक्प्लकेशन एक ऐसा एक्प्लकेशन है जो कई मीडिया स्रोिों के टेतस्ट 
,ग्राफितस, चचत्र, ध्वतन/ऑडियो, एनीमेशन और वीडियो का उपयोग करिा है। 
मल्टीमीडिया एक्प्लकेशन रोमांचक और अलभनव मल्टीमीडिया लसस्टम है जो 
उपयोगकिाा को उनके जरुरि के अनुकूल जानकारी का संचार करिा है। आज की 
इनिामेशन टेतनोलॉजी की दतुनया में मल्टीमीडिया का हर के्षत्र में व्यापक उपयोग 
हो रहा है।  तनम्नललणखि के्षत्रों में मल्टीमीडिया ऍक्प्लकेशन्स का उपयोग हो रहा 
है  
9.1 मनोरांजन - मनोरंजन उद्योग न ेमल्टीमीडिया िकनीक का उपयोग करके 
वास्िववक जीवन की िरह टदखन ेवाले गेम्स बनान ेके ललए फकया जािा  है। कई 
िवेलपसा ने ववलभन्न प्रकार के गेम बनाने के ललए ग्राफितस, ध्वतन, मल्टीमीडिया 
के एनीमेशन का उपयोग फकया है। वचुाअल ररयललटी जैसी ववशेर् िकनीकों ने इन 
खेलों को वास्िववक जीवन के अनुभवों की िरह ही बना टदया है। उदाहरण के 
ललए फ्लाइट लसम्युलेटर गेम्स वचुाअल ररयललटी िकनीक से बना है जो ररयल 
लाइि इमेक्जगं का अनुभव प्रदान करिा है । 
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कई मल्टीमीडिया गेम अब कंप्यूटर पर उपलब्ध हैं। बच्चे इन अनुभवों का आनंद 
ले सकि ेहैं, उदाहरण के ललए, व े ववलभन्न प्रकार की कारों को चला सकि ेहैं, 
ववमान उडा सकि ेहैं, कोई भी संगीि वाद्ययंत्र बजा सकि ेहैं, गोल्ि खेल सकि े
हैं आटद । 
टेलीववजन शो के सेट डिजाइतनगं, फिल्मों में कई िरह के मल्टीमीडिया अवयवों 
का इंटीगे्रशन और प्रजेेंटेशन इन सभी ने मनोरंजन के के्षत्र में मल्टीमीडिया का 
व्यापक उपयोग फकया है । मल्टीमीडिया के उपयोग से पुरानी ब्लैक एंि व्हाइट 
फिल्म और चचत्रों को रंगीन फकया जा रहा है पुराने ररकॉििे ऑडियो को डिक्जटल 
िौर पर पररवतिाि कर संग्रटहि फकया जा रहा है फकसी भी िरह के लशक्षण चाहे 
वह बहुि ही बड ेआकार का िायनासोर हो या लाखों आदलमयों की सेना गाडडयों 
और व्यक्तियों का हवा में उडना अथवा स्टूडियो में बैिे-बैिे ही चररत्रों को बिीली 
वाटदयों या हवा में उडिे हुए टदखाएं जाना यह सभी मल्टीमीडिया के उपयोग से 
संभव हो पा रहे हैं । नेटक्फ्लतस, ऐमे़िॉन प्राइम जैसे कई इंटरनेट पर चलने वाले 
प्लेटिॉमा हैं जो मल्टीमीडिया के उपयोग से बनाई हुई डिक्जटल सामग्री की 
प्रस्िुति करिे हैं । 
9.2 शशक्षा- लशक्षा में मल्टीमीडिया का उपयोग कंप्यूटर आधाररि प्रलशक्षण 
पाठ्यिम (लोकवप्रय रूप से सीबीटी कहा जािा है) और इनसाइतलोपीडिया जैसी 
संदभा पुस्िकों का प्रोितशन करने के ललए फकया जािा है।एक सीबीटी उपयोगकिाा 
ववलभन्न प्रकार की प्रस्ितुियों,ववशेर् ववर्य के टेतस्ट, इमेज के माध्यम से 
ववलभन्न प्रकार की जानकाररयों को सरल िरीके से प्राप्ि करिा है । 
Edutainment एक अनौपचाररक शब्द है क्जसका उपयोग मनोरंजन, ववशेर् रूप से 
मल्टीमीडिया मनोरंजन के साथ लशक्षा के संयोजन के ललए फकया जािा है। 
मल्टीमीडिया एप्लीकेशन वप्रटेंि टेतस्ट बुक के पररवतिाि रूप में उपयोग हो रहे हैं 
। एजुकेशनल मल्टीमीडिया एप्लीकेशन की उपयोचगिा और मांग दोनों ही बहुि 
बढ़ गई है। मल्टीमीडिया एप्लीकेशन ने लशक्षा के के्षत्र को बहुि प्रभाववि फकया है 
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ज्यादा स्पष्टिा उचचि उदाहरणों के साथ स्टिी मटेररयल बनाना और उनको 
प्रदलशाि करना क्जससे दृश्य श्रव्य माध्यमों के उपयोग से चीजों को समझना 
रुचचकर और आसान हो गया है । प्रायोचगक गतिववचधयों को एतनमेशन द्वारा 
प्रदलशाि कर आसानी से समझाया जा सकिा है ।  

9.3 पत्रकाररता - पत्रकाररिा में पत्रकार टदलचस्प कहानी बिाने के ललए टेतस्ट, 
इमेज, ध्वतन, वीडियो और ग्राफितस का उपयोग करिा है। पत्रकार अतसर समाचार 
पत्रों, रेडियो या टेलीववजन स्टेशनों के ललए काम करि ेहैं या सोशल मीडिया के्षत्रों 
में कंप्यूटर का उपयोग करिे हैं। वे एतनमेशन, िटेा, वीडियो, ग्राफितस और ऑडियो 
का नमूना लेि े हैं। पत्रकाररिा में मल्टीमीडिया का उपयोग बड े पैमाने पर फकया 
जािा है। पत्रकार दस्िाव़ेि पढ़ि ेहैं, घटनाओ ंका तनरीक्षण करि ेहैं और लोगों का 
साक्षात्कार लेि ेहैं। व ेनोट्स, टेप साक्षात्कार लेि ेहैं और उन कहातनयों के बारे में 
जानकारी को सत्यावपि करिे हैं, क्जन पर वे काम कर रहे हैं। वे अतसर ख़ास 
कहातनयों पर अपनी सोच को प्रसाररि करने के ललए वीडियो कैमरा, साउंि लसस्टम 
और एडिटटगं इक्तवपमेंट का इस्िेमाल करि े हैं जो ख़बरों में होिे हैं या उस 
ववलशष्ट कहानी का टहस्सा होि ेहैं क्जस पर व ेकाम कर रहे होिे हैं। व ेकभी-कभी 
ट्ववटर या िेसबुक जैसे सोशल मीडिया के माध्यम से सावाजतनक टटप्पणी करि े
हैं। पत्रकार कभी कभी अपनी स्टोरी को सत्यावपि करने के ललए एनीमेशन का 
सहारा लेि ेहै जहा फकसी भी प्रकार इमेज या वीडियो प्राप्ि नहीं हो पािा है।    

9.4 िेब पर मल्टीमीडडया - आज की इनिामेशन टेतनोलॉजी की दतुनया में वेब से 
हमे ववववध मल्टीमीडिया के अनुभव हो रहे है । यह लाइव टीवी, प्री-ररकॉििे 
वीडियो, िोटो, एतनमेशन आटद जैसे ववलभन्न ऑनलाइन सुववधाओ ं की पेशकश 
करने वाला प्रसारण माध्यम है। आने वाले वर्ों के दौरान इंटरनेट पर अचधकांश 
मल्टीमीडिया एक्प्लकेशन  के अनुभव होंगे।    
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प्लग-इन और मीडिया प्लेयर सॉफ्टवेयर प्रोग्राम हैं जो हमें वबे पर मल्टीमीडिया 
का अनुभव प्रदान करिे है। इस सॉफ़्टवेयर की आवश्यकिा वाले फ़ाइल िॉमैट्स  
को MIME [मल्टीमीडिया इंटरनेट मेल एतसटेंशन]  के रूप में जाना जािा है।  

 
10 मल्टीमीडडया का भविष्ट्य 
'मल्टीमीडिया' एक मीडिया है जो टेतस्ट,ऑडियो,इमेज,एनीमेशन,वीडियो का 
उपयोग करिा है । सबसे पहले, मल्टीमीडिया टूल्स धीरे-धीरे ववकलसि हुए जो 
टेतस्ट, ऑडियो, दरूसंचार उपकरणों, वीडियो, एनीमेशन, आटद से शुरू हुए। 
वैज्ञातनकों के नवाचार और रचनात्मकिा के कारण और कंप्यूटर के साथ 
सॉफ्टवेयर के ववकास, अचधक उच्च िकनीक वाले मल्टीमीडिया उपकरणों का 
अववष्कार हुआ और  यूजर को ये उपकरण वविररि फकए गए । 
मल्टीमीडिया के भववष्य के बारे में बाि करे िो कई के्षत्रों में बहुि महत्वपूणा 
भूलमका तनभाई है ववशेर् रूप से ववपणन, लशक्षा, संचार, व्यापार, मनोरंजन, 
चचफकत्सा आटद।, आजकल कई मल्टीमीडिया उपकरण और एक्प्लकेशन ववकलसि 
हो गए हैं, जो कायाशालाओं जैसे कायािमों या गतिववचधयों का आयोजन करिे हैं, 
टॉक शो  करि ेहैं, ओपन सेरेमनी, िंतशन्स आटद काया सिलिापूवाक करि े है। 
फ्लैश एनीमेशन प्रस्ितुि का उपयोग करके बाि को सुचारू रूप से रखा जािा है। 
कॉन्सटा में लोगों को अच्छी क्स्पररट में रखने के ललए मल्टीमीडिया लाइट का 
उपयोग फकया जािा है, ग्राफिक चचत्रण का उपयोग छात्रों को फकसी ववशेर् ववर्य 
के बारे में अचधक समझ बनान ेके ललए फकया जािा है, इसललए मल्टीमीडिया का 
भववष्य  तनक्श्चि रूप से बहुि उज्जवल है । 
मल्टीमीडिया अपने ऍक्प्लकेशन्स में उपयोगकिााओं के जीवन में सुधार कर रहा 
है। आज के जीवन शैली में सुधार मल्टीमीडिया की सबसे महत्वपूणा भूलमका है। 
यूजर नवीनिम समाचारों को जान सकि ेहैं जो यात्रा के बबना दतुनया भर में हो 
रहे हैं। इसके अलावा, यह यूजर के ललए और अचधक मनोरंजन का टूल साबबि हो 
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रहा है। मोबाइल िोन का एक उदाहरण लेिे हैं। अिीि में यूजर केवल इसका 
उपयोग अन्य लोगों को कॉल करने के ललए करिा था । विामान में मोबाइल िोन  
पसानल अलसस्टेंट टूल (PAT) की िरह है। कई मल्टीमीडिया ऍक्प्लकेशन्स को 
मोबाइल िोन के कायों के टहस्से के रूप में आववष्कार फकया गया है। यूजर  
ऑनलाइन गेम खेल सकि ेहैं, गाने सुन सकि ेहैं या मूवी देख सकि ेहैं, इंटरनेट 
सफििं ग कर सकि े हैं, 4 जी कॉल कर सकिे हैं, िोटो खीचं सकि े हैं, इमेज 
कैटलॉग पढ़ सकिे हैं, कुछ ररकॉिा कर सकिे हैं, इसके अलावा, कुछ हाई-टेक 
मोबाइल िोन भी जीपीआरएस मैप (जी एम) प्रदान करि ेहैं जो नई जगहों पर 
यात्रा करि ेसमय या ड्राइववगं करि ेसमय यूजर का मागादशान करिे है। यूजर 
जीएम पर ग्राफिक लसमुलेशन के माध्यम से स्थान जान सकिे हैं। 
मल्टीमीडिया ने आज लोगों के जीवन में बहुि योगदान टदया है।  यूजर  को 
इसका दरुुपयोग नही ंकरना चाटहए और  मल्टीमीडिया एक्प्लकेशन की सराहना 
करनी चाटहए। 

11.मल्टीमीडडया प्रोडक्शन में कैररयर (Career in Multimedia 

Production) 

मल्टीमीडिया का उपयोग जीवन के हर के्षत्र में हो रहा है इसके उपयोग का ववस्िार 
क्जिना व्यापक है उिनी के्षत्र में काम करन े वाले लोगों की आवश्यकिा है । 
मल्टीमीडिया ववशेर्ज्ञ उन कंपतनयों में काया करि े हैं जो वल्िा वाइि वेब, सीिी 
रोम, िीवीिी मोशन वपतचर, इंिस्री, कायोस्क िथा कंप्यूटर पर आधाररि 
मल्टीमीडिया बनाि ेहैं| मल्टीमीडिया प्रोजेतट के अंिगाि बबजनसे, माकेटटगं, लशक्षा, 
रेतनगं, प्रजेेंटेशन िथा मनोरंजन से संबंचधि एप्लीकेशन आिी है| मल्टीमीडिया से 
संबंचधि रोजगार वेब िवेलपमेंट, कम्युतनकेशन, टेललववजन, एजुकेशन, रेंतनगं िथा 
माकेटटगं में है| मल्टीमीडिया में आप तनम्न जॉब प्राप्ि कर सकि ेहैं| 
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• मल्टीमीडिया प्रोड्यूसर 
• वेब डिजाइनर 
• वेब कंटेंट फिएशन स्पेशललस्ट 
• मल्टीमीडिया प्रोग्रामर ऑथररगं स्पेशललस्ट 
• मल्टीमीडिया ग्राफिक प्रोितशन आटटास्ट 
• डिक्जटल वीडियो स्पेशललस्ट 
• मल्टीमीडिया प्रोजेतट मैनेजर 
• मल्टीमीडिया आटटास्ट 
• गेम डिजाइनर 
• यूआई/यू एतस डिजाइनर 
• इसके अलावा रचनात्मकिा के साथ इसके अन्य प्रयोग असीलमि हैं। 

 
 
 

 


