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ाआकााइ -2   

2.1 मल्टीमीद्वडया के घटक के रूप में टेक्स्ट 

टेक्स्ट मल्टीमीद्वडया ाऄनुप्रयोगों का एक महत्वपूर्ण ाऄवयव ह,ै यह सबस ेाअसान मल्टीमीद्वडया 

एद्वलमेंट ह ैसाथ ही सूचनाओं के ाअदान-प्रदान में प्रभावशाली ह।ै टेक्स्ट ऐसे कैरेक्सटसण हैं जो 

words ाऄथाणत शब्द, sentence ाऄथाणत वाक्सय और पैराग्राफ बनाने के द्वलए ाईपयोग ककए जाते हैं। 

द्वसफण  टेक्स्ट स े ही जानकाररयों को कदया जाना सांभव हो सकता ह ैलेककन टेक्स्ट का ाईपयोग 

सामान्य जानकारी दनेे में ही ककया जाता ह ै। टेक्स्ट के प्रयोग में यकद ाईद्वचत और सही ध्यान न 

कदया जाए तो मल्टीमीद्वडया ाऄनुप्रयोग का सांचार ाईद्वचत तरीके स ेनहीं ककया जा सकता टेक्स्ट के 

सही प्र्तुतीकरर् स ेाऄथण ह ैटेक्स्ट के टााआप ाईसके ाऄन्य गुर् जैस ेफोंट, फोंट सााआज , टैक्सस का कलर 

ाआत्याकद । 

2.1.1  टेक्स्ट की पररभाषा 

टेक्स्ट  सांचार की सबसे  सबसे सामान्य प्रर्ाली ह ैद्वजसमे द्वलद्वखत या मौद्वखक रूप 

स े सांचार ककया जा सकता ह।ै ाऄद्वधकाांश मल्टीमीद्वडया ऍद्वललकेशन्स में टेक्स्ट का 

ाईपयोग ककया जाता ह।ै मल्टीमीद्वडया प्रौद्योद्वगकी की मदद से टेक्स्ट को ाऄन्य 

मीद्वडया के साथ शद्विशाली और साथणक तरीके स ेजोड़ा जा सकता ह,ै द्वजससे वो  

ककसी भी जानकारी को प्रभावी रूप स ेप्र्तुत कर सके और द्ववचारों को व्यि कर 

सके। टेक्स्ट  में बदलाव करना भी सबसे ाअसान होता ह।ै जहााँ  टेक्स्ट के रूप में 

बहुत प्रभावी सांचार हो रहा हो, वहााँ मल्टीमीद्वडया द्वडज़ााआनर को टेक्स्ट को  ाआमेज 

या ध्वद्वन  में बदलने का प्रयास नहीं करना चााआए।  टेक्स्ट  काइ मल्टीमीद्वडया 

ऍद्वललकेशन्स  में ाईपयोग ककया जाने वाला एक महत्वपूर्ण घटक ह।ै वे ऐसे ाऄक्षर हैं 

द्वजनका ाईपयोग शब्दों(Words), वाक्सयों ( Sentence)और ाऄनुच्छेदों ( Paragraph )को 

बनाने के द्वलए ककया जाता ह।ै मल्टीमीद्वडया प्र्तुद्वतयों में टेक्स्ट  बहुत कम ्टोरेज 

्पेस का ाईपयोग करके बड़ी मात्रा में जानकारी दनेा सांभव बनाता ह।ै टेक्स्ट की 

मुख्य द्ववशेषताओं में पैराग्राफ ्टााआललग ,  कैरेक्सटर ्टााआललग, फॉन्ट फैद्वमली एवां फॉण्ट 

का सााआज  होता ह ै| टेक्स्ट काइ तरह के हो सकते हैं जैसे ललैन  टेक्स्ट , फोमेटेड 

टेक्स्ट  एवां हााआपरटेक्स्ट  | ललैन  टेक्स्ट  को ाऄन फोमेटेड टेक्स्ट भी कहा जाता ह ै

द्वजसमें कैरेक्सटर के एक सीद्वमत सेट में स ेद्वनद्वित सााआज के कैरेक्सटर शाद्वमल होते हैं 

जो दखेने में भी द्वबल्कुल एक जैसे होते हैं| फोमेटेड टेक्स्ट वह होता ह ै द्वजन का 

्वरूप फोंट पैरामीटसण का प्रयोग करके बदला जा सकता ह ैजैसे बोल्ड , ाआटाद्वलक , 

ाऄांडरलााआन , सााआज , कलर। वेब सााआट्स में ाईपयोग होने वाले टेक्स्ट को हम 



हााआपरटेक्स्ट कहते ह ैद्वजसमे टेक्स्ट या पैराग्राफ को हम दसूरे पेज  या  फााआल स े

ललक कर सकते ह।ै     

2.1.2 टेक्स्ट के तत्व (Elements ) 

टेक्स्ट के तत्वों की द्वनम्नद्वलद्वखत श्रेद्वर्याां ाआस प्रकार ह ै- 

 ाऄल्फाबेट्स कैरेक्सटसण - A – Z ,  a –z  

 सांख्या- 0 - 9 

 ्पेशल कैरेक्सटसण - । ; : ‘" 

 द्वसम्बल्स - @ # $ & * 

टेक्स्ट के ाईपयोग में ाआन सभी श्रेद्वर्यों को एक साथ ाईपयोग भी ककया जाता ह,ै ाऄथाणत टेक्स्ट में 

ाऄल्फाबेट नांबर और ाऄन्य कैरेक्सटर को द्वमद्वश्रत रूप में द्वलखा जा सकता ह ै। ाआस द्वमद्वश्रत रूप को 

ाऄल्फान्यूमैररक टेक्स्ट कहा जाता ह ै। 

2.1.3 टेक्स्ट के ाईपयोग  

मल्टीमीद्वडया में टेक्स्ट का प्रयोग  द्ववद्वभन्न तरीको स ेककया जाता ह ैताकक द्ववद्वभन्न 

प्रकार के कायण  ककय ेजा सके।  मल्टीमीद्वडया में टेक्स्ट का ाईपयोग द्वनम्नानुसार ह ै

- 

• हलैडग / टााआटल  

•  बुलेट / द्वल्ट  

•  पैराग्राफ  

•  ्रॉललग टेक्स्ट  

•  नेद्ववगेशन  

•  ग्राकफक्सस के रूप में टेक्स्ट 

 टााआटल बार, मेनू बार, ्टेटस बार में टेक्स्ट 

 बटन में टेक्स्ट 

2.1.4 टेक्स्ट के द्वलए हाडणवेयर और सॉफ्टवेयर की ाअवश्यकता  

ककसी भी मल्टीमीद्वडया माध्यम में कां लयूटर का ाईपयोग करके टेक्स्ट प्रोसेस करन ेके द्वलए द्वजन 

हाडणवेयर की ाअवश्यकता होती ह ैवह हैं   

 कीबोडण जो एक ाआनपुट द्वडवााआस के तौर पर ाईपयोग होता ह।ै 

 ऑद्वलटकल कैरक्सटर ररकॉद्विशन (OCR) एक ाऄन्य ाआनपुट द्वडवााआस ह ै जो द्वपक्सचर, 

ग्राकफक्सस ,टााआप ककया हुाअ टे्ट या ह्तद्वलद्वखत टेक्स्ट को द्ववद्वभन्न  प्रकार के डॉक्सयूमेंट 

में ाआनपुट करन ेके द्वलए प्रयोग में ाअता ह ै। 



 मॉद्वनटर एक ाअाईटपुट द्वडवााआस ह ैजो कां लयूटर ्रीन पर सूचना प्रदर्शशत करन ेके द्वलए 

प्रयोग ककया जाता ह ै। 

 लप्रटर भी एक ाअाईटपुट द्वडवााआस ह ैजो लप्रटेड रूप में हाडण कॉपी द्वनकालने के द्वलए 

प्रयोग ककया जाता ह ै। 

मल्टीमीद्वडया ाईपयोग में टेक्स्ट के प्रयोग के द्वलए ाअवश्यक सॉफ्टवेयर में सूचना को बेहतर 

ाईपयोग और प्र्तुतीकरर् के द्वलए टेक्स्ट प्रोसेलसग सॉफ्टवेयर का ाईपयोग होता ह ै । ाआन 

सॉफ्टवेयर में मुख्य गुर् जो प्रभावशाली रूप स ेटेक्स्ट को ाईपयोग और प्रदर्शशत करन ेके द्वलए 

ाईपयोग ककए जाएां ाईनमें  

 टेक्स्ट एद्वडटटग ाऄथाणत टेक्स्ट द्वलखने ाईस ेपररवर्शतत करन,े कट कॉपी पे्ट मार्शजन 

लााआन ्पेलसग ाअकद की सुद्ववधा होना ाईपयुि होता ह ै। 

  टेक्स्ट ्टााआल जैस े पैराग्राफ ्टााआललग, कैरेक्सटर ्टााआललग-बोल्ड, ाआटैद्वलक, फोंट 

फैद्वमली जैस ेमांगल, टााआम्स न्यू रोमन, टेक्स्ट की सााआज ाअकद ।  

 टेक्स्ट सर्चचग डॉक्सयूमेंट में ककसी टेक्स्ट पूरा डॉक्सयूमेंट पढ़ ेद्वबना  सचण िारा प्राप्त करना 

। 

 टेक्स्ट ाआांपोटटग तथा एक्ससपोर्टटग ाऄथाणत पहल ेस ेतैयार फााआल या डटेाबेस को टेक्स्ट 

फााआल में री टााआप ककए द्वबना लाने या भेजने की सुद्ववधा होना महत्वपूर्ण ह ै। 

मााआरोसॉफ्ट वडण MS Word, वडणपरफेक्सट WordPerfect , रााआटर Writer यह कुछ 

ाईदाहरर् ह ैजो टेक्स्ट और डॉक्सयूमेंट बनाने के द्वलए मुख्यताः ाईपयोग होते हैं । 

 

2.2. ललेन एवां फ़ॉमेटेड टेक्स्ट की ाऄवधारर्ा 

2.2.1  ललेन टेक्स्ट    

ललेन टेक्स्ट एक टेक्स्ट फ़ााआल, या डाक्सयूमेंट्स का सांग्रह होता ह,ै द्वजसमे केवल टेक्स्ट 

होता ह।ै यह टेक्स्ट एक जैसे ही द्वलखा होता ह,ै टेक्स्ट मैं कोाइ द्ववद्वशष्ट गुर् जैसे ाऄलग रांगों में 

द्वलखा जाना, ाऄलग तरह स े द्वलखा जाना बोल्ट या ाऄांडरलााआन ककया जाना ाअकद नहीं होता । 

ाऄथाणत एक ररच टेक्स्ट डॉक्सयूमेंट के द्ववपरीत, एक ललेन टेक्स्ट फ़ााआल में बोल्ड टेक्स्ट, 

फ़ॉन्ट, बड़ ेफ़ॉन्ट सााआज या कोाइ ाऄन्य ्पेशल टेक्स्ट फॉमैटटग नहीं होती  ह।ै 

मााआरोसॉफ्ट लवडो कां लयूटर पर फ़ााआल एक्ससटेंशन . txt  के साथ ाऄद्वधकाांश सहयोगी 

ललैन टेक्स्ट फााआलें ाईपलब्ध ह।ै एक ललैन टेक्स्ट फ़ााआल को दखेने के द्वलए, 

मााआरोसॉफ्ट नोटपैड जैसे टेक्स्ट एद्वडटर का ाईपयोग ककया जाता ह।ै हालााँकक, 

मााआरोसॉफ्ट वडणपैड और वडण सद्वहत सभी टेक्स्ट एद्वडटसण का ाईपयोग ललैन फ़ााआलों 

को दखेने के द्वलए भी ककया जा सकता ह ै क्सयोंकक ाईनके पास कोाइ ्पेशल  



फॉमेटटग नहीं होती  ह।ै ललैन टेक्स्ट सबस ेपोटेबल प्रारूप ह ैक्सयोंकक यह प्रत्येक 

मशीन पर लगभग हर एद्वललकेशन को सपोटण करता ह।ै   

2.2.2.फ़ॉमेटेड टेक्स्ट 

फ़ॉमेटेड टेक्स्ट वह टेक्स्ट ह ैद्वजसे एक द्ववशेष, द्वनर्ददष्ट शैली में प्रदर्शशत ककया जाता 

ह।ै कां लयूटर ऍद्वललकेशन्स में, फ़ॉमेटेड टेक्स्ट बनाने के द्वलए टेक्स्ट डटेा के साथ 

फ़ॉमेटेड डटेा जुड़ा होता ह।ै फ़ॉमेटेड टेक्स्ट कैसे बनाया और प्रदर्शशत ककया जाता ह ै

यह कां लयूटर पर ाईपयोग ककए जाने वाले ऑपरेटटग द्वस्टम और एद्वललकेशन 

सॉफ़्टवेयर पर द्वनभणर करता ह।ै 

फ़ॉमेटेड टेक्स्ट कोाइ भी टेक्स्ट हो सकता ह,ै द्वजसमें द्ववशेष फॉमेटटग होते हैं, जैसे कक 

फ़ॉन्ट सााआज , फ़ॉन्ट कलर , बोल्ड, ाआटैद्वलक ाअकद। जब टेक्स्ट की प्रद्वतद्वलद्वप बनाते हैं, 

तो फ़ॉमेटेड टेक्स्ट  कोाइ भी टेक्स्ट  हो सकता ह ैजो ाऄपनी सेटटग्स को  यथावत्  

रखता ह ैजहााँ स ेकॉपी ककया जाता ह।ै ाईदाहरर् के द्वलए, यकद ाअपने टेक्स्ट को 

बोल्ड कॉपी ककया ह ैऔर कफर ाआसे बोल्ड टेक्स्ट को सपोटण करन ेवाले प्रोग्राम में 

पे्ट ककया ह,ै तो टेक्स्ट बोल्ड रहगेा। हालााँकक, यकद ाअपने टेक्स्ट  को ऐसे प्रोग्राम में 

पे्ट ककया ह,ै जो बोल्ड टेक्स्ट को सपोटण नहीं करता ह,ै तो फॉमेटटग ्वमेव ही हट 

जाएगी । टेक्स्ट  फॉमेटटग डटेा गुर्ात्मक(Qualitative) हो सकता ह ै( जैस,े फ़ॉन्ट 

फैद्वमली ) , या मात्रात्मक(Quantitative) (जैसे, फ़ॉन्ट सााआज , या कलर ) । ककसी 

टेक्स्ट को द्ववशेष महत्त्व दनेे की शैली (जैस,े बोल्डफेस या ाआटैद्वलक), या सांकेत द्वचन्ह 

दनेे की शैली ( जैस,े ्रााआकथ्र,ू या सुपरद्व्रलट) का ाईपयोग टेक्स्ट फॉमेटटग में कर 

सकते ह।ै फ़ॉमेटेड  टेक्स्ट  का ाईद्देश्य सूचनाओं की प्र्तुद्वत को बढ़ाना ह ै।  

2.2.3 ाऄच्छे मल्टीमीद्वडया प्रेजेंटेशन में टेक्स्ट के द्वलए द्वनम्न लबदओुं का पालन ककया जाना 

ाईद्वचत होता ह ै 

 द्वसफण  ाऄपरकेस या लोाऄर केस में टेक्स्ट द्वलख ेजाने स ेबेहतर ाआनका द्वमद्वश्रत प्रयोग ककया 

जाना चाद्वहए । द्वमद्वश्रत प्रयोग ककसी भी टेक्स्ट को पढ़ने में ाअसान बनाता ह ै।  

 ककसी तरह की चेतावनी या द्ववद्वशष्ट सांदशे को पूरे तौर पर ाऄपरकेस में द्वलखा जाना 

चाद्वहए ।  

 टेक्स्ट द्वलखते समय कोाइ भी वाक्सय 60 स े ज्यादा कैरेक्सटर का ना हो यह ाईद्वचत होता 

ह,ैटेक्स्ट को तेज गद्वत स ेपढ़ा जा सकता ह ै। छोटे वाक्सयों का प्रयोग और वाक्सय दो पेज में 

बटा हुाअ ना हो यह ध्यान रखा जाना चाद्वहए । 

 द्वड्लले का एक द्वतहााइ द्वह्सा ही टेक्स्ट से भरा होना चाद्वहए मार्शजन लााआन ्पेलसग 

ाआत्याकद स ेटेक्स्ट को पढ़ने और द्वलखने में ाऄच्छा बनाया जा सकता ह ै।  



  कां लयूटर ्रीन पर न्यूनतम 12 पॉाआांट का टेक्स्ट पढ़ने में ाईद्वचत होता ह ै । ाऄन्य 

मल्टीमीद्वडया प्रयोगों में टेक्स्ट का ाअकार द्वड्लल ेके ाअकार स ेद्वनधाणररत होता ह ै।  

2.2.5 ररच टेक्स्ट फॉमेट (RTF) 

RTF एक टेक्स्ट फााआल फॉरमैट ह ैजो मााआरोसॉफ्ट के सभी प्रोडक्सट ाईपयोग करत ेहैं, जैसे कक 

word और office । यह लगभग सभी वडण प्रोसेसर सॉफ्टवेयर िारा पढ़ ेजा सकते हैं । 

मााआरोसॉफ्ट  िारा प्र्तुत और प्रलेद्वखत, ररच टेक्स्ट फॉमेट (RTF) ऍद्वललकेशन्स  के 

भीतर ाईपयोग के द्वलए फ़ॉमेटेड टेक्स्ट  और ग्राकफक्सस एन्कोलडग की एक द्ववद्वध का 

वर्णन करता ह।ै ररच टेक्स्ट फॉमेट ाऄन्य मााआरोसॉफ्ट ाईत्पादों के साथ रॉस-

ललेटफ़ॉमण डॉक्सयूमेंट द्ववद्वनमय की सुद्ववधा प्रदान करता ह,ै ाआस प्रकार ाआांटरऑपरेद्वबद्वलटी 

के ाईद्देश्य को पूर्ण  करता ह।ै यह क्षमता ाआसे वडण प्रोसेलसग सॉफ्टवेयर के बीच डटेा 

राांसफर करन ेका मानक बनाती ह ैऔर ाआसद्वलए डाक्सयूमेंट्स के फॉमेटटग को खोए 

द्वबना सामग्री को एक ऑपरेटटग द्वस्टम स ेदसूरे में ्थानाांतररत ककया जा सकता ह ै

जो एक द्ववद्ववध प्रर्ाली के द्वलए महत्वपूर्ण ह ैजहाां टेक्स्ट डाक्सयूमेंट्स फााआल्स एक 

ाईपयोगकताण के डे् कटॉप स े दसूरे ाईपयोगकताण के डे् कटॉप  में ्थानाांतररत की  

जाती हैं। ररच टेक्स्ट फॉमेट (RTF) मााआरोसॉफ्ट  िारा द्ववकद्वसत एक द्ववद्वशष्ट प्रकार 

का वडण प्रोसेलसग डॉक्सयूमेंट फॉमैट  ह।ै ररच टेक्स्ट फॉमेट ( RTF) द्ववद्वभन्न टेक्स्ट 

फॉमेटटग गुर्ों, जैसे बोल्ड कैरेक्सटसण और टााआपफेस, साथ ही डॉक्सयूमेंट फॉमेटटग और 

्रक्सचसण को एनकोड करन ेका एक ्टैण्डडण  तरीका ह।ै ाअरटीएफ में एक डॉक्सयूमेंट  

को सेव  करके , ाअप फ़ााआल को काइ वडण प्रोसेसर और ाऄन्य ाअरटीएफ को सपोटण 

करन ेवाले सॉफ़्टवेयर पैकेजेस  में खोल सकते हैं, द्वजसमें डॉक्सयूमेंट की फॉमेटटग को 

कोाइ नुकसान नहीं होता ह ैऔर डाक्सयूमेंट्स की पूवण की द्व्थद्वत बनी रहती ह।ै जब 

ाअप Save As को चुनते हैं तो काइ वडण प्रोसेलसग प्रोग्राम ाअपको RTF में डॉक्सयूमेंट 

सेव करन ेकी ाऄनुमद्वत दतेे ह ै। एक ्टैण्डडण RTF फ़ााआल में ASCII होता ह ैजो ररच 

टेक्स्ट  का प्रद्वतद्वनद्वधत्व करता ह ैऔर गैर-ASCII कैरेक्सटर को  ाईद्वचत कोड वैल्यू की 

मदद स ेASCII में पररवर्शतत ककया जाता ह।ै वडण के नए सां्करर् द्वपछले सां्करर्ों के 

साथ ाईत्पन्न RTF फ़ााआलों को पढ़ सकते हैं, जबकक पुराने सां्करर् ाईन कण्रोल वर्डसण 

और समूहों को ाऄनदखेा करत ेहैं द्वजन्हें वे नहीं समझते हैं।  

2.2.6 हााआपरटेक्स्ट 

कां लयूटर द्वड्पल ेया ाऄन्य ाआलेक्सरॉद्वनक द्वडवााआसेज पर एक ऐसा टैक्सस जो हााआपरललक िारा दसूरे 

टेक्स्ट स ेजुड़ जाता ह ैहााआपरटेक्स्ट कहलाता ह ै। हााआपरललक पर द्वक्सलक करन ेस ेरीडर तुरांत ही 



दसूरे टेक्स्ट को प्राप्त कर लेता ह ैजहाां टेक्स्ट काइ ाऄलग-ाऄलग ्थानों पर द्वव्ताररत होता ह ै । 

हााआपरटेक्स्ट एक जगह  या पेज स ेदसूरी जगह या पेज स ेके ररफरेंस में ाईपयोग ककया जाता ह ै। 

ाआसे Strech text भी कहते हैं हााआपरटेक्स्ट पेजेस हााआपरललक के िारा एक दसूरे स ेजुड़ ेहोते हैं । 

सामान्यता मााईस द्वक्सलक, की प्रेस या ्रीन को टच करके हााआपरललक को ाईपयोग ककया जाता ह ै

। टेक्स्ट के ाऄद्वतररि हााआपरटेक्स्ट काइ बार टेबल्स ाआमेजेस और ाऄन्य प्रेजेंटेबल कॉन्टेंट को भी 

हााआपरललक के द्वलए प्रयोग ककया जाता ह ै । हााआपरटेक्स्ट ही वल्डण वााआड वेब की ्रक्सचर को 

पररभाद्वषत करता ह ै।  हााआपरटेक्स्ट के ाईद्वचत प्रयोग स ेाआांटरनेट पर जानकारी द्वव्तृत जानकारी 

को प्राप्त ककया जा सकता ह।ै 

2.2.6 हााआपर टेक्स्ट माकण ाऄप लैंग्वेज (HTML) 

HTML हााआपर टेक्स्ट माकणाऄप लैंग्वेज को कहते ह,ै जो वेब पेज द्ववकद्वसत करन े के 

द्वलए वेब पर सबसे ाऄद्वधक ाईपयोग की जाने वाली भाषा ह।ै HTML को 1991 के 

ाऄांत में बनणसण-ली िारा बनाया गया था लेककन "HTML 2.0" पहला मानक HTML 

्पेद्वसकफकेशन  था जो 1995 में प्रकाद्वशत हुाअ था। 

HTML (HyperText Markup Language) वेब का सबसे बुद्वनयादी द्वबलल्डग ब्लॉक ह।ै 

यह वेब सामग्री के ाऄथण और सांरचना को पररभाद्वषत करता ह।ै HTML के ाऄलावा 

ाऄन्य तकनीकों का ाईपयोग ाअमतौर पर एक वेब पेज की ाईपद्व्थद्वत / प्रेजेंटेशन 

(CSS) या फ़ां क्सशनैद्वलटी / द्वबहदे्ववयर (जावाद्व्रलट) का वर्णन करन े के द्वलए ककया 

जाता ह ै । "हााआपरटेक्स्ट" ाईन ललक्सस को सांदर्शभत करता ह ैजो वेब पेज को एक 

दसूरे स,े एक वेबसााआट के भीतर या वेब सााआट्स के बीच जोड़ते हैं।ललक वेब का 

एक मूलभूत पहल ूह।ै ाआांटरनेट पर सामग्री ाऄपलोड करन ेऔर ाआस ेाऄन्य लोगों िारा 

बनाए गए पेजेस  स ेजोड़ने स,े ाअप वल्डण वााआड वेब में एक सकरय भागीदार बन 

सकते हैं। 

HTML एक माकणाऄप भाषा ह ैऔर कां टेन्ट  को फॉमेट  करन े के द्वलए द्ववद्वभन्न टैग 

का ाईपयोग करती ह।ै ये टैग एांगल  ब्रेसेस  <Tag Name > के भीतर सांलि होते हैं। 

कुछ टैग को छोड़कर, ाऄद्वधकाांश टैग में ाईनके सांबांद्वधत क्सलोलसग  टैग होते हैं। 

ाईदाहरर् के द्वलए, <html> का ाऄपना क्सलोलसग टैग ह ै</ html> और <body > टैग का 

ाऄपना क्सलोलसग  टैग ह ै</ body> टैग ाअकद। HTML वेब ब्रााईजर में द्वड्लले के द्वलए 

टेक्स्ट, ाआमेज और ाऄन्य कां टेंट को एनोटेट करन े के द्वलए " माकणाऄप" का ाईपयोग 

करता ह।ै HTML माकणाऄप में द्ववशेष " तत्व" शाद्वमल हैं जैस े <head >, <title >, 

<body >, <header >, <footer >, <article >, <section >, <p>, <div>, <span>, < img>, 

<aside >, <audio >, <canvas >,  <ul>, <ol> , <li> ाअकद । HTML एक प्रोग्रालमग भाषा 



नहीं ह,ै यह एक माकणाऄप भाषा ह ैजो ाअपकी सामग्री की सांरचना को पररभाद्वषत 

करती ह।ै HTML  में तत्वों की एक श्रृांखला होती ह,ै द्वजसका ाईपयोग ाअप सामग्री को 

ाऄलग-ाऄलग करन ेके द्वलए, ाईसे एक द्वनद्वित तरीके स ेप्रकट करन ेके द्वलए, या एक 

द्वनद्वित तरीके स ेकायण करन ेके द्वलए करत ेहैं।एनक्सलोलसग टैग एक शब्द या ाआमेज 

को हााआपरललक बना सकते हैं, शब्दों को ाआटैद्वलक कर सकते हैं, फ़ॉन्ट को बड़ा या 

छोटा कर सकते हैं।   

2.2.7 ऑब्जेक्सट ललककग एवां एम्बेलडग (OLE) 

ऑब्जेक्सट ललककग एवां एम्बेलडग (OLE) एक Microsoft  तकनीक ह ैजो काइ स्रोतों स े

द्ववद्वभन्न फॉमेट्स  में द्वलखे गए एद्वललकेशन डटेा और ऑब्जेक्सट को साझा करन ेकी 

सुद्ववधा प्रदान करती ह।ै ललककग दो व्तुओं के बीच एक कनेक्सशन  ्थाद्वपत करता 

ह,ै और एम्बेलडग एद्वललकेशन डटेा को  ाआन्सटण ( प्रद्ववद्वष्ट) करन ेकी सुद्ववधा प्रदान 

करता ह।ै OLE का ाईपयोग कां पााईांड डॉक्सयूमेंट मैनेजमेंट के द्वलए ककया जाता ह,ै साथ 

ही ड्रगै-एांड-ड्रॉप और द्वक्सलपबोडण ऑपरेशन के माध्यम से एद्वललकेशन डटेा राांसफर 

ककया जाता ह।ै 

एक OLE ऑब्जेक्सट एक ाअाआकन के रूप में प्रदर्शशत हो सकता ह।ै ाअाआकन पर डबल 

द्वक्सलक करन े स े सांबांद्वधत ऑब्जेक्सट एद्वललकेशन खुल जाता ह ै या ाईपयोगकताण को 

ऑब्जेक्सट एद्वडटटग के द्वलए एद्वललकेशन का चयन करन ेके द्वलए कहता ह।ै 

वैकद्वल्पक रूप स,े एक OLE ऑब्जेक्सट वा्तद्ववक सामग्री को  प्रदर्शशत करता  ह,ै जैस े

कक ग्राफ़ या चाटण। ाईदाहरर् के द्वलए, एक एक्ससटनणल  एद्वललकेशन चाटण, जैसे कक 

एक्ससेल ्प्रेडशीट, एक वडण एललीकेशन में ाआन्सटण ककया  जा सकता ह।ै जब चाटण वडण 

डॉक्सयूमेंट में एद्वक्सटवेट  होता ह,ै तो चाटण का यूजर ाआांटरफेस लोड हो जाता ह,ै और 

ाईपयोगकताण वडण डॉक्सयूमेंट के ाऄांदर एक्ससटनणल  चाटण के डटेा में बदलाव  करन ेमें 

सक्षम होता ह।ै 

ऑब्जेक्सट ललककग एवां एम्बेलडग (OLE) समर्शथत सॉफ़्टवेयर ऍद्वललकेशन्स में शाद्वमल हैं-  

 मााआरोसॉफ्ट लवडोज  ऍद्वललकेशन्स , जैसे एक्ससेल , वडण  और पॉवरपॉाआांट  

 कोरल  वडण  परफेक्सट  

 एडोबी एरोबैट 

 ऑटोकैड 

 मल्टीमीद्वडया एद्वललकेशन, जैसे फ़ोटो, ऑद्वडयो / वीद्वडयो द्वक्सलप और पॉवरपॉाआांट  

प्र्तुद्वतयााँ। 



 

ऑब्जेक्सट ललककग एवां एम्बेलडग (OLE) के कुछ नुकसान हैं, जो द्वनम्नानुसार हैं: 

 

 एांबेडडे ऑब्जेक्सट हो्ट डॉक्सयूमेंट की  फ़ााआल सााआज को बढ़ाते हैं, द्वजसके 

पररर्ाम्वरूप सांभाद्ववत ्टोरेज  या लोड करन ेमें करिनााइ होती ह।ै 

 ललक ककए गए ऑब्जेक्सट तब ललक ब्रेक हो सकती हैं जब एक हो्ट 

डाक्सयूमेंट्स  को ाईस ्थान पर ले जाया जाता ह ैद्वजसमें मूल ऑब्जेक्सट 

एद्वललकेशन नहीं होता ह।ै 

 ाआांटरऑपरेद्वबद्वलटी सीद्वमत  होती ह।ै यकद एम्बेडडे या ललक्सड ऑब्जेक्सट 

एद्वललकेशन ाऄनुपलब्ध ह,ै तो ऑब्जेक्सट में बदलाव  या एद्वडट  नहीं 

ककया जा सकता ह।ै 

2.3 फ़ॉन्ट (Font) 

एक फ़ॉन्ट टेक्स्ट  का एक द्वचत्रमय प्रद्वतद्वनद्वधत्व ह ै द्वजसमें एक ाऄलग टााआपफेस , 

पॉाआांट  सााआज , वजन, रांग या द्वडजााआन शाद्वमल हो सकता ह।ै  द्ववद्वभन्न कां लयूटर फोंट 

के कुछ ाईदाहरर् ाआस प्रकार  ह।ै  

 

 

 

 

मााआरोसॉफ्ट वडण, मााआरोसॉफ्ट एक्ससेल और वडणपैड जैसे सॉफ्टवेयर प्रोग्राम 

ाईपयोगकताणओं को डाक्सयूमेंट्स  या ्प्रेडशीट में टेक्स्ट  टााआप करत ेसमय ाईपयोग 

ककए गए फ़ॉन्ट को बदलने की ाऄनुमद्वत दतेे हैं, जैसे वेब द्वडजााआनर। 

फोंट का ाईपयोग  

वेब पेज या डॉक्सयूमेंट में ्टााआल जोड़ने के द्वलए ाऄलग-ाऄलग फॉन्ट का ाईपयोग 

ककया जाता ह।ै फॉन्ट  सामग्री के ाअधार पर टेक्स्ट  के "टोन" को सेट या मैच 

करन े के द्वलए ाईपयोग ककया जा सकता ह।ै ाआसके ाऄद्वतररि, कुछ फ़ॉन्ट माध्यम के 

ाअधार पर पिनीयता को प्रभाद्ववत करत ेहैं। 

 



2.3.1 द्वडफ़ॉल्ट फ़ॉन्ट और फ़ॉन्ट सााआज  

सॉफ्टवेयर जो फोंट का ाईपयोग करत े ह,ै जैसे वडण प्रोसेलसग सॉफ्टवेयर या ्प्रेडशीट 

सॉफ्टवेयर, का ाईपयोग करत ेसमय एक द्वडफ़ॉल्ट फ़ॉन्ट और फ़ॉन्ट सााआज के साथ 

सेट ककया जाता ह।ै द्वनम्नद्वलद्वखत  सॉफ़्टवेयर के साथ-साथ ऑनलााआन सेवाओं के 

द्वलए द्वडफ़ॉल्ट फ़ॉन्ट और फ़ॉन्ट सााआज ाईपयोग ककए जाते हैं। 

सॉफ्टवेयर                   फ़ॉन्ट               फ़ॉन्ट सााआज  

Google डॉक                       एररयल                   11 

Google शीट                       एररयल                   10 

Google Gmail                                        Sans Serif                                        सामान्य 

Microsoft Excel                                    कैद्वलब्री                                                    11 

Microsoft PowerPoint                        कैद्वलब्री                                                    24 

मााआरोसॉफ्ट वडण                 कैद्वलब्री                      11 

नोटपैड                   Consolas                                                   11 

फ़ॉन्ट का सााआज या टेक्स्ट  का सााआज ककतने बड़ी सााआज का कैरेक्सटर ्रीन पर 

प्रदर्शशत या पेज पर मुकित करता हैं। फ़ॉन्ट ाऄक्ससर pt (ाऄांक) में मापा जाता ह।ै ाऄांक 

लैटर  की ाउां चााइ तय करत े हैं। एक ाआांच या 2.54 सेमी में लगभग 72 

(72.272) ाऄांक हैं। ाईदाहरर् के द्वलए, फ़ॉन्ट ाअकार 72 लगभग एक ाआांच लांबा 

होगा, और 36 ाआांच का ाअधा द्वह्सा होगा।  6 पॉाआांट  स े84 पॉाआांट  तक के 

फ़ॉन्ट ाअकार के ाईदाहरर् ाआस प्रकार  ह।ै कां लयूटटग में, फ़ॉन्ट सााआज  भी px 

(द्वपक्ससेल) और पीसी (द्वपका) के रूप में मापा जाता ह।ै 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3.2 फॉन्ट  ्केललग  

्केललग  का ाऄथण ह ैफॉन्ट  के सााआज को बदलना, हॉररजॉन्टल ्केललग  का ाऄथण ह ै

फॉन्ट  की चौड़ााइ को बदलना| द्वबना ाआसकी ाउां चााइ को बदलें  एवां वटीकल  

्केललग  का ाऄथण ह ैफॉन्ट  की हााआट को बदलना द्वबना ाआसकी चौड़ााइ बदले हुए| 

 

 

 

2.3.3 रैककग फॉन्ट 

रैककग  प्रत्येक कैरेक्सटर  के दाएां ओर की जगह को एडज्ट करती ह|ै रैककग  बढ़ाने 

स ेसभी टेक्स्ट में ्पेस की मात्रा बढ़ती ह|ै रैककग  को घटाने स ेसभी टेक्स्ट के 



बीच की ्पेस कम हो जाती ह|ै और पेज डाकण कदखााइ दतेा ह|ै

 

2.3.4 लीलडग  फॉन्ट  

लीलडग  का ाऄथण ह ैलााआनों के बीच की ्पेलसग| सामान्य तौर पर बॉडी टााआप  की 

प्रत्येक लााआन के बीच जो ्पेस बढ़ाया जाता  ह ैाईसकी मात्रा टााआप सााआज की 20% 

होनी चाद्वहए| लीलडग  को टेक्स्ट की लगातार ाअन ेवाली लााआनों के ाउपर और नीच े

की ्पेलसग  के रूप में पररभाद्वषत ककया जाता ह|ै ्पेलसग  ाऄलग-ाऄलग प्रकार की 

होती हैं लसगल , डबल , 1.5 ्पेलसग  ाअकद|

 

 

 

 

 



2.4  फोंट प्रकार का वगीकरर् 

ाऄद्वधकाांश टााआपफेस को चार मूल समूहों में से एक में वगीकृत ककया जा सकता ह:ै 

जो कक सेररफ़ के साथ होते हैं, जो द्वबना सेररफ़ के होते ह,ै द्व्रलट और सजावटी 

शैद्वलयों के होते हैं। ाआन वषों में, टााआपोग्राफी के टााआपोग्राफसण और द्वविानों ने द्ववद्वभन्न 

प्रर्ाद्वलयों को ाऄद्वधक द्वनद्वित रूप स ेवगीकृत टााआपसण के द्वलए तैयार ककया गया 

ह।ैएक वगीकरर् प्रर्ाली टााआपफेस की पहचान, चयन और सांयोजन में सहायक हो 

सकती ह।ै 

 

सेररफ़ - सैंस सेररफ़ 

सेररफ़ टााआप ्टााआल्स  

ऐसे फोंट टााआपफेस द्वजनमें ्रोक के द्वसरों पर छोटी सी लकीर होती ह ैserifs के रूप में जाने जाते 

हैं । डॉक्सयूमेंट, पत्र ाअकद जहाां छोटे ाअकार में फोंट की ाअवश्यकता हो serifs के ाईपयोग स ेपिन 

क्षमता ाऄच्छी द्वमलती ह ैाऄताः यहाां serifs का ाईपयोग ाईद्वचत होता ह ै । कुछ सामान्य Serif 

typeface हैं ट Times New Roman , Georgia, Palatino ाअकद । 

i. ओल्ड ्टााआल  

ii. राांद्वज़शनल  

iii. द्वनयोक्सलाद्वसकल और द्वडडोन 

iv. ्लैब 

 

2.4.1 ओल्ड ्टााआल  

ाआस शे्रर्ी में पहले रोमन प्रकार शाद्वमल हैं, जो मूल रूप स े 15 वीं और 18 वीं 

शताब्दी के ाईत्तराधण के बीच बनाए गए थ,े साथ ही ाआस पहल े की ाऄवद्वध में 

द्वडजााआन ककए गए लोगों के बाद टााआपफेस भी थे। घुमावदार ्रोक की धुरी ाअम 

तौर पर ाआन द्वडज़ााआनों में बाईं ओर झुकी होती ह,ै द्वजससे वजन का तनाव लगभग 

8:00 और 2:00 बजे होता ह।ै  पुरानी शैली के द्वडजााआनों में सेररफ़ को लगभग 

हमेशा ब्रैकेटेड ककया जाता ह ैऔर हडे सेररफ़ ाऄक्ससर एांगल्ड  होते हैं। कुछ सां्करर् 



में , पहल े के द्ववनीद्वशयन ओल्ड ्टााआल  के द्वडजााआनों की तरह, लोाऄरकेस ाइ के 

द्ववकर्ण रॉस (diagonal cross) ्रोक िारा प्रद्वतद्वित हैं। 
 

 

                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                       ओल्ड ्टााआल  

 

 

2.4.2 राांद्वज़शनल  सेररफ़ 

ाऄांगे्रजी लप्रटर और टााआपोग्राफर जॉन बा्केर्शवल ने 18 वीं शताब्दी के मध्य में ाआस 

शैली की ्थापना की। ये टााआपफेस ओल्ड ्टााआल और द्वनओ क्सलाद्वसकल  द्वडजााआनों 

के बीच राांजीशन  का प्रद्वतद्वनद्वधत्व करत ेहैं, और प्रत्येक की कुछ द्ववशेषताओं को 

शाद्वमल करत ेहैं। कलेन्डडण पेपर और ाईन्नत  लप्रटटग द्ववद्वधयों (दोनों िारा द्ववकद्वसत) 

के साथ बासकरद्ववल े के काम को बहुत महीन कैरेक्सटर  ्रोक को पुन: ्थाद्वपत 

ककया गया  और सब्टलर  कैरेक्सटर  के ाअकार को बनाए रखा गया। जबकक वर 

्रोक की धुरी को राांद्वज़शनल द्वडज़ााआन में   ाआांक्सलींड ककया जा सकता ह,ै ्रोक में 

सामान्य रूप स ेएक ाउध्वाणधर तनाव होता ह।ै ओल्ड ्टााआल  के द्वडजााआनों की 

तुलना में वेट कां रा्ट ्पष्ट  ह।ै सेररफ़ ाऄभी भी ब्रैकेटेड हैं और हडे सेररफ़ द्वतरछे 

(oblique)हैं। 

             

                                                 राांद्वज़शनल  सेररफ़ 



 

 

2.4.3  द्वनयोक्सलाद्वसकल और द्वडडोन सेररफ़्स 
 

ये 18 वीं शताब्दी के ाईत्तराधण या ाईनके प्रत्यक्ष वांशजों के भीतर बनाए गए टााआपफेस 

हैं। Giambattista Bodoni का काम ाआस प्रकार की शैली को दशाणता ह।ै जब पहली 

बार जारी ककया गया था, तो ाआन टााआपफेस को "क्सलाद्वसकल " द्वडजााआन कहा जाता 

था। ाअरांभ में, हालाांकक, यह ाईन लप्रटरों स े्पष्ट हो गया कक ये क्सलाद्वसक प्रकार की 

शैद्वलयों के ाऄपडटे ककए गए सां्करर् नहीं थ,े लेककन पूरी तरह स ेनए द्वडजााआन थे। 

पररर्ाम्वरूप ाईनके वगीकरर् का नाम बदलकर "मॉडनण " कर कदया गया। 20 वीं 

शताब्दी के मध्य स,े ाईन्हें द्वनयोक्सलाद्वसकल या डीडोन के रूप में भी वगीकृत ककया 

गया ह।ै मोटे और पतल े्रोक के बीच द्ववरोधाभास ाअकद्व्मक ह।ै घुमावदार ्रोक 

की धुरी ाउध्वाणधर ह,ै द्वजसमें बहुत कम या कोाइ ब्रैकेट नहीं ह।ै काइ मामलों में, ्रोक 

टर्शमनलों को एक ब्रॉड पेन ाआफ़ेक्सट  के द्वनकासी के बजाय "बॉल " ाअकार कदया 

जाता ह।ै ये ्पष्ट रूप स े द्वनर्शमत लेटसण  के साथ ाऄत्यद्वधक रीद्वतबद्ध ककए गए 

द्वडजााआन हैं। 

 

 
 

                                       द्वनयोक्सलाद्वसकल और द्वडडोन सेररफ़्स 

 

2.4.4  ्लैब सेररफ़ 

19 वीं शताब्दी में द्ववज्ञापन प्रदशणन के द्वलए ्लैब सेररफ़ टााआपफेस लोकद्वप्रय हो 

गए। ाआन टााआपफेस में न्यूनतम या कोाइ ब्रैकेटटग के साथ बहुत भारी सेररफ़ होते हैं। 

ाअम तौर पर, ्रोक के वजन में पररवतणन ाऄगोचर होते हैं। काइ पािकों के द्वलए, 

्लैब सेररफ़ प्रकार की ्टााआल्स  भारी ( ्रोक वजन) सेररफ़ के सरल जोड़ के 

साथ सैंस सेररफ़ द्वडज़ााआन की तरह कदखती हैं। 



 

 
 

                                                         ्लैब सेररफ़ 

 

सैंस सेररफ़ टााआप ्टााआल्स  

Sans serifs टााआपफेस बड़ ेटााआटल्स में ज्यादातर ाईपयोग ककए जाते हैं । Arial, Helvetica and 

Tahoma ाअम सैंस सेररफ़ टााआपफेस में हैं। द्वडजााआन के ाऄनुसार serifs और Sans serifs के 

द्वमद्वश्रत रूप में भी फोंट ाईपयोग ककए जाते हैं । वेब पर सामान्यताः सभी टेक्स्ट Sans serifs मे ही 

द्वलखा जाना ाईद्वचत होता ह,ै क्सयोंकक यहाां पढ़ ेजाने वाली ्रीन की गुर्वत्ता को भी ध्यान में रखा 

जाता ह ै। 
 

i. ग्रोटे्कूय  (Grotesque) 

ii. ्वायर (Square) 

iii. हुमद्वनद्व्टक (Humanistic) 

iv. द्वजयोमेररक( Geometric) 
 

2.4.5 ग्रोटे्कूय(Grotesque) सैंस सेररफ़ 

ये पहले व्यावसाद्वयक रूप स ेलोकद्वप्रय सैंस सेररफ़ टााआपफेस हैं। ाआन ्टााआल्स  में 

्रोक के वेट  में कां रा्ट  सबस े ्पष्ट ह,ै ाआसमें काइ कर्वसण की थोड़ी " ्वैयर" 

गुर्वत्ता ह,ै और काइ द्वडज़ााआनों में रोमन प्रकारों के द्वलए " बााईल एांड लूप" 

लोाऄरकेस ाअम ह।ै कुछ मामलों में R में एक मुड़ा हुाअ पैर होता ह,ै और G  में 

ाअमतौर पर एक ्पर होता ह।ै ाआस शे्रर्ी में ाऄद्वधक ाअधुद्वनक, सैंस सेररफ़ द्वडज़ााआन  

पैटनण भी शाद्वमल हैं, जो पहली ग्रोटे्कूय के बाद के पैटनण की तरह होते हैं। ्रोक 

कां रा्ट  पहल े के द्वडजााआनों की तुलना में कम ्पष्ट ह,ै और घुमावदार ्रोक में 



"्वायरनेस " का ाऄद्वधकाांश भाग गोल ककया गया ह।ै ाअम तौर पर ाआन फेसेस  

की सबसे ्पष्ट द्ववद्वशष्ट द्ववशेषता ाईनके लसगल बााईल  G  और ाऄद्वधक मोनोटोन  वेट  

्रेस ह।ै 
 

 

                               ग्रोटे्कूय(Grotesque)  सैंस सेररफ़ 

 

2.4.6  ्वायर सैंस सेररफ़ 

ये द्वडजााआन ाअम तौर पर ग्रोटे्कूय कैरेक्सटर  लक्षर् और ाऄनुपात पर ाअधाररत 

होते हैं, लेककन एक द्वनद्वित और, कुछ ाईदाहरर्ों में, सामान्य रूप स ेघुमावदार ्रोक 

के ाअकद्व्मक द्वमलान करना ह ै । वे ाअमतौर पर ाऄपने सेन्स सेररफ़ कद्वसन्स की 

तुलना में कैरेक्सटर ्पेलसग  में ाऄद्वधक ाऄक्षाांश होते हैं, और द्वडज़ााआन प्रदर्शशत करन े

के द्वलए सीद्वमत होते हैं 

 

                                  ्वायर सैंस सेररफ़ 

 

 

 

 

 



2.4.7  हुमद्वनद्व्टक  सेन्स सेररफ़ 

ये रोमन ाआांद्व्रलशनल  लेटसण  के ाऄनुपात पर ाअधाररत हैं। ाऄक्ससर, ्रोक वेट  में 

कां रा्ट  ाअसानी स े्पष्ट होता ह।ै टााआपोग्राकफक द्ववशेषज्ञों का दावा ह ैकक ये सबस े

ाऄद्वधक सुपाठ्य और सबसे ाअसानी स ेपढ़ ेजाने वाले सेन्स सीरीफ़ टााआपफेस हैं। 

हुमद्वनद्व्टक सैंस सेररफ़ टााआपफेस भी ाऄक्ससर एक मजबूत कद्वलग्रकफक  प्रभाव के 

साथ, सीरीफ टााआप  की द्वडजााआन द्ववशेषताओं और ाऄनुपात स ेद्वनकटता स ेमेल खाते 

हैं। 

 

                                            हुमद्वनद्व्टक  सेन्स सेररफ़ 

2.4.8  द्वजयोमेररक सैंस सेररफ़ 

सरल द्वजयोमेररक  ाअकार ाआन टााआपफेस के द्वनमाणर् को प्रभाद्ववत करत ेहैं। ्रोक्सस में 

सख्त मोनोलााआन्स होने का ाअभास होता ह ैऔर कैरेटर  ्पेस  द्वजयोमेररक फॉम्सण 

स ेबने होते हैं। ज्योमेररक सेन्स, ग्रोटे्कूय  की तुलना में कम पिनीय होते हैं। 
 

 

 

 

 

 

                     

 

 

 

 

 

                                                   द्वजयोमेररक सैंस सेररफ़ 

 

 



द्व्रलट टााआप ्टााआल्स  
 

2.4.9  फॉमणल द्व्रलट्स  

ये टााआपफेस 17 वीं शताब्दी की औपचाररक लेखन ्टााआल्स  स े द्वलए गए हैं। काइ 

कैरेक्सटर  में ्रोक होते हैं जो ाईन्हें ाऄन्य ाऄक्षरों स ेजोड़ते हैं। 
 

 

                                            फॉमणल  द्व्रलट्स  

 

2.4.10  कद्वलग्रकफक द्व्रलट्स  
 

ये द्व्रलट्स  कद्वलग्रकफक लेखन की नकल करती हैं। वे द्वडजााआन में कनेलक्सटग या 

नॉन कनेलक्सटग हो सकते हैं। बहुत स ेप्रतीत होते हैं कक एक फ्लैट-रटलड रााआटटग  

ाआां्ूमेंट  के साथ द्वलखा गया ह।ै 
 

 

                                                 कद्वलग्रकफक द्व्रलट्स  

 

 

2.4.11 ब्लैक लेटसण एवां लोम्बार्शडक द्व्रलट्स  
 

ाआन टााआपफेसों को मूवेबल टााआप के ाअद्ववष्कार स ेपहल ेपाांडुद्वलद्वप लेटटरग पर पैटनण 

ककया जाता ह।ै 



 
 

                      ब्लैक लेटसण  एवां लोम्बार्शडक द्व्रलट्स  

 

2.4.12  कैसुाऄल द्व्रलट्स  

ाआन टााआपफेस को ाऄनौपचाररकता का बल  दनेे के द्वलए द्वडज़ााआन ककया गया ह,ै जैस े

कक वे जल्दी स ेद्वलख ेगए हों। काइ बार वे एक ब्रश के साथ खींचे गए प्रतीत होते 

हैं। ाअम तौर पर, कैरेक्सटर  ्रोक ाऄगले एक लेटर  को जोड़ते हैं। 
 

 

                                           कैसुअल स्क्रिप््टस  

                                           

2.4.13  डेकोरेरटव ्टााआल्स  

यह सबस ेबड़ी शे्रर्ी ह ैऔर सबस े द्ववद्ववध भी ह।ै टेक्स्ट  के लांबे खांडों के द्वलए 

शायद ही कभी ाआ्तेमाल ककया जाता ह,ै डकेोरेरटव  टााआपफेस सााआनेज के द्वलए 

लोकद्वप्रय हैं, हडेलााआांस और ाआसी तरह के लेखन के द्वलया  टााआपोग्राकफक डकेोरेरटव 

्टााआल्स की ाअवश्यकता होती ह ै। वे ाऄक्ससर सां्कृद्वत के एक पहलू को दशाणते हैं - 

जैसे कक टैटू या द्वभद्वत्तद्वचत्र - या ककसी द्ववशेष द्व्थद्वत को ध्यान में रखते हुए, समय 

ाऄवद्वध या थीम को प्रदर्शशत करत े हैं। काइ - जैसे सााआकेडदे्वलक या ग्रांज द्वडज़ााआन - 

समय के प्रद्वत सांवेदनशील होते हैं और फैशन स ेबाहर हो जाते हैं। कुछ डकेोरेरटव  

टााआपफेस द्ववद्वशष्ट  पररर्ाम प्राप्त करन े के द्वलए ाऄपरांपरागत लेटर  शेप  और 



ाऄनुपात का ाईपयोग करत ेहैं। कुछ तीन ाअयामी ( three-dimensional) कदखााइ दतेे 

हैं। 
 

 
 

                                             डेकोरेरटव ्टााआल्स  

3. मल्टीमीद्वडया में ध्वद्वन का महत्व 

मल्टीमीद्वडया ऍद्वललकेशन्स को  ाऄद्वधक प्रभावी बनाने के द्वलए सााईांड का ाईपयोग 

ककया जाता ह।ै ध्वद्वन (Sound)  मल्टीमीद्वडया का सबस ेमहत्वपूर्ण ाऄव्यय ह ै । बहुत ही 

धीमी ाअवाज स ेलेकर तेज द्वचल्लाने तक, ककसी भी भाषा में कोाइ भी ाऄथणपूर्ण ाअवाज ध्वद्वन होती 

ह ै। यही हमें सांगीत सुनने में ाअनांद दतेी ह ै। ध्वद्वन के माध्यम स े  कफल्मों, एद्वनमेशन ाआत्याकद को 

प्रभावशाली बनाया जाता ह।ै सााईांड (Sound)  यह शब्द ध्वद्वन के एनालॉग रूप के द्वलए 

ाईपयोग होता ह ैद्वडद्वजटल रूप में यही ध्वद्वन ऑद्वडयो (Audio)  ह ै। 

ाअजकल  बहुत स ेएद्वललकेशन और प्रोग्राम हैं जो ाआांटरनेट का ाईपयोग करके लोगों को 

द्वशद्वक्षत करन े के द्वलए द्वडज़ााआन ककए गए हैं। ाआांटरनेट में  बहुत सारे शैक्षद्वर्क 

वीद्वडयो और ऑद्वडयो  द्वमल जायेंगे जो बहुत सरल भाषा में करिन स ेकरिन द्ववषय 

को बहुत ाअसानी स ेसमझाते ह।ै जो लोग ाआांटरनेट की शद्वि का ाईपयोग करके कुछ 

सीखना चाहते हैं, वे बहुत स ेद्वशक्षात्मक वीद्वडयो में ये पाएांगे कक जब कोाइ व्यद्वि 

ककसी द्ववषय पर लेक्सचर दतेा ह,ै तो ऑद्वडयो ककसी भी  द्ववषय को समझने में बहुत 

महत्वपूर्ण भूद्वमका द्वनभाता ह ैएवां द्ववषय की समझ बढ़ाते ह ै। ऑद्वडयो या सााईांड का 

सबसे बड़ा प्रभाव या ाईपयोग, लोगों को सांगीत सुनते समय होता ह।ै ाअपको ऑद्वडयो 

के ाअद्ववष्कार की सराहना करनी होगी क्सयोंकक ाआसके द्वबना हम ककसी भी सांगीत को 

नहीं सुन सकते । सांगीत के द्वबना  हम द्वजस ददु्वनया को जानते हैं, वह पूरी तरह स े

ाऄलग होती। हम ाआस महत्व की कल्पना भी नहीं कर सकते हैं और ाआससे हमारे 

जीवन में ककतना सुधार हुाअ ह ैऔर ऑद्वडयो या सााईांड के ाऄद्ववष्कार ने ाआसे बहुत  



सरल बनाया ह।ै सांगीत के बारे में सबसे ाऄच्छी बात यह ह ैकक यह सावणभौद्वमक ह,ै 

सभी के द्वलए सांगीत ह ैऔर यह सभी कला का एक रूप ह ैद्वजसे कलाकार वाद्य 

ाईपकरर् की मदद स ेप्रदशणन करत ेहैं। खराब सााईांड एक शानदार ऑद्वडयो प्रोडक्सशन 

को खराब कर सकती ह।ै कफल्मों, गेम्स और गानों में सााईांड की गुर्वत्ता के महत्व 

को समझना ाअवश्यक ाआसीद्वलए ह ै कक ाऄच्छी गुर्वत्ता के सााईांड स े सफलता के 

मापदांड तय होते ह ैऔर  ऐसे पेशेवरों लोग एक यादगार कफल्म द्वनमाणता, सांगीत 

द्वनमाणता और गेम द्वडजााआनर बनकर ाईभरत ेह।ै कफल्मों का द्वनमाणर् तीन प्रकार के 

सााईांड का ाईपयोग करके ककया जाता ह-ै मानव की ाअवाज़, सांगीत और सााईांड 

ाआफ़ेक्सट । एक कफल्म के द्वलए दशणकों के द्वलए यथाथणवादी (Realistic) महसूस करन ेके 

द्वलए ाईपरोि वर्शर्त तीन प्रकार के सााईांड महत्वपूर्ण हैं। सााईांड एवां डायलॉग को 

द्वबना ककसी दरेी के कफल्म में होने वाली करयाओं के साथ पूरी तरह स ेलसक करना 

चाद्वहए और द्वजस तरह स े वे ्रीन पर कदख रह ेहैं ाईसी तरह सााईांड भी ाअना 

चाद्वहए। यकद कोाइ सााईांड ्रीन पर एक्सशन से मेल नहीं खाती ह,ै तो एक्सशन 

द्ववश्वसनीय प्रतीत नहीं होता  ह।ै ाऄच्छे सााईांड ाआफ़ेक्सट के द्वलए सााईांड लााआब्रेरी पर 

द्वनभणर रहन ेके बजाय द्ववश्वसनीय, ाईच्च-गुर्वत्ता वाले सााईांड को प्राप्त करन ेके द्वलए 

मूल सााईांड द्वक्सलप का ाईपयोग करना चााआए । सााईांड का ाईपयोग करके कफल्म को 

ाऄद्वधक द्ववश्वसनीय बनाने के द्वलए बैकग्रााईांड सााईांड का ाईपयोग ककया जाता ह,ै और 

ाआसे ाऄलसरोनोस सााईांड ाआफ़ेक्सट के रूप में जाना जाता ह ै। ये ाअवाजें ककसी दशृ्य में 

होने वाली करया स ेसीध ेतौर पर नहीं जुड़ी होती हैं, लेककन वे कफल्म में एक 

जीवन ला सकती हैं। ककसी शहर या ग्रामीर् क्षेत्र के द्ववद्वशष्ट सााईांड को शाद्वमल 

करना कफल्म की सेटटग को ाऄद्वधक यथाथणवादी बनाने में मदद कर सकता ह।ै 

3.1 मोनो बनाम ्टीररयो ऑद्वडयो सााईांड 

मोनो और ्टीररयो ऑद्वडयो काफी ाऄलग सुनने के ाऄनुभव प्रदान करत ेहैं।  ्टीररयो 

होम ऑद्वडयो द्वस्टम के द्वलए और ररकॉडण ककए गए सांगीत के द्वलए सबस ेसामान्य 

प्रारूप  ह,ै जबकक पुरानी ररकॉर्चडग के साथ ाईच्च गुर्वत्ता वाले ाऄनुभव प्राप्त करन े

वाले यूजर के द्वलए मोनो सााईांड ाऄलग-ाऄलग लाभ प्रदान करता ह।ै मोनो, या 

मोनोफोद्वनक ररकॉर्चडग, ध्वद्वन को पुन: ाईत्पन्न करन ेकी एक द्ववद्वध ह ैजहाां ऑद्वडयो 

सांकेतों को एक साथ समूद्वहत ककया जाता ह ैऔर एकल चैनल के माध्यम स ेचलाया 

जाता ह।ै ाआसके द्ववपरीत, ्टीररयो ररकॉर्चडग में दो या दो स ेाऄद्वधक चैनलों का 

ाईपयोग करके ध्वद्वन को पुन: ाईत्पन्न करना शाद्वमल ह।ै मोनो सााईांड की तुलना में, 

्टीररयो की ऑद्वडयो गुर्वत्ता काफी समृद्ध ह ैजो ाऄच्छा सुनने के ाऄनुभव प्रदान  

करता ह।ै मोबााआल और मोबााआल फोन, टॉक रेद्वडयो, और सुनने के  यांत्र  मोनो का 



ाईपयोग करत े हैं क्सयोंकक यह न्यूनतम बैंडद्ववर्डथ का ाईपयोग करता ह।ै ्टीररयो 

सााईांड का ाआ्तेमाल मूवी द्वथएटर, म्यूद्वजक ररकॉर्चडग, सरााईांड सााईांड और टीवी 

ब्रॉडकाल्टग में ककया जाता ह।ैमोनो और ्टीररयो के बीच ाअवश्यक ाऄांतर द्वसिल के 

प्रकार स ेह ैजो एक एम्पलीफायर स ेाईत्पन्न द्वसिल  को  एक ्पीकर तक पहुांचाता 

ह,ै ाआसद्वलए ाऄच्छी गुर्वत्ता वाले ऑद्वडयो के ाऄनुभव के द्वलए ्टीररयो एवां मोनो कैसे 

कायण करता ह ै ाआसका ज्ञान होना एक जागरूक ाईपभोगता एवां ऑद्वडयो तकनीद्वशयन 

को होना ाअवश्यक ह।ै ्टीररयो और मोनो के बीच मुख्य ाऄांतर प्रत्येक में ाईपयोग 

ककए जाने वाले ऑद्वडयो चैनलों की सांख्या ह ै  जो एकॉद्व्टक द्वसिल  के रूप में 

सााईांड को एक चैनल का ाईपयोग करके पररवहन की जाती ह ैजो एक स्रोत िारा 

गांतव्य ्पीकर तक भेजी जाती ह।ै   

3.2 मोनो सााईांड 

एम्पलीफायरों में एकल द्वसिल चैनल को एक या एक स े ाऄद्वधक विाओं तक 

पहुांचाकर मोनोफोद्वनक या "मोनो" सााईांड  का प्रोडक्सशन  ककया जाता ह।ै  ाऄगर 

ाअप दो ्पीकर का ाईपयोग करत ेह,ै कफर भी एक मोनो द्वसिल प्रत्येक ्पीकर में 

सटीक एवां समान सााईांड लेवल का प्रोडक्सशन करता ह ैाआसद्वलए, ्टीररयो ्पीकर के 

द्ववपरीत, मोनो सााईांड द्वस्टम की ऑद्वडयो गुर्वत्ता ाऄद्वधक ाऄच्छी नहीं होती ह।ै 

हडेफ़ोन के माध्यम स,े मोनो सााईांड ऑद्वडयो ाआमेलजग को ाऄनुभव ककये द्वबना, सांगीत 

के एक "क्सल्टर" का प्रोडक्सशन करता ह।ै  

 

 

 

                                          

 

                                                             

                      मोनो ऑद्वडयो फााआल 

मोनो सााईांड की ररकॉर्चडग और ररप्रोडक्सशन कम खचीला ह ैऔर ाआसे ररकॉडण करना 

ाअसान ह,ै ाआसके द्वलए केवल मूल ाईपकरर् की ाअवश्यकता होती ह।ै मोनो सााईांड 

द्वस्टम ऑद्वडयो द्वसिल एकल चैनल के माध्यम स ेरूट ककए जाते हैं। मोनो सााईांड 



द्वस्टम का ाईपयोग  पद्वब्लक एड्रसे द्वस्टम, रेद्वडयो टॉक शो, द्वहयटरग एड, टेलीफोन 

और मोबााआल सांचार, कुछ AM  रेद्वडयो ्टेशनों में ककय ेजाते ह।ै  

        

 

                                                   मोनो -  ऑद्वडयो का एक एकल चैनल                                    

3.3 ्टीररयो सााईांड  

्टीररयो सााईांड, सााईांड प्रोडक्सशन की एक प्रकरया ह ैजो श्रव्य ध्वद्वन का ाऄनुकरर् 

करती ह ैजैस ेकक यह द्ववद्वभन्न कदशाओं स ेाअ रही ह।ै ्टीररयो सााईांड दो या दो स े

ाऄद्वधक ऑद्वडयो चैनलों और दो या ाऄद्वधक लााईड्पीकरों या ्टीररयो हडेफ़ोन के 

ाईपयोग स ेसांभव होता ह।ै 

होम या पसणनल ऑद्वडयो द्वस्टम दो ाऄलग-ाऄलग चैनलों के माध्यम स ेदो ्वतांत्र 

द्वसिल्स को ्पीकसण  के ाईपयोग स े्टीररयोफोद्वनक सााईांड बनाते हैं। एक बैंड या 

ऑके्रा को लााआव प्रदशणन के ाऄनुभव  को दोहराने के द्वलए ्टीररयो द्वस्टम का 

सबसे ाऄच्छा ाईपयोग ककया जाता ह।ै जैसा कक ्वतांत्र द्वसिल दाएाँ और बाएां चैनलों 

में द्ववद्वभन्न ाईपकरर्ों या सााईांड के महत्त्व पर जोर दतेे हैं, ्टीररयो सााईांड को ाऄद्वधक 

गुर्वत्ता वाला  माना जाता ह,ै जो हरेक वाद्य यांत्रो की ाअवाज को ाऄलग स ेसुनने 

में मदद करता ह ैऔर सांगीत की ाऄप्रद्वतम ाऄनुभूद्वत  प्रदान करता  ह।ै सवोत्तम 

ाऄनुभव के द्वलए, श्रोता खुद को दो ्पीकर के बीच में रख े , एवां  " ऑद्वडयो 

ाआमेलजग" की ाऄनुभूद्वत  प्राप्त करे । 



 

                                      ्टीररयो ऑद्वडयो फााआल 

ररकॉर्चडग एवां ररप्रोडक्सशन के द्वलए ्टीररयो सााईांड की लागत ाऄद्वधक महांगी ह।ै 

ररकॉर्चडग के द्वलए ाईपकरर्ों के ाऄलावा ररकॉडण करन े के द्वलए तकनीकी ज्ञान और 

कौशल की ाअवश्यकता होती ह।ै व्तुओं और घटनाओं की सापेक्ष द्व्थद्वत जानना 

महत्वपूर्ण ह।ै ऑद्वडयो द्वसिल को वा्तद्ववक ददु्वनया की तरह डलेथ /डायरेक्सशन  की 

धारर्ा को ाऄनुकरर् करन े के द्वलए 2 या ाऄद्वधक चैनलों के माध्यम स ेरूट ककया 

जाता ह।ै ्टीररयो सााईांड द्वस्टम का ाईपयोग द्वसनेमा, टेलीद्ववजन, म्यूद्वजक ललेयर , 

एफएम रेद्वडयो ्टेशन  में ककया जाता हैं 

 

 

 

 

 

 

                                                      

्टीररयो -  ऑद्वडयो के दो चैनल (बाएां और दाएां) 

3.4 सााईांड ाआफेक्सट्स 

सााईांड ाआफेक्सट्स कृद्वत्रम रूप स ेबनााइ गाइ या बढ़ी हुाइ ाअवाज़ें (enhanced sounds) 

होती हैं जो ककसी करया, मनोदशा या भावना को महत्व  दनेे या व्यि करन े के 

द्वलए कलात्मक कायों में ाईपयोग की जाती हैं। शुरुाअत में रेद्वडयो नाटकों में सााईांड  



ाआफेक्सट्स का ाईपयोग ककया जाता था, लेककन पॉडका्ट, द्वथएटर, कफल्मों और टेलीद्ववजन 

शो में ाअजकल  सााईांड  ाआफेक्सट्स ाऄत्यद्वधक ाईपयोग ककया जाता ह।ै सााईांड  

ाआफेक्सट्स ाऄक्ससर काइ  कायों के साथ लसरनााआज़ होते हैं, जैसे कक तेज़ ाअवाज़ के 

साथ दरवाजा बांद करना ाअकद । प्रत्याशा ( anticipation) या ाऄन्य भावनाओं को 

प्रदर्शशत करन े के द्वलए एक दशृ्य के  बैकग्रााईांड  में सााईांड  ाआफेक्सट्स का भी 

ाईपयोग ककया जाता ह।ै 

ाऄप्रत्याद्वशत रूप स,े सबसे यथाथणवादी सााईांड ाआफेक्सट्स वा्तद्ववक ध्वद्वनयों की ररकॉर्चडग 

होते हैं। ाआन सााईांड ाआफेक्सट्स को बनाने के द्वलए, ररकॉडण की गाइ वा्तद्ववक ध्वद्वनयों 

को सांपाकदत ककया जा सकता ह ैया बढ़ाया (enhanced) भी जा सकता ह।ै कभी-

कभी, सॉफ्टवेयर का ाईपयोग करके द्वपच, तीव्रता या ध्वद्वन के दसूरे पहलुओं को  भी 

बदला जा सकता ह।ै सााईांड ाआफेक्सट्स सॉफ्टवेयर या ध्वद्वन ाईपकरर् का ाईपयोग करके 

पूरी तरह स ेद्वडद्वजटली भी बनाया जा सकता ह ैताकक ाआद्वच्छत प्रभाव को कफर स े

बनाया जा सके। ाआस तरह के सााईांड ाआफेक्सट्स कम यथाथणवादी होते हैं। ाआन दोनों 

प्रकार के ्टॉक सााईांड ाआफेक्सट्स व्यापक रूप स े ाईपलब्ध हैं और सााईांड ाआफेक्सट्स 

लााआब्रेरी में पाए जा सकते हैं ।   

कफल्मों और टेलीद्ववज़न कायणरमों में एक साथ काइ सााईांड ाआफेक्सट्स ाईपयोग में  लाये 

जा सकते हैं । यह ाऄक्ससर यथाथणवाद को ्थाद्वपत करन े के द्वलए ककया जाता ह,ै 

क्सयोंकक ध्वद्वन के प्रभाव स े ककसी दशृ्य में वा्तद्ववकता का ाअभास होता ह ै ।  काइ सूक्ष्म 

ध्वद्वनयों का ाईपयोग जैसे कक भय की ाऄनुभूद्वत, कपड़ ेकी सरसराहट,  हल्के कदमो की 

ाअवाज़ और एक कफल्म के बैकग्रााईांड में धीमी बातचीत करने की ाअवाज़ एवां 

ाऄसहज और ाऄ्वाभाद्ववक रूप स ेशाांत दशृ्यों की समझ ्ताद्वपत करके दशृ्यों को 

जीवांत कर सकती ह।ै   

पूरी तरह स ेएक नया प्रभाव बनाने के द्वलए ध्वद्वनयों को भी लेयर में ककया जा 

सकता ह।ै ाऄक्ससर ाआस तरह के सााईांड ाआफेक्सट्स की लेयटरग तब की जाती ह ैजब 

कोाइ मौजूदा सााईांड ाआफेक्सट्स ककसी द्वनमाणता की जरूरतों को पूरा नहीं करता ह ैऔर 

कोाइ भी सााईांड ाआफेक्सट्स दशृ्य के ाऄनुसार ाअसानी स ेनहीं बनाया जा सकता ह।ै 

यह प्रथा सााआांस कफक्सशन कफल्मों में द्ववशेष रूप स ेाअम ह,ै जो ाऄक्ससर द्ववद्वभन्न 

पौराद्वर्क पात्रों, कद्वल्पत राक्षसों और भद्ववष्य के नवाचारों और ाअधारभूत सांरचनाओं 

को नाटय रूप में पेश करती ह ै , जो वतणमान में मौजूद ध्वद्वनयों में ाईपलब्ध नहीं 

होती हैं।   

द्ववद्वभन्न प्रकार के ाईपयोग ककय ेजाने वाले सााईांड ाआफेक्सट्स द्वनम्नानुसार ह ै– 



3.4.1 ाअाआसोलेटेड सााईांर्डस ( Isolated Sounds ) 

ाअाआसोलेटेड सााईांर्डस में डोरबेल, कार का हॉनण  और टेलीफोन टरग जैसी रोजमराण की 

व्तुओं की ाअवाज़ शाद्वमल हैं। ये वा्तद्ववक और द्ववद्वशष्ट सााईांर्डस हैं जो ाअप सुनते 

हैं जैसे कक कुत्ते का भौंकना, बांदकू की फायटरग, दरवाजे को तेज़ ाअवाज़ के साथ बांद 

करन ेकी ाअवाज और कार के टायर का कार चेज़ के दौरान तेज़ ाअवाज ाअकद । 

3.4.2 ्पेद्वशद्वलटी ाआफ़ेक्सट (Specialty Effects) 

्पेशद्वलटी ाआफेक्सट्स में वे सााईांर्डस  शाद्वमल हैं जो ाईन व्तुओं और ्थानों के द्वलए 

द्वडज़ााआन की जाती हैं जो केवल हमारी कल्पनाओं में मौजूद हैं। ाअप काटूणन, फैं टसी  

और सााआांस कफक्सशन प्रोडक्सशन  में ्पेशद्वलटी ाआफेक्सट्स का ाईपयोग कर सकते हैं। 

्पेशद्वलटी ाआफेक्सट्स  एक ाऄांतररक्ष राांसपोटणर के द्वलए एक द्ववशेष ध्वद्वन, एक द्वजन्न के 

पीतल के दीपक का जाद ूया द्ववशाल बैंगनी लोगो को  खाने वाले काटूणन जानवरों 

के द्वलए एक द्ववशेष ध्वद्वन बनाकर प्रोडक्सशन  में वृद्वद्ध करत े ह ै। 

3.4.3 फोली सााईांर्डस ( Foley Sounds) 

फोली सााईांर्डस को मोशन द्वपक्सचर या टेलीद्ववज़न प्रोग्राम में द्ववज़़ुाऄल्स के साथ 

लसरनााआज़ ककया जाता ह।ै ाआस लसरोनााआज़ेशन प्रकरया को ऑद्वडयो सााईांड ररललेसमेंट 

भी कहा जाता ह।ै फोली का जाद ूएक कफल्म सााईांडरैक में द्ववशेष सााईांड ाआफेक्सट्स 

का प्रोडक्सशन करता ह ैजैसे एक कॉफी कप की खड़खड़ाहट को एक मेज पर नीचे 

रखना या कपड़ों के यथाथणवादी (Realistic) सरसराहट या  चेहरे में कभी  पांच 

मारन ेजैसे सााईांर्डस का प्रोडक्सशन करना हो । ाआन और काइ ाऄन्य ध्वद्वनयों को दशणकों 

को  सुनााइ जाने वाली कफल्म के सााईांडरैक पर पो्ट प्रोडक्सशन के दौरान डब ककया 

जाता ह ै। ऑद्वडयो सााईांड ररललेसमेंट में ाऄग्रर्ी जैक फोली के नाम पर ाआस ाआफ़ेक्सट 

का नाम फोली सााईांर्डस रखा गया ह ै। 

3.4.4 बैकग्रााईांड  एद्वम्बएांसेस (Background Ambiances ) 

बैकग्रााईांड एद्वम्बएांस रैक एक प्रोडक्सशन के द्वलए मूल वातावरर् प्रदान करत े हैं। 

बैकग्रााईांड एद्वम्बएांस ऐसा वातावरर् प्रदान करत ेहैं, जो कफल्म बनाने वाले या रेद्वडयो 

श्रोता को वा्तव में ऐसा लगता ह ैकक वह एक ाऄदालत,  रेल्व े्टेशन,  तूफान या 

एक जांगल में ह।ै 

4.   एनालॉग बनाम द्वडद्वजटल सााईांड 



एनालॉग और द्वडद्वजटल द्वसिल का ाईपयोग सूचना प्रसाररत करन े के द्वलए ककया 

जाता ह,ै ाअमतौर पर ाआलेद्वक्सरक द्वसिल के माध्यम से। ाआन दोनों प्रौद्योद्वगककयों में, 

सूचना, जैसे कक ककसी भी ऑद्वडयो या वीद्वडयो को ाआलेद्वक्सरक द्वसिल में बदल कदया 

जाता ह।ै एनालॉग और द्वडद्वजटल प्रौद्योद्वगककयों के बीच ाऄांतर यह ह ै कक एनालॉग 

प्रौद्योद्वगकी में, सूचना को ाऄलग-ाऄलग ाअयामों (Amplitude) के ाआलेद्वक्सरक पल्सेस में 

बदला जाता ह।ै द्वडद्वजटल तकनीक में, सूचनाओं को बााआनरी फॉमेट (शून्य या एक) 

में बदला जाता ह,ै जहाां प्रत्येक द्वबट दो ाऄलग-ाऄलग ाअयामों (Amplitude) का 

प्रद्वतद्वनद्वधत्व  करता ह ै। 

एनालॉग या द्वडद्वजटल  - दोनों ही सूचना के ाआनकोलडग ाऄथाणत सांकेती करर् की तकनीक ह।ै 

द्वडद्वजटल कां लयूटर और ाऄन्य ाआलेक्सरॉद्वनक ाईपकरर्ों में सूचनाओं को 1 & 0  की श्रृांखलाओं के रूप में 

ाईपयोग करता ह,ै यह डाटा कफर ाआलेक्सरॉद्वनक ाईपकरर् िारा पढ़ा जाता ह ैऔर शब्द द्वचत्र या 

ध्वद्वन के रूप में समझा जाता ह ै । वहीं दसूरी ओर एनालॉग स ेाऄथण ह ै द्ववद्युत तरांगों की सतत 

श्रृांखला यह द्ववद्युत तरांगे ाऄलग ाऄलग मापदांडों के साथ ाऄलग-ाऄलग वैल्यू प्रदान करती ह ै। यकद 

एक सााईांड द्वडद्वजटली ररकॉडण होता ह ैतो वह 0 और 1 की श्रृांखला में ररकॉडण होता ह ैाआस श्रृांखला 

को ाआनकोड करन ेवाला ाईपकरर् ाआस ेध्वद्वन में पररवर्शतत कर दतेा ह।ै वही एनालॉग में समय के 

साथ सभी प्रकार की सूचनाएां द्वडद्वजटल में पररवर्शतत हो रही हैं क्सयोंकक ाआन्हें बनाना एक ्थान स े

दसूरे ्थान पर भेजना और सांग्रद्वहत करके रखना एद्वडट करना तभी एनालॉग की तुलना में बेहद 

ाअसान ह।ै 

4.1 एनालॉग द्वसिल 

एनालॉग द्वसिल एक सतत सांकेत ह ैजो भौद्वतक मापों का प्रद्वतद्वनद्वधत्व करता ह।ै 

एनालॉग द्वसिल को सााआन वेर्वस  िारा लद्वक्षत  ककया जाता ह ैऔर सूचना का 

वर्णन  करने के द्वलए वैल्यूज  की द्वनरांतर सीमा (continuous range) का ाईपयोग 

करता ह।ै एनालॉग द्वसिल का ाईदाहरर् मानव  की हवा में  ाअवाज, एनालॉग 

ाआलेक्सरॉद्वनक द्वडवााआस हैं। एनालॉग तकनीक  द्वनरांतर द्वसिल ( continuous Signal)  

के रूप में वेर्वस को ररकॉडण करता ह।ै एनालॉग द्वसिल में रााआट  / रीड  सााआककल 

और राांसद्वमशन  के दौरान ाईत्पन ध्वद्वन से डटेा  राांसद्वमशन  के द्वबगड़ने की 

सम्भावना रहती  हैं। 

एनालॉग द्वसिल केवल एनालॉग द्वडवााआस में ाईपयोग ककए जा सकते हैं और ऑद्वडयो 

और वीद्वडयो राांसद्वमशन के द्वलए सबस े ाईपयुि हैं।एनालॉग द्वसिल प्रोसेलसग की 

बैंडद्ववर्डथ वा्तद्ववक समय (Real Time ) में की जा सकती ह ैऔर कम बैंडद्ववर्डथ की 

खपत करती ह।ै 



वेव (wave) द्वसिल और एनालॉग ाआां्ूमेंट के रूप में सांग्रद्वहत मेमोरी में ाउजाण की 

खपत ज्यादा  होती ह।ै एनालॉग ाआां्ूमेंट की लागत कम होती ह ैऔर यह पोटेबल 

होता ह।ै एनालॉग ाआां्ूमेंट्स में ाअमतौर पर एक ्केल होता ह,ै जो द्वनचले द्वसरे पर 

रैम्प होता ह ैऔर ऑब्जवेशनल एरर दतेा ह।ै 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                  एनालॉग द्वसिल 

 

 

4.2 द्वडद्वजटल द्वसिल 

एक द्वडद्वजटल द्वसिल एक द्वसिल ह ैद्वजसका ाईपयोग ाऄसतत मूल्यों (Discrete  Value 

) ाऄनुरम  में डटेा का प्रद्वतद्वनद्वधत्व करन ेके द्वलए ककया जाता ह ै। ककसी भी समय 

यह केवल मूल्यों की एक सीद्वमत सांख्या(0  या 1 )में स ेकेवल एक साँख्या ही  ल े 

सकता ह।ै  एनालॉग के समान, द्वडद्वजटल द्वसिल डटेा राांसफर करत े हैं, हालाांकक डटेा 

राांसफर करन ेका तरीका  थोड़ा ाऄलग होता  ह।ै ये सांकेत ाऄसतत(Discrete) हैं,  

द्वनरांतर नहीं हैं। एक द्वडद्वजटल द्वसिल डटेा को बााआनरी के रूप में राांसफर करता  

ह ैक्सयोंकक द्वडद्वजटल द्वसिल सम्त सूचना केवल  द्वबट्स में दशाणता ह।ै ाआन द्वसिल्स  

को सााआन वेर्वस  में द्ववघरटत ककया जा सकता ह ैद्वजन्हें हामोद्वनक्सस कहा जाता ह।ै 

प्रत्येक द्वडद्वजटल द्वसिल में एनालॉग द्वसिल की तरह ाअयाम (amplitude), ाअवृद्वत्त 

(frequency) और चरर् (phase)  होते हैं। ाआस द्वसिल को द्वबट ाआांटरवल  के साथ-



साथ द्वबट रेट स ेभी पररभाद्वषत ककया जा जाता ह।ै एक द्वबट को राांसफर करन ेमें 

द्वजतना समय लगता ह ैाईसे द्वबट ाआांटरवल कहते ह,ै  जबकक द्वबट रेट  द्वबट ाआांटरवल 

की ाअवृद्वत्त (Frequency )ह।ै द्वडद्वजटल द्वसिल राांसद्वमशन के दौरान ध्वद्वन स ेाईत्पन्न 

व्यवधान के प्रद्वत ाऄद्वधक प्रद्वतरोधी हैं ाआसद्वलए, यह राांसद्वमशन के दौरान सामान्य सी 

द्ववकृद्वत का सामना करता ह।ै द्वडद्वजटल द्वसिल एनालॉग द्वसिल के द्ववपरीत सांचाररत 

करन ेमें ाऄद्वधक भरोसेमांद एवां सरल भी हैं। द्वडद्वजटल द्वसिल में सीद्वमत कक्म के 

वैल्यू  शाद्वमल होते हैं जो 0 स े1  के बीच में होते हैं। 

 

                                                        द्वडद्वजटल द्वसिल 

5. सााईांड फ़ााआल फॉमैट  

कां लयूटर और ाआलेक्सरॉद्वनक द्वडवााआस पर सूचना या जानकारी फााआल के रूप में सांग्रद्वहत होती हैं । 

टेक्स्ट, ऑद्वडयो, वीद्वडयो यह सभी ाऄलग ाऄलग फााआल फॉरमैट मैं जानकारी रखते 

हैं ।एक सााईांड फ़ााआल फॉमैट कां लयूटर पर ऑद्वडयो सांग्रद्वहत करने के द्वलए एक फ़ााआल 

प्रारूप ह।ै सााईांड फ़ााआल फॉमैट ऑद्वडयो डटेा की गुर्वत्ता और द्ववशेषताओं को 

पररभाद्वषत करता ह।ै एद्वललकेशन के ाअधार पर द्ववद्वभन्न प्रकार के सााईांड फााआल 

फॉमेट का ाईपयोग ककया जाता ह।ै सााईांड फ़ााआल फॉमेट्स को मुख्य तौर पर तीन 

भागों में द्ववभाद्वजत ककया गया ह-ै 

i. ाऄनकम्पे्र्सड(Uncomressed) फॉमेट  



ii. लॉसी(Lossy) कम्पे्र्सड फॉमेट 

iii. लॉसलेस(Lossless) कम्पे्र्सड फॉमेट 

  

 

5.1  ाऄनकम्प्रे्सड ऑद्वडयो फॉमेट- 

• पीसीएम (.PCM) - 

पीसीएम (PCM) को पल्स-कोड मॉड्यूलेशन कहते ह।ै यह द्वडद्वजटल रूप में ाऄद्वनर्शमत 

(Raw) एनालॉग ऑद्वडयो द्वसिल का वर्णन करता ह।ै एनालॉग द्वसिल को द्वडद्वजटल 

द्वसिल में बदलने के द्वलए ाआसे एक द्ववशेष ाऄांतराल पर ररकॉडण करना पड़ता ह।ै 

ाआसद्वलए ाआसमें सैंपललग रेट  और द्वबट रेट  ( द्वबट्स प्रत्येक सैंपल का वर्णन  करन े

के द्वलए ाईपयोग ककया जाता ह)ै ह।ै यह एनालॉग सााईांड की एक सटीक व्याख्या 

ह,ै और ाआसमें फााआल का कम्पे्रशन  शाद्वमल नहीं ह।ै यह सीडी और डीवीडी में 

ाईपयोग ककया जाने वाला सबसे सामान्य ऑद्वडयो प्रारूप ह।ै   

•  वेव (.WAV ) 

WAV  को वेवफॉमण ऑद्वडयो फ़ााआल फॉमेट कहते ह,ै WAV को 1991 में मााआरोसॉफ्ट 

और ाअाइबीएम िारा द्ववकद्वसत ककया गया था। यह ऑद्वडयो फॉमैट्स के द्वलए द्वसफण 

एक लवडोज कां टेनर ह।ै ाआसका मतलब ह ैकक एक WAV फ़ााआल में कम्पे्र्सड ऑद्वडयो 

हो सकता ह।ै ाऄद्वधकाांश WAV फ़ााआलों में PCM फॉमेट में ाऄनकां प्रे्ड ऑद्वडयो होते हैं। 

यह द्वसफण एक ाअवरर् ह।ै यह लवडोज और मैक दोनों के साथ कायण करन ेके द्वलए 

ाऄनुकूल  ह।ै 

• एाअाइएफएफ (.AIFF) - 

एाअाइएफएफ ( AIFF)  को ऑद्वडयो ाआांटरचेंज फ़ााआल फॉमेट कहते ह।ै एाअाइएफएफ 

(AIFF)  को Apple िारा मैक द्वस्टम के द्वलए 1988  में द्ववकद्वसत ककया गया था। 

WAV फ़ााआलों की तरह, AIFF फ़ााआलों में काइ प्रकार के ऑद्वडयो हो सकते हैं। यह 

पीसीएम फॉमेट  में ाऄनकां प्रे्ड ऑद्वडयो होते हैं। यह PCM एन्कोलडग के द्वलए द्वसफण 

एक ाअवरर् ह।ै यह लवडोज और मैक दोनों के साथ कायण करने के द्वलए ाऄनुकूल  

ह।ै 

 



 5.2 लॉसी कां प्रे्ड फॉमेट -  

यह कम्पे्रशन का एक रूप ह ै, कां प्रेशन ाऄथाणत दबाव ।ऑद्वडयो फााआल को कां प्रेस करके छोटे 

रूप में सांग्रद्वहत ककया जा सकता ह ै। छोटी फााआलें ाआांटरनेट के माध्यम स ेया ाऄन्य माध्यमों स ेएक 

्थान या द्वडवााआस स ेदसूरे ्थान या द्वडवााआस में भेजने में ाअसान होती हैं, और कम समय लेती हैं। 

कम्पे्रशन प्रकरया के दौरान फााआल   कुछ डाटा डटेा खो जाता ह।ै लॉसी  कम्पे्रशन में, 

डटेा की गुर्वत्ता स ेसमझौता ककया जाता ह।ै लेककन गुर्वत्ता में ाऄांतर सामान्यताः 

सुनने में ाअभास नहीं होता ह।ै 

• एमपी 3  (.MP3)  - 

एमपी 3  (MP3) को एमपीाइजी -1 ऑद्वडयो लेयर 3 भी कहते  ह।ै एमपी 3  (MP3) 

सांगीत फ़ााआलों के द्वलए सबसे लोकद्वप्रय ऑद्वडयो फााआल फॉमेट ह ैऔर 1993 में जारी 

ककया गया था । एमपी का मुख्य ाईद्देश्य ाईन सभी ध्वद्वनयों को दरू करना ह ैजो 

मनुष्यों के कानों िारा ज्यादा या कम ध्यान दनेे योग्य नहीं हैं,  ाआसद्वलए एमपी 3  

(MP3) सांगीत फााआल्स का ाअकार छोटा होता ह।ै एमपी 3 सावणभौद्वमक (universal)  

फॉमेट की तरह ह ैजो लगभग हर द्वडवााआस के ाऄनुकूल ह।ै 

• एएसी (.AAC)  - 

एएसी  ( AAC)  को एडवाां्ड ऑद्वडयो कोलडग कहते ह।ै ाआसे 1997 में MP3 के बाद 

द्ववकद्वसत ककया गया था। AAC िारा ाईपयोग ककया जाने वाला कम्पे्रशन ाऄल्गोररथम, 

MP3 की तुलना में बहुत ाऄद्वधक जरटल और ाईन्नत ह,ै ाआसद्वलए जब एक ही द्वबट रेट 

में MP3 और AAC फॉमेट में ककसी द्ववशेष ऑद्वडयो फ़ााआल की तुलना की जाती ह,ै तो 

AAC की ाअम तौर पर बेहतर ध्वद्वन की गुर्वत्ता प्राप्त होती ह ै । यह YouTube, 

Android, iOS, iTunes और PlayStations िारा ाईपयोग की जाने वाली ्टैण्डडण  

ऑद्वडयो कम्पे्रशन  द्ववद्वध ह।ै 

• डब्ल्य ूएम ए ( W M A )  - 

डब्ल्य ूएम ए ( W M A )  को लवडोज मीद्वडया ऑद्वडयो कहते ह।ै डब्ल्य ूएम ए          

को  ( W M A ) 1999 में ररलीज़ ककया गया था। ाआसे एमपी 3 कम्पे्रशन द्ववद्वध की 

कुछ खाद्वमयों को दरू करन ेके द्वलए द्वडज़ााआन ककया गया था। गुर्वत्ता के मामले में 

यह एमपी 3 स ेबेहतर ह।ै लेककन डब्ल्य ूएम ए ( W M A ) व्यापक रूप स ेाईपयोग 

नहीं ककया जाता ह।ै 

5.3   लॉसलैस कम्प्रेशन -   



यह द्ववद्वध गुर्वत्ता में ककसी भी नुकसान के द्वबना फ़ााआल ाअकार को कम करती ह।ै 

लेककन लॉसलैस कम्पे्रशन, लॉसी कम्पे्रशन की तुलना में ाऄच्छा नहीं ह ै क्सयोंकक 

लॉसलैस कम्पे्रशन में लॉसी  कम्पे्रशन की तुलना में फ़ााआल का ाअकार 2 और 3 गुना 

ाऄद्वधक होता ह,ै  ाआसद्वलए यह फााआल राांसपोटण करन ेकी ददृ्वष्ट स ेकम ाईपयोग की जा सकती हैं ।  

• फ्लैक (FLAC) - 

फ्लैक (FLAC)  को  फ्री  लॉसलैस  ऑद्वडयो कोडके कहा जाता  ह।ै यह द्वबना डटेा 

खोए 50% तक सोसण  फ़ााआल को कां प्रेस  कर सकता ह।ै यह ाऄपनी शे्रर्ी में सबसे 

लोकद्वप्रय ह ैऔर ओपन-सोसण ह।ै 

• एलैक( ALAC )  - 

एलैक( ALAC ) को  एलपल  लॉसलैस  ऑद्वडयो कोडके कहा जाता  ह।ै ाआसे Apple 

िारा द्ववकद्वसत ककया गया था।  एलैक( ALAC ) को  साल 2004 में लॉन्च ककया 

गया था लेककन साल 2011 में Apple ने कोडके को ओपन सोसण और रॉयल्टी-फ्री  

ाईपलब्ध कराया था । 

6. द्वमडी (MIDI) की ाऄवधारर्ा 

द्वमडी (MIDI) को "म्यूद्वजकल ाआां्ूमेंट द्वडद्वजटल ाआांटरफ़ेस" कहते ह।ै द्वडद्वजटल ाआां्ूमेंट 

डटेा राांसफर करन ेके द्वलए द्वमडी (MIDI)  एक कनेद्वक्सटद्ववटी ्टैण्डडण ह।ै  यह मुख्य 

रूप स ेकां लयूटर, लसथेसााआज़र और ाआलेक्सरॉद्वनक कीबोडण िारा ाईपयोग ककया जाता ह।ै 

हालााँकक, MIDI  के िारा काइ ाऄन्य ाईपकरर्ों, जैसे ाआलेक्सरॉद्वनक ड्रम, बीट बॉक्सस और 

यहाां तक कक द्वडद्वजटल ल्रग वाल ेाईपकरर्ों जैसे कक द्वगटार और वायद्वलन  का  

ाईपयोग  ककया जाता ह।ै  एक प्रोटोकॉल ह ैजो ाआलेक्सरॉद्वनक ाआां्ूमेंट और ाऄन्य द्वडद्वजटल 

म्यूद्वजकल टूल्स को एक दसूरे के साथ कम्युद्वनकेट करन ेके द्वलए ाईपयोग होता ह ै। MIDI ्वयां कोाइ 

ध्वद्वन ाईत्पन्न नहीं करता यह द्वसफण  मैसेज दतेा ह,ै द्वमडी ाईपकरर् ाआन मैसेजेस को समझ कर ध्वद्वन 

ाईत्पन्न करत ेहैं । यह ाईपकरर् कोाइ हाडणवेयर जैसे ाआलेक्सरॉद्वनक कीबोडण या लसथेसााआजर हो सकते 

हैं, या ाआस वातावरर् के कोाइ सॉफ्टवेयर जैस ेgarageband, digital performer हो सकते हैं । 

द्वमडी डटेा में काइ प्रकार की जानकारी शाद्वमल होती ह।ै ाईदाहरर् के द्वलए, एक 

लसथेसााआज़र पर एक ही कुां जी को दबाने पर लले ककय ेगय ेनोट को प्रसाररत करता  

ह,ै वेग (नोट को ककतना जोर स ेदबाया जाता ह)ै, और नोट को ककतने समय तक 

लले ककया गया । यकद एक साथ काइ नोट चलाए जाते हैं, तो MIDI डटेा सभी नोटों 

के द्वलए एक साथ प्रेद्वषत करता  ह।ै ाऄन्य डटेा द्वजन्हें द्वमडी कनेक्सशन पर भेजा जा 



सकता ह,ै ाईनमें ाआां्ूमेंट ाअाइडी, स्टेन पेडल टााआलमग, और कां रोलर ाआनफामेशन , जैसे 

कक द्वपच बेंड और वााआब्रेटो शाद्वमल हैं। 

जब एक लसथेसााआज़र को MIDI कनेक्सशन के माध्यम स ेकां लयूटर स ेजोड़ा जाता ह,ै तो 

लले ककय ेजाने वाले नोटों को MIDI फॉमेट में DAW सॉफ्टवेयर िारा ररकॉडण ककया 

जा सकता ह।ै द्वमडी डटेा ररकॉडण ककए गए द्वमडी नोट्स को कीबोडण पर भेजकर 

वापस लले ककया जा सकता ह,ै जो ाईन्हें ऑद्वडयो सैम्पल्स जैसे कक द्वपयानो या ल्रग्स 

के रूप में ाअाईटपुट दतेा ह।ै ाऄद्वधकाांश DAW सॉफ्टवेयर द्वमडी एद्वडटटग  को सपोटण 

करत ेहैं, द्वजससे ाअप ाऄलग ाऄलग नोट्स की टााआलमग और वेलोद्वसटी  को एडज्ट 

कर सकते हैं,  द्वपच को बदल सकते हैं, नोट्स को हटा सकते हैं, या नए नोट्स को 

जोड़ सकते हैं। द्वमडी डटेा को ाऄक्ससर एक द्वडद्वजटल फॉमेट में प्रदर्शशत ककया जाता 

ह,ै द्वजसमें प्रत्येक नोट का वर्णन करन ेवाली लााआन्स होती हैं। काइ सॉफ्टवेयर MIDI 

डटेा को एक म्यूद्वजकल ्कोर में भी बदल सकते हैं। 

एक द्वमडी ररकॉर्चडग में केवल ाआां्ूमेंट की जानकारी और लले ककय ेजाने वाले नोट्स 

होते हैं। वा्तद्ववक ध्वद्वन को वा्तद्ववक ाईपकरर्ों स ेसैंपल (व्यद्विगत ररकॉर्चडग) का 

ाईपयोग करके वापस लले ककया जाता ह।ै ाईदाहरर् के द्वलए, द्वपयानो के द्वलए एक 

गीत के रूप में ररकॉडण ककए गए एक द्वमडी रैक को केवल ाअाईटपुट ाआां्ूमेंट को 

बदलकर एक द्वगटार ध्वद्वन के साथ वापस बजाया जा सकता ह ै- हालाांकक यह 

बहुत यथाथणवादी(Realistic ) नहीं लगता  ह।ै  

मूल रूप स,े MIDI कनेक्सशन में MIDI केबल का ाईपयोग ककया जाता था, जो प्रत्येक 

द्वडवााआस पर 5-द्वपन MIDI पोटण स ेजुड़ा होता था। ाऄब ाऄद्वधकाांश MIDI ाईपकरर्ों में 

्टैण्डडण कां लयूटर ाआांटरफेस होते हैं, जैसे USB या थांडरबोल्ट पोटण। ये ाअधुद्वनक ाआांटरफेस 

पारांपररक MIDI पोटण की तुलना में ाऄद्वधक बैंडद्ववर्डथ प्रदान करत ेहैं, द्वजससे ाऄद्वधक 

डटेा वाले रैक को एक बार में राांसद्वमट  ककया जा सकता ह।ै 

7. सााईांड एद्वडटटग एवां द्वमलक्ससग सॉफ्टवेयर 

ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ्टवेयर वह सॉफ्टवेयर ह,ै जो ऑद्वडयो डटेा के एद्वडटटग और 

द्वनमाणर् करन ेकी सुद्ववधा प्रदान करता ह।ै ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ्टवेयर को पूरी तरह 

स ेया ाअांद्वशक रूप स ेएक ऑद्वडयो लााआब्रेरी के रूप में, एक कां लयूटर ऍद्वललकेशन्स  के 

रूप में, एक वेब ऍद्वललकेशन्स के रूप में, या एक लोड करन ेयोग्य कनेल मॉड्यूल के 

रूप में लागू ककया जा सकता ह।ै ाईपयोगी सााईांड एद्वडटटग सॉफ्टवेयर  द्वनम्नद्वलद्वखत  

ह ै– 



 

 

7.1 एडोबी ऑडीशन 

एडोबी का ऑद्वडशन ाईपलब्ध सवणश्रेि ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ़्टवेयर में से एक ह।ै 

एडोबी का ऑद्वडशन नवीनतम तकद्वनकी फीचसण के साथ ाईपलब्ध ह,ै द्वजन्हें काइ वषों  

के ाऄनुभव के साथ डवेलप ककया गया ह।ै एडोब की टीम ने पेशेवर ाईपयोगकताणओं 

के द्वलए शद्विशाली एद्वललकेशन बनाने में मदद की ह।ै ऑद्वडशन मल्टी-रैक एद्वडटटग 

और द्वमलक्ससग जैसी सुद्ववधाओं के साथ ाअता ह,ै जो द्वनद्वित रूप स ेाअपके ऑद्वडयो 

एद्वडटटग ाऄनुभव को बहुत ाअसान और कुशल बनाने में मदद करता ह।ै 

                                           एडोबी ऑद्वडशन का ाआांटरफ़ेस   

यह सॉफ्टवेयर 'ऑटो डककग' नामक एक फीचर के साथ ाअता ह,ै  जो एडोब की 

्वाद्वमत्व वाली AI ाअधाररत 'Adobe Sensei' तकनीक का ाईपयोग ककया जाता ह,ै और 

ऐसी जगह का पता लगाने में मदद करता ह ै , जहाां ाअप वोकल , ्पीच  ाअकद 

ध्वद्वन बनाने के द्वलए बैकग्रााईांड रैक का वॉल्यूम कम करना चाहते हैं,  द्वजससे  ाअप 

्पष्ट सााईांड सुन सके और तकनीक का ाईपयोग करके ाऄपने काम को ाऄद्वधक सरल 

बना सके। ऑद्वडशन में कुछ शद्विशाली द्वक्सलप एद्वडटटग फीचसण भी शाद्वमल हैं, जैस े

कक द्वमरर फेडस , ्टैक के लसगल पीस को मूव करन ेपर लेयर ्टैक को बनाए 

रखने की क्षमता ाअकद । 

 

 



7.2 लॉद्वजक प्रो एक्सस (Logic Pro X) 

लॉद्वजक प्रो एक्सस ( Logic Pro X)  Apple िारा बनाया गया ऑद्वडयो एद्वडटटग 

सॉफ्टवेयर ह,ै जो ाऄपने रचनात्मक ाऄनुप्रयोगों के द्वलए द्ववख्यात ह ै । लॉद्वजक प्रो 

एक्सस (Logic Pro X) , जो कक मैक ऑपरेटटग द्वस्टम पर चलने वाले द्वस्टम के द्वलए 

Apple का DAW (Digital Audio Workstation) ह।ै लॉद्वजक प्रो एक्सस ( Logic Pro X)  

एक सवणश्रेि ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ्टवेयर ह,ै लेककन यह केवल मैक ऑपरेटटग द्वस्टम 

पर ाईपलब्ध ह,ै ाआसद्वलए ाआसकी पहुाँच बहुत कम यूजर तक सीद्वमत ह।ै   

                                                  लॉद्वजक प्रो एक्सस का ाआांटरफ़ेस 

लॉद्वजक प्रो एक्सस (Logic Pro X)  में ाईन्नत तकनीक के साथ कुछ ऐसे  फीचसण ह,ै जो 

ाआसे शुरुाअती एद्वडटसण और पेशेवर ाईपयोगकताणओं दोनों के द्वलए एक ाऄद्भुत ऑद्वडयो 

सांपादन ऐप का काम करता ह।ै लॉद्वजक प्रो X ाईन सभी बुद्वनयादी सुद्ववधाओं के साथ 

ाईपलब्ध ह ै द्वजनकी ऑद्वडयो एद्वडटर में ाअवश्यकता होती ह,ै और फीचसण  'Smart  

Tempo '  का ाईपयोग करके ककसी प्रोजेक्सट में द्ववद्वभन्न रैक्सस की टााआलमग को 

्वचाद्वलत रूप स ेद्वमलान करन ेकी क्षमता सद्वहत ाऄत्यांत ाईन्नत सुद्ववधाएाँ भी द्वमलती 

ह।ै  

7.3 ऑडेद्वसटी (Audacity)  

ऑडदे्वसटी मुफ्त और ओपन-सोसण ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ्टवेयर ह।ै ऑडदे्वसटी ऑद्वडयो 

एद्वडटटग ाअरांभ करन ेके द्वलए सबसे ाअसानी स ेसुलभ सॉफ्टवेयर  ह।ै ाआसमें लगभग 

सभी सुद्ववधाएाँ हैं, द्वजनकी ाअपको ऑद्वडयो  एद्वडटटग में ाअवश्यकता होगी। ऑडदे्वसटी 



में बहुत स ेाआफ़ेक्सट जो ऑद्वडयो एद्वडटटग टूल में ाआस ेबहुत ाऄद्वधक ाईपयोगी बनाते ह,ै 

जैसे कक बास, रेबल , द्वड्टॉरशन , नॉाआस ररमूवल ाअकद । ाआसके साथ ही ऑडदे्वसटी में 

बीट फााआांडर, सााआलेंस फााआांडर, सााईांड फााआांडर ाअकद जैसे द्ववश्लेषर् (analysis) टूल भी 

ाईपलब्ध हैं। 

 

                                           ऑडेद्वसटी का ाआांटरफ़ेस                                             

ऑडदे्वसटी एक द्वनशुल्क एवां रॉस ललेटफामण एललीकेशन ह,ै जो तकद्वनकी रूप स ेकाफी 

समृद्ध ह।ै ऑडदे्वसटी में ाऄन्य टूल्स के साथ-साथ एक एनवलप टूल , टााआम द्वशफ्ट 

टूल, और एक ाऄच्छे ऑद्वडयो एद्वडटटग सॉफ्टवेयर की तरह बहुत कुछ शाद्वमल हैं। 

ऑडदे्वसटी MP3, WAV, AIFF, PCM, OGG Vorbis, FLAC, AC3, AMR, WMA , MP4 और 

लगभग सभी ऑद्वडयो फ़ााआल फोमणट्स को सपोटण करता ह ै।   

7.4 सााईांड फोजण (Sound Forge) 

सााईांड फोजण सॉफ्टवेयर एक शद्विशाली पूर्ण द्ववशेषताओं वाला तथा ाअसानी स े

ाईपयोग होने वाला द्वडद्वजटल सााईांड एद्वडटर ह|ै जो बहुत स े ऑद्वडयो प्रोफेशनल्स 

िारा ाईपयोग ककया जाता ह ैसााईांड फोजण सॉफ्टवेयर वीद्वडयो एद्वडटर नहीं ह,ै कफर 

भी ाअप ाआसमें वीद्वडयो फााआल को ाऄन्य फााआल की तरह खोल तथा एद्वडट कर 

सकते हैं तथा ऑद्वडयो रेक को पररद्वचत सााईांड फोजण टूल्स  के साथ एद्वडट कर 

सकते हैं| ाअप मुख्य सााईांड फोजण लवडो से ाऄथवा प्रत्येक लवडो में लल े बार का 

ाईपयोग करके ऑद्वडयो फााआल को प्रीवू्य कर सकते हैं| ाआसके ाऄद्वतररि वीद्वडयो प्रीवू्य 



लवडो ाअपको वीद्वडयो फााआल को प्रीवू्य करन ेकी ाऄनुमद्वत दतेा ह ैतथा ाईन्हें बाहरी 

मॉद्वनटर पर भी भेजने की सुद्ववधा दतेा ह|ै  

 

 

                                                                     सााईांड फोजण का ाआांटरफ़ेस  

ाऄगर ाअपके पास कोाइ ऐसा ऑद्वडयो द्वडवााआस हैं जो मल्टीपल ाआनपुट का समथणन 

करता ह,ै तो ाअप मल्टी चैनल ररकॉर्चडग पर कायण करन े के द्वलए सााईांड फोजण का 

ाईपयोग कर सकते हैं |डाटा का चयन तथा कसणर का ्थापन ाऄद्वधकतर एद्वडटटग 

प्रकरयाओं के मुख्य कायण ह ैजब ाअप डाटा का चयन कर लेते हैं तो ाअप कट, कॉपी, 

पे्ट, द्वमक्सस, ररम, रॉप, ऐड द्वडफेक्सट ाआत्याकद का ाईपयोग कर सकते हैं डाटा को एक 

लवडो स ेदसूरी लवडो में ले जाने के द्वलए द्वक्सलपबोडण का ाईपयोग कर सकते हैं | 

वतणमान में मल्टीमीद्वडया का ाईपयोग जीवन के हर क्षेत्र में हो रहा ह ैमल्टीमीद्वडया के दो मुख्य 

ाऄवयव टेक्स्ट और सााईांड के बारे में जानकारी वतणमान समय में हो रह ेमल्टीमीद्वडया के ाईपयोगों 

को समझने की क्षमता प्रदान करती ह ै । ाआस ाआकााइ में मल्टीमीद्वडया के ाआन दोनों ाऄवयवों को 

द्वव्तार स ेबताया गया ह ै। 

 

 


