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इकाई -4                                                                             इंटरनेट एंड ई कॉमसस 
 

1. जावास्क्रिप्ट 

जावास्क्रिप्ट एक बहुत शस्क्ततशाली तलाइंट-साइड स्क्रिस्क्प्टंग भाषा है। प्रारंभ में 
जावास्क्रिप्ट "वेब पजेेस को जीवतं बनाने" के ललए बनाया गया था। जावास्क्रिप्ट का 
उपयोग मखु्य रूप से वेबपेज के साथ एक उपयोगकताा की संवादात्मकता को बढाने के 
ललए ककया जाता है। दसूरे शब्दों में, वेबपेज जावास्क्रिप्ट की मदद से अधिक जीवतं और 
संवादात्मक हो जाता है। गेम और मोबाइल एस्क्प्लकेशन डवेलपमेंट में भी जावास्क्रिप्ट 
का व्यापक रूप से उपयोग ककया जा रहा है। 

1.1  जावास्क्रिप्ट का इततहास 

जावास्क्रिप्ट 1995  में ब्रेंडन ईच द्वारा ववकलसत ककया गया था, जो उस समय के एक 
लोकवप्रय ब्राउज़र नेटरकेप में ददखाई ददया था। भाषा को शरुू में लाइवस्क्रिप्ट कहा गया 
था और बाद में इसका नाम बदलकर जावास्क्रिप्ट रखा गया था। उस समय जावा बहुत 
लोकवप्रय था, इसललए यह तय ककया गया कक जावा के "छोटे भाई" के रूप में एक नई 
भाषा को प्रारंभ करने में काफी मदद लमलेगी। जावास्क्रिप्ट का जैसे जैसे ववकास  हुआ 
यह अपनी ववलशष्टता,स्क्जसे ECMA स्क्रिप्ट कहत ेहै, के साथ एक परू्ा रवतंत्र भाषा के 
रूप में ववकलसत हो गई  और अब इसका जावा से कोई संबंि नहीं है। कई प्रोग्रामर हैं, 
जो यह सोचत ेहैं, कक जावास्क्रिप्ट और जावा समान हैं। वारतव में, जावास्क्रिप्ट और 
जावा में कोई संबंि नहीं है। जावा एक बहुत ही जदटल प्रोग्रालमगं भाषा है,जबकक 
जावास्क्रिप्ट केवल एक स्क्रिस्क्प्टंग भाषा है। जावास्क्रिप्ट का ज्यादातर लसटैंतस प्रोग्रालमगं 
लैंग्वेज    "C "  से प्रभाववत है। 

 

 

 



 

1.2  रतनगं जावास्क्रिप्ट  

एक स्क्रिस्क्प्टंग भाषा होन े के नाते, जावास्क्रिप्ट रवयं नही ंचल सकता है। वारतव में, 
जावास्क्रिप्ट कोड चलाने के ललए ब्राउज़र की आवशकता होती है । जब कोई 
उपयोगकताा एक HTML पेज का अनरुोि जावास्क्रिप्ट के साथ करता है, तो स्क्रिप्ट 
ब्राउज़र को भेजी जाती है और ब्राउज़र द्वारा इसे ननष्पाददत ककया जाता है। 

जावास्क्रिप्ट का मखु्य लाभ यह है, कक सभी आिनुनक वेब ब्राउज़र जावास्क्रिप्ट का 
समथान करत ेहैं और साइट ववस्क्जटर चाहे इंटरनेट एतसप्लोरर, गूगल िोम, फायरफ़ॉतस 
या ककसी अन्य ब्राउज़र का उपयोग तयों न करत ेहो, जावास्क्रिप्ट सभी वेब ब्राउज़र पर 
ननष्पाददत ककया जा सकता है। इसके अलावा, जावास्क्रिप्ट ववडंोज, ललनतस या मकै 
सदहत ककसी भी ऑपरेदटगं लसरटम पर चलता है। इस प्रकार, जावास्क्रिप्ट VBScript  

(अब पदावनत) के मखु्य नकुसान की भरपाई करता है, जो लसफा  IE और ववडंोज तक 
सीलमत है। 

आज, जावास्क्रिप्ट न केवल ब्राउज़र में, बस्क्कक सवार पर, या वारतव में ककसी भी डडवाइस 
पर ननष्पाददत ककया जा सकता है, स्क्जसमें एक ववशषे प्रोग्राम होता है, स्क्जसे जावास्क्रिप्ट 
इंजन कहा जाता है। ब्राउज़र में एक एम्बेडडे इंजन होता है, स्क्जसे कभी-कभी 
"जावास्क्रिप्ट वचुाअल मशीन" कहा जाता है। 

1.3  टूल्स  की आवश्यकता 

आरंभ में , वेब पजेेस को प्रदलशात करन ेके ललए ब्राउज़र और कोड ललखन ेके ललए एक 
टेतरट एडडटर की आवश्यकता होती है। नोटपडै ++, ववज़अुल रटूडडयो कोड, सबलाइम 
टेतरट , एटम या ककसी भी अन्य टेतरट एडडटर के साथ अपनी पसंद के टेतरट एडडटर 
का उपयोग कर सकते हैं, स्क्जसके साथ आप सहज हैं। गगूल िोम , फायर फ़ॉतस, 



माइिोस़ॉफ्ट एज , इंटरनेट एतरप्लोरर  आदद  ककसी भी वेब ब्राउज़र का उपयोग कर 
सकत ेहै । 

2. ससटेंक्स और कन्वेंशन 

अगर जावास्क्रिप्ट कोड को HTML ड़ॉतयमूेंट में ही रखा जाता है, तो जावास्क्रिप्ट कोड 
को <script> टैग्स (<script>और </ script>) के भीतर रखें । यह टैग ब्राउजर को 
जावास्क्रिप्ट कोड और बाकी कोड को अलग करने में मदद करता है। चूंकक अन्य 
तलाइंट-साइड स्क्रिस्क्प्टंग भाषाएं उपयोग में हैं, उदाहरर् के ललए : VBScript, इसीललए यह 
अनशंुसा की जाती है, कक उपयोग की गई स्क्रिस्क्प्टंग भाषा को ननददाष्ट ककया जाए । 
<Script> टैग के भीतर टाइप एदिब्यटू का उपयोग करें और इसके मान को टेतरट / 
जावास्क्रिप्ट पर सेट करें। 

<script type = "text / javascript"> 

हैलो वल्डस उदाहरण 

<html> 

<head> 

<title>  My First JavaScript Code !!! </ title > 

<script type = "text / javascript"> 

alert ("Hello World!"); 

</ script> 

</ head> 

<body> 

</ body> 

</ html> 



नोट: HTML5 में टाइप = "टेतरट / जावास्क्रिप्ट" आवश्यक नहीं है। 

जावास्क्रिप्ट के बारे में कम से कम तीन प्रमखु चीजें हैं- 

1) HTML / CSS  के साथ परू्ा एकीकरर्। 

2) सािारर् चीजें सािारर् तरीके से की जाती है। 

3) सभी प्रमखु ब्राउज़रों द्वारा जावास्क्रिप्ट ननष्पाददत ककया जाता है और डडफ़ॉकट रूप 
से सक्षम है । 

जावास्क्रिप्ट एकमात्र ब्राउज़र तकनीक है, जो इन तीन चीजों को जोड़ती है। 

जावास्क्रिप्ट ब्राउज़र इंटरफेस बनाने के ललए सबसे व्यापक टूल है। जावास्क्रिप्ट सवार, 

मोबाइल एस्क्प्लकेशन आदद बनाने की भी अनमुनत देता है। यही ववशषेता जावास्क्रिप्ट 
को अद्ववतीय बनाता है। जावास्क्रिप्ट को शरुुआत में केवल ब्राउज़र की भाषा के रूप में 
बनाया गया था, लेककन अब इसे कई अन्य एनवायरनमेंट में भी उपयोग ककया जाता है। 
आजकल जावास्क्रिप्ट का एक अद्ववतीय रथान है,  तयोंकक  जावास्क्रिप्ट HTML / CSS के 
परू्ा एकीकरर् के साथ सबसे व्यापक रूप से अपनाया जाने वाला ब्राउज़र भाषा के रूप 
में रथावपत  है । 

3. वरैरएबल्स 

जावास्क्रिप्ट वरैरएबकस केवल भंडारर् रथान (storage location)  का एक नाम है। 
वरैरएबकस का मतलब है, वो कुछ भी, जो बदल सकता है। जावास्क्रिप्ट में वरैरएबल 
शालमल होते हैं, जो डटेा वकैय ूरखते हैं और इसे कभी भी बदला जा सकता है। एक 
वरैरएबल घोवषत करने के ललए जावास्क्रिप्ट आरक्षक्षत कीवडा वरै (var ) का उपयोग करता 
है। एक वरैरएबल का एक अद्ववतीय नाम होना चादहए। जब यह घोवषत ककया जाता है 
या उपयोग करने से पहले इतवल टू (=) ऑपरेटर का उपयोग करके ककसी वरैरएबल को 
वकैय ूअसाइन  (assign) ककया जा सकता है। 



3.1  ससटैंक्स  

var<variable-name>; 

var< variable-name> = <value>; 

जावास्क्रिप्ट  में वरैरएबल (स्क्जन्हें  आइडेंदटफायर के रूप में भी जाना जाता  है) को घोवषत करत े
समय कुछ ननयम लागू होत ेहैं 

1)नाम को एक अक्षर से शरुू होना चादहए (a  to z या A से Z), अंडररकोर (_), या ड़ॉलर 
($) धचन्ह। 

2) पहले अक्षर के बाद अंकों (0 से 9) का उपयोग ककया जा सकता है, उदाहरर् के ललए 
value1। 

3) जावास्क्रिप्ट वरैरएबल केस सेंलसदटव है, उदाहरर् के ललए x  और X अलग वरैरएबल हैं। 

सही जावास्क्रिप्ट वरैरएबल  

var x = 10; 

var_val = "Bhopal"; 

गलत जावास्क्रिप्ट वरैरएबल 

var 123 = 30; 

var *aa = 320; 

3.2  जावास्क्रिप्ट वरैरएबल का उदाहरण 

जावास्क्रिप्ट वरैरएबल का एक सरल उदाहरर् देखते हैं। 

<Script> 

var x = 10; 

var y = 20; 



var z = x + y; 

document.write (Z); 

</ Script> 

3.3   जावास्क्रिप्ट में दो प्रकार के वरैरएबल हैं  - 

• लोकल वरैरएबल । 

• ग्लोबल वरैरएबल । 

 3.3.1  जावास्क्रिप्ट लोकल वरैरएबल  

एक जावास्क्रिप्ट लोकल वरैरएबल ब्ल़ॉक या फंतशन के अंदर घोवषत ककया जाता है। यह 
केवल फंतशन या ब्ल़ॉक के भीतर ही उपलब्ि है। उदाहरर् के ललए -  

<Script> 

function  abc  () { 

var x = 10; // लोकल वैररएबल  

} 

</ Script> 

या, 

<Script> 

if (10 <13) { 

var y = 20;  // जावास्क्रिप्ट लोकल वैररएबल 

} 

</ Script> 

 



 

3.3.2  जावास्क्रिप्ट ग्लोबल वरैरएबल  

एक जावास्क्रिप्ट ग्लोबल वरैरएबल ककसी भी फंतशन से प्राप्य है। एक वरैरएबल जो कक 
फंतशन के बाहर घोवषत ककया गया या ववडंो ऑब्जेतट के साथ घोवषत ककया गया है, 

उसे ग्लोबल वरैरएबल के रूप में जाना जाता है। उदाहरर् के ललए: 

<Script> 

var data  = 200;   // ग्लोबल वेररएबल 

function  a () { 

document.write (data  ); 

} 

function b(){   

document.write(data);   

}   

a (); // जावास्क्रिप्ट फंतशन को क़ॉल करना 

b  (); 

</ Script> 

3.3.3  याद रखने लायक त्रबदं ु-  

1)  वरैरएबल एकल डटेा वकैय ूसंग्रहीत करता है, स्क्जसे बाद में बदला जा सकता है। 

2)  उपयोग करने स ेपहले वरैरएबल को इननलशयलाइज़ ककया जाना चादहए। 

3) एक ही लाइन में कई वेररएबकस को पररभावषत ककया जा सकता है।  

         जैसे var    one  = 1,   two  = 2,    three  = "three"; 



4) जावास्क्रिप्ट में वरैरएबल, लशधथल टाइप के वरैरएबल हैं। यह ककसी भी डटेा टाइप की 
वकैय ूको अपने  जीवन काल में कभी भी रटोर कर सकता है। 

4. एक्सप्रेशंस  

कोड की कोई भी इकाई जो कक   मकूयांककत होकर एक वकैय ू देती है , एतसप्रेशंस 
कहलाती है । चूंकक एतसपे्रशंस वकैय ूको प्रोड्यसू करते हैं, वे कहीं भी एक प्रोग्राम में 
ददखाई दे सकते हैं, जहा ंजावास्क्रिप्ट एक वकैय ूकी अपेक्षा करता है, जैसे कक "फंतशन 
इनवोकेशन के आगुामेंट" । मलू रूप से जावास्क्रिप्ट में ननम्नललखखत एतसपे्रशन  
शे्रखर्या ंहैं  – 

4.1   अररथमेटटक एक्सप्रेशंस - 

अररथमेदटक एतसपे्रशंस एक संख्यात्मक मान का मकूयाकंन करती हैं। उदाहरर्ों में 
ननम्नललखखत शालमल हैं।  

20; // यहााँ 20 एक एतसप्रेशन है ,जो जावास्क्रिप्ट इंटरप्रेटर द्वारा संख्यात्मक मान 20 
का मकूयाकंन करता  है।  

20 + 13; // यह एक और एतसप्रेशन है, स्क्जसका मकूयाकंन संख्यात्मक मकूय 33 को  
प्रोड्यसू करने के ललए ककया जाता है। 

4.2   स्क्ररंग एक्सप्रेशंस  

स्क्रिंग एतसपे्रशंस एक स्क्रिंग का मकूयाकंन करने वाले एतसपे्रशन हैं। उदाहरर्ों में 
ननम्नललखखत शालमल हैं -  

'hi'; 

'hello' + 'students';  // "Hello students" स्क्रिंग का मकूयांकन करता है।   

 

 



 

4.3  लॉस्क्जकल एक्सप्रेशंस  

बलूलयन वकैय ू "true "या "false"  मकूयांकन करने वाले एतसपे्रशन को ल़ॉस्क्जकल  
एतसपे्रशन माना जाता है। एतसपे्रशंस के इस सेट में अतसर ल़ॉस्क्जकल ऑपरेटरों && 

(AND), ||(OR) and !(NOT) का उपयोग शालमल होता है।   उदाहरर्   इस प्रकार है -  

12> 9; // बलूलयन वकैय ूके ललए मकूयाकंन सही है।  

20 <10; // बलूलयन वकैय ूके ललए मकूयाकंन गलत है। 

true; // बलूलयन मकूय के ललए सही मकूयाकंन  है। 

a === 20 && b === 30; // a और b के वकैयजू के आिार पर सही या गलत का मकूयाकंन 
करता है। 

4.4  लेफ्ट - हैंड -साइड एक्सप्रेशंस  

यह एल वकैयजू के रूप में भी जाना जाता है। लेफ्ट -हैंड -साइड एतसपे्रशन वे हैं,जो 
असाइनमेंट एतसपे्रशन के बाईं ओर ददखाई देत े हैं। लेफ्ट हैंड साइड एतसपे्रशन के 
उदाहरर्ों में ननम्नललखखत शालमल हैं -  

// वरैरएबल जैसे कक i    और total  

i = 10; 
total = 0; 

// अरै के तत्व 

array[0] = 20; 
array[1] = 'hello'; 
 

4.5  असाइनमेंट एक्सपे्रशंस  

जब ककसी वरैरएबल को वकैय ूअसाइन करने के ललए एतसपे्रशन = ऑपरेटर का उपयोग 
करत ेहैं, तो इसे असाइनमेंट एतसपे्रशन कहा जाता है।  उदाहरर्  इस  प्रकार   है   - 

avg = 55; 
 



var b = (a = 1); // यहााँ असाइनमेंट एतसपे्रशन (a = 1) मकूयांककत होकर एक वकैय ूप्रदान 
करता है, जो कक b  को असाइन की जाती है, b = (a = 1)  एक अन्य असाइनमेंट 
एतसप्रेशन है। var    एतसप्रेशन का दहरसा नहीं है। 

 

= ऑपरेटर अपने लेफ्ट-साइड ऑपरेंड के रूप में एक एल वकैय ूकी अपेक्षा करता है। 
असाइनमेंट एतसपे्रशन का वकैय ूराइट-साइड ऑपरेंड की वकैय ूहै, जैसे उपरोतत उदाहरर् 
में 55। साइड इफेतट के रूप में, = ऑपरेटर बाईं ओर के वकैय ू के ललए दाईं ओर वकैय ू 
प्रदान करता है। 

 

5. ब्ांचचगं एंड लवूपगं रटेटमेंट  

 

5.1    ब्ांचचगं   रटेटमेंट 

ववलभन्न स्क्रथनतयों के आिार पर ननष्पादन के प्रवाह को तय करन ेके ललए कंडीशनल  
रटेटमेंट्स  का उपयोग ककया जाता है। यदद कोई स्क्रथनत सत्य है, तो एक किया करें 
और यदद स्क्रथनत असत्य  है, तो दसूरी किया करें। 

जावास्क्रिप्ट में मखु्य रूप से तीन प्रकार के कंडीशनल रटेटमेंट्स हैं। 

 

1) इफ रटेटमेंट (If statement) 

2) इफ एल्स रटेटमेंट(If Else statement) 

3) इफ एल्स इफ एल्स रटेटमेंट(If  Else If  Else statement) 

 

5.1.1 इफ रटेटमेंट (IF statement) 

 

IF statement  एक कंडीशनल ब्राधंचगं रटेटमेंट है। IF statement  में, यदद कंडीशन  सही 
(True ) है, तो रटेटमेंट का एक समहू ननष्पाददत होता है। और यदद कंडीशन असत्य 
(False ) है, तो ननम्नललखखत कथनों को छोड़ ददया जाता है। 

 

लसटेंतस -  इफरटेटमेंट 

If (condition) 
{ 



     //Statement 1; 
     //Statement 2; 
} 
 
Example: 

: IF रटेटमेंट के ललए सरल प्रोग्राम 

 

<html> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
var num = prompt("Enter Number"); 
if (num > 0) { 
alert("Given number is Positive!!!"); } 
</script> 
</body> 
</html> 
 

5.1.2  इफ एल्स रटेटमेंट (If  Else Statement) 

इफ एकस दो-तरफा डडसीजन रटेटमेंट है। इसका उपयोग डडसीजन लेने और रटेटमेंट  
को कण्डीशनली ननष्पाददत करन ेके ललए ककया जाता है। 

लसटेंतस: इफ-एकस रटेटमेंट 

if  (condition) 
{ 
     // one Statement  or number of statements 
} 
else 
{ 
     // one Statement  or number of statements 
} 

उदाहरर् : 
Example : 
<html> 
<head> 
<title> If...Else Statments!!! </title> 
<script type="text/javascript"> 
        // Get the current hours 



var hours = new Date().getHours(); 
if(hours<12) 
document.write("Good Morning!!!<br />"); 
else 
document.write("Good Afternoon!!!<br />"); 
</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 
 

5.1.3  इफ एल्स इफ- एल्स रटेटमेंट (If  Else If  Else statement) 

इफ एकस इफ- एकसरटेटमेंट का उपयोग दो या दो से अधिक कंडीशंस की जााँच करने 
के ललए ककया जाता है। 

लसटेंतस:इफएकसइफ-एकसरटेटमेंट 

If (condition) 
{ 
//one,Statementornumberofstatements 
} 
elseif (condition) 
{ 
//oneStatementornumberofstatements 
} 
else 
{ 
//oneStatementornumberofstatements 
} 
 
Example: 
 
<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
var one = prompt("Enter the first number"); 
var two = prompt("Enter the second number"); 
one = parseInt(one); 
two = parseInt(two); 



if (one == two) 
document.write(one + " is equal to " + two + "."); 
else if (one<two) 
document.write(one + " is less than " + two + "."); 
else 
document.write(one + " is greater than " + two + "."); 
</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
 

5.1.4  स्क्रवच रटेटमेंट 

स्क्रवच का उपयोग ववलभन्न पररस्क्रथनतयों पर ववलभन्न कियाओं को करने के ललए ककया 
जाता है। इसका उपयोग एक ही एतसप्रेशंस की कई अलग-अलग वकैय ूसे तुलना करने 
के ललए ककया जाता है। एक बे्रक रटेटमेंट का उपयोग प्रत्येक केस रटेटमेंट के साथ 
ककया जाता है। 

 

Syntax : Switch statement 
switch(expression) { 
case condition 1: 
          //Statements; 
break; 
case condition 2: 
          //Statements; 
break; 
case condition 3: 
          //Statements; 
break; 
       case condition n: 
          //Statements; 
break; 
default: 
          //Statement; 
} 
 

Example : Simple Program for Switch Statement 



<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
var day = prompt("Enter a number between 1 and 7"); 
switch (day) 
{ 
case (day="1"): 
document.write("Sunday"); 
break; 
case (day="2"): 
document.write("Monday"); 
break; 
case (day="3"): 
document.write("Tuesday"); 
break; 
case (day="4"): 
document.write("Wednesday"); 
break; 
case (day="5"): 
document.write("Thursday"); 
break; 
case (day="6"): 
document.write("Friday"); 
break; 
case (day="7"): 
document.write("Saturday"); 
break; 
default: 
document.write("Invalid Weekday"); 
break; 
     } 
</script> 
</head> 
</html> 
 
 
 
 



 

5.2   लवूपगं रटेटमेंट 

जावास्क्रिप्ट लपू का उपयोग बार-बार कोड के एक ब्ल़ॉक को चलान े के ललए ककया 
जाता है, जब तक कक एक ननस्क्श्चत कंडीशन परूी नहीं हो जाती। जावास्क्रिप्ट व्हाइल , 

डू व्हाइल और फ़ॉर सदहत कोड के एक ब्ल़ॉक को चलाने के ललए कई ववककप प्रदान 
करता है। 

 

5.2.1  व्हाइल लपू 

व्हाइल लपू एक एंिी-ननयंत्रत्रत लपू रटेटमेंट है। यह जावास्क्रिप्ट में सबसे बनुनयादी लपू 
है। यह ककसी रटेटमेंट को बार-बार ननष्पाददत करता है, जब तक कक एतसप्रेशन  सत्य 
है। एक बार जब एतसप्रेशन असत्य हो जाता है, तो लपू समाप्त हो जाता है। 

ससटैंक्स  

 

while (condition) 
{ 
     //Statements; 
} 
 
Example : Fibonacci Series Program using While Loop 
<html> 
<body> 
<script type="text/javascript"> 
var num1=0,num2=1,num3=0; 
document.write("Fibonacci Series:"+"<br>"); 
while (num2<=10) 
{ num3 = num 1+ num 2; 
num 1 = num 2; 
num 2 = num 3; 
document.write(num 3 +  "<br>"); 
          } 
</script> 
</body> 
</html> 
 
 



 

5.2.2  डू-व्हाइल लपू 

 

डू -व्हाइल लपू एक एस्क्ग्जट कंिोकड लपू रटेटमेंट है। व्हाइल लपू के ही समान ही है, डू 
-व्हाइल, केवल अंतर यह है कक डू -व्हाइल लपू के अंत में जााँच की जाती है । लपू   कम 
से कम एक बार ननष्पाददत होता है, भले ही स्क्रथनत असत्य (फ़ॉकस ) हो। 

 

ससटैंक्स  

do 
{ 
      // Statement ; 
} 

 While (Condition ) ; 
Example : Simple Program using Do-While Loop 

<html> 

<body> 

<script type ="text/javascript"> 

vari = 0; 

do 

     { 

document.write(i+"<br>") 

i++; 

     } 

while (i<= 5); 

</script> 

</body> 

</html> 



व्हाइल लपू और डू व्हाइल लपू के बीच अंतर 

 

व्हाइल लपू डू व्हाइल लपू 

व्हाइल लपू में , पहले यह कंडीशन  
की जांच करता है और कफर प्रोग्राम 
को ननष्पाददत करता है। 

डू व्हाइल  लपू में, पहले यह प्रोग्राम 
को ननष्पाददत करता है और कफर 
कंडीशन  की जांच करता है। 

यह एक एंिी कंिोकड लपू है। यह एक एस्क्ग्जट कंिोकड लपू है। 

ब़ॉडी से पहले कंडीशन आएगी । ब़ॉडी  के बाद कंडीशन आएगी । 

यदद कंडीशन असत्य है, तो यह लपू 
को समाप्त करेगा । 

यह कम से कम एक बार चलता है, 

भले ही कंडीशन असत्य हो। 

यह एक काउंटर-कंिोकड लपू है। यह एक    ईटेरेदटव  कंिोकड  लपू है। 

 

5.2.3  फॉर लपू  

 

फ़ॉर लपू लवूपगं का एक क़ॉम्पतैट रूप है। इसमें तीन महत्वपरू्ा भाग शालमल हैं: 
1. लपू प्रारंभ करना  

2. कंडीशन को टेरट करना  

3. ईिेशन  

ये तीनों भाग अिाववराम (;) द्वारा अलग की गई एक ही पंस्क्तत में आत ेहैं। 

 

ससटैंक्स 

 
for(initialization; test-condition; increment/decrement) 

{ 

     //Statements; 

} 



Example :  Palindrome Program using For Loop 

<html> 

<body> 

<script type="text/javascript"> 

function   palindrome() 

{  varrevstr = ""; 

varstrr = document.getElementById("strr").value; 

vari = strr.length; 

for(var j=i; j>=0; j--) 

          { 

revstr = revstr+strr.charAt(j); 

          } 

if(strr == revstr) 

          { 

alert(strr+" - is Palindrome"); 

          } 

else 

          { 

alert(strr+" - is not a Palindrome"); 

          } 

 } 

</script> 



<form> 

Enter a String or Number: <input type="text" id="strr" 

name="checkpalindrome"><br> 

<input type="submit" value="Check" onclick="palindrome();"> 

</form> 

</body> 

</html> 

 

5.2.4  बे्क एवं कंटटन्य ूरटेटमेंट  

5.2.4.1  बे्क रटेटमेंट 

बे्रक रटेटमेंट का उपयोग लपू से बाहर ननकलने के ललए ककया जाता है। यह जकदी से 
एक लपू से बाहर ननकलने के ललए उपयोग ककया जाता है, जो कली ब्रेलसज़  के ब्ल़ॉक 
को तोड़ता है। 

लसटैंतस -  break ;  

 

5.2.4.2  कंटटन्य ूरटेटमेंट  

कंदटन्य ूरटेटमेंट अगले लपू के साथ लपू को जारी रखता  है। यह ब्ल़ॉक के शषे कोड  
को छोड़ देता है। 

लसटैंतस  - continue; 

 

6.  जावास्क्रिप्ट फंक्शन 

 

फंतशन रटेटमेंट का एक सेट है, जो इनपटु्स लेता है, कुछ ववलशष्ट गर्ना करता है, और 
आउटपटु उत्पन्न करता है। मलू रूप से, एक फंतशन रटेटमेंट का एक सेट है, जो कुछ 
कायों को करता है या कुछ गर्ना करता है और कफर यजूर को पररर्ाम देता है। 

अलभप्राय यह है कक कुछ सामान्य या बार-बार ककए जान ेवाले काया को एक साथ रखा 
जाए और एक फंतशन बनाया जाए, ताकक ववलभन्न इनपटु्स के ललए एक ही कोड को 
बार-बार ललखन ेके बजाय, फंतशन को क़ॉल ककया जा सके। 



अन्य प्रोग्रालमगं भाषाओं की तरह, जावास्क्रिप्ट भी फंतशन के उपयोग का समथान करता 
है। जावास्क्रिप्ट त्रबकट-इन फंतशन और यजू़र-डडफाइंड फंतशन दोनों को सपोटा करता है। 
उदाहरर् के ललए अलटा () जावास्क्रिप्ट में एक अंतननादहत फंतशन है। लेककन 
जावास्क्रिप्ट हमें यजूर के द्वारा पररभावषत फंतशन्स को भी बनाने की अनमुनत देता 
है। 

 

6.1 फंक्शन की पररभाषा/डडक्लेरेशन 

जावास्क्रिप्ट में यजूर -पररभावषत फंतशन का उपयोग करन ेसे पहले, इसे बनाना 
आवश्यक है। फंतशन की पररभाषा को कभी-कभी फंतशन डडतलेरेशन या फंतशन 
रटेटमेंट भी कहा जाता है। 

जावास्क्रिप्ट में एक फंतशन बनाने के ननयम -  

1) प्रत्येक फंतशन को कीवडा फंतशन के साथ शरुू होना चादहए।   

2) एक यजूर पररभावषत फंतशन नेम जो अद्ववतीय होना चादहए। 

3) कोष्ठक के भीतर संलग्न पैरामीटर की एक सचूी अकपववराम द्वारा अलग होनी 
चाइए।   

4) कली बे्रलसज़ के भीतर संलग्न फंतशन के ब़ॉडी रटेटमेंट की एक सचूी होनी चाइए {}। 

जावास्क्रिप्ट में एक फंतशन बनाने के ललए मलू लसटैंतस नीच ेददया गया है। 

Syntax: 

function  function name(Parameter1, Parameter2, ..) 

{ 

    // Function body 

} 

 



 

 

6.2  फंक्शन परैामीटर 

परैामीटर एक फंतशन को दी गई अनतररतत जानकारी हैं। वे फंतशन नेम के बाद 
कोष्ठक के भीतर फंतशन में पास ककये जात ेहैं और क़ॉमा के द्वारा अलग होत ेहैं। 
जावास्क्रिप्ट में एक फंतशन में ककसी भी संख्या में परैामीटर हो सकते हैं और साथ ही 
साथ इसमें एक भी परैामीटर नहीं हो सकता है। उदाहरर् के ललए, फंतशन calcAddition  

का काया दो संख्याओं की गर्ना करना है। स्क्जन दो नंबरों पर एडडशन ऑपरेशन ककया 
जाना है, उन्हें इस फंतशन के परैामीटर के रूप में पास ककया जाता है। 

उदाहरर् –  

function    calcAddition(number1, number2)   

{   return number1 + number2;   

} 

उपरोतत उदाहरर् में, calcAddition  नामक एक फंतशन बनाया गया है। यह फंतशन दो 
नंबरों को परैामीटसा के रूप में रवीकार करता है और इन दो नंबरों के एडडशन को 
वापस करता है। 

6.3  कॉसलगं फंक्शन  

ककसी फंतशन को पररभावषत करन ेके बाद, अगला चरर् फंतशन का उपयोग करने के 
ललए क़ॉल करना है। एक फंतशन को फंतशन नेम का उपयोग करके क़ॉल ककया जा 
सकता है, स्क्जसमें कोष्ठक के बीच संलग्न परैामीटर की वकैय ूको अकपववराम से अलग 
ककया जाता है और अंत में अिाववराम लगाया जाता है। नीच ेददया गया लसटैंतस यह 
ददखाता है कक जावास्क्रिप्ट में फंतशन को कैसे क़ॉल करत ेहै - 

ससटैंक्स  



functionname (Value1, Value2, ..); 

उदाहरण 

<html> 

<script type = "text/javascript"> 

// Function definition  

function    welcomeMsg(name) {  

document.write("Hello " + name + " welcome to Computer Department");  

}  

// creating a variable  

varnVal = "Admin";  

// calling the function  

welcomeMsg(nVal);  

</script> 

</html> 

Output: 

Hello Admin welcome to Computer Department 

6.4  ररटनस रटेटमेंट  

कुछ पररस्क्रथनतया ंएसी होती  हैं,जहां कुछ ऑपरेशन करने के बाद कुछ वकैयजू को ककसी 
फंतशन से वापस करना पड़ता है। ऐसे मामलों में, जावास्क्रिप्ट में ररटना रटेटमेंट का 
उपयोग ककया जाता है। यह एक वकैस्क्कपक रटेटमेंट है और अधिकांश समय ककसी 
जावास्क्रिप्ट फंतशन में अंनतम रटेटमेंट होता है । पहले उदाहरर् calcAddition को 
नालमत फंतशन के साथ देखें। यह फंतशन दो संख्याओं की गर्ना करता है और कफर 



पररर्ाम वापस करता है। ररटना रटेटमेंट का उपयोग करने का सबसे बनुनयादी लसटैंतस 
है- 

ससटैंक्स 

return value; 

ररटना रटेटमेंट की शरुुआत कीवडा Return  से होती है, स्क्जसे फंतशन से वापस ककया  
जाता है। वकैय ूको सीिे वापस करने के बजाय एक एतसपे्रशन का भी उपयोग ककया 
जा सकता है। 

7. ऐरे ऑब्जेक्ट 

ऐरे ऑब्जेतट एक वरैरएबल में कई वकैयजू को संग्रहीत करता है। यह एक ही प्रकार के 
तत्वों के एक ननस्क्श्चत आकार के अनिुलमक संग्रह(sequential collection) को संग्रहीत 
करता है। एक ऐरे का उपयोग डटेा के कलेतशन को संग्रहीत करने के ललए ककया जाता 
है, लेककन एक ऐरे को  एक ही प्रकार  के वरैरएबल  के कलेतशन  के रूप में समझना  
अतसर अधिक उपयोगी होता है।  

ससटैंक्स 

vararray_name = [item1, item2, ...];       

उदाहरर् 

var fruits = new Array  ( "apple", "orange", "mango" ); 

ऐरे परैामीटर स्क्रिंग्स या इस्क्न्टजर की एक सचूी है। जब ऐरे कंरितटर के साथ एक 
एकल संख्यात्मक परैामीटर ननददाष्ट ककया जाता है, तो ऐरे की प्रारंलभक लंबाई ननददाष्ट 
की जाती है। ककसी ऐरे की अधिकतम लंबाई 4,294,967,295   है। 

एरे को केवल वकैयजू को ननददाष्ट करके बनाया जा सकता है – 

var fruits = [ "apple", "orange", "mango" ]; 



उपयोग करने के ललए िलमक संख्याओं का उपयोग करें और एक ऐरे के अंदर वकैयजू  
को ननम्नानसुार सेट करें  –  

fruits [0] पहला Element  है।  

fruits [1] दसूरा Element है।  

fruits [2] तीसरा Element है। 

 

7.1  ऐरे प्रॉपटीज  

यहााँ उनके वववरर् के साथ ऐरे ऑब्जेतट के डडस्क्रिप्शन की एक सचूी दी गई है- 

अनिुमांक प्रॉपटी डडस्क्रिप्शन 

1 कंरितटर ऐरे फंतशन का एक संदभा देता है, स्क्जसने ऑब्जेतट बनाया है। 

2 इंडतेस प्ऱॉपटी मचै की गई  स्क्रिंग  के शनू्य-आिाररत सचूकाकं का 
प्रनतननधित्व करती है। 

3 इनपटु यह प्ऱॉपटी केवल मचै ककये गए ननयलमत एतसप्रेशंस द्वारा 
बनाई गई ऐरे में मौजूद है। 

4 लंबाई ककसी ऐरे में एललमेंट्स की संख्या को दशााता है। 

5 प्रोटोटाइप प्रोटोटाइप प्ऱॉपटी आपको ककसी ऑब्जेतट में प्ऱॉपटी और ववधियााँ 
जोड़ने की अनमुनत देता है।बे्रलसज़ 

 

8. इवेंट की अवधारणा 

HTML के साथ जावास्क्रिप्ट का इंटरतशन उन घटनाओं के माध्यम से ननयंत्रत्रत ककया 
जाता है ,जब उपयोगकताा या ब्राउज़र ककसी पेज में बदलाव करते हैं। 

जब पजे लोड होता है, तो इसे एक ईवेंट कहा जाता है। जब उपयोगकताा एक बटन 
स्क्तलक करता है, तो वह स्क्तलक भी एक इवेंट है। अन्य उदाहरर्ों में ककसी भी की(Key ) 

को दबाने, एक ववडंो को बंद करने, एक ववडंो का आकार बदलने आदद जैसी इवेंट्स  
शालमल हैं। 



डवेलपसा इन इवेंट्स का उपयोग जावास्क्रिप्ट कोडडे प्रनतकियाओं को ननष्पाददत करने के 
ललए कर सकते हैं, स्क्जससे ववडंोज़ बंद करने के ललए बटन,  उपयोगकतााओं को प्रदलशात 
होन े वाल े संदेश, मान्य ककए जाने वाले डटेा और वरततुः ककसी अन्य प्रकार की 
प्रनतकिया ककपनाशील करने योग्य बनाती हैं। 

इवेंट्स ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट म़ॉडल (DOM) लेवल 3 का एक दहरसा हैं और हर HTML 

एललमेंट में इवेंट्स का एक सेट होता है, जो जावास्क्रिप्ट कोड को दिगर कर सकता है। 

इवेंट और जावास्क्रिप्ट के बीच संबंि को समझने के ललए यहा ंकुछ उदाहरर् ददए गए 
हैं – 

जब कोई उपयोगकताा वेबसाइट पर जाता है, तो वो टेतरट और इमेजेस पर स्क्तलक 
करता हैं और ददए गए ललकं पर स्क्तलक करता है , चीजों पर होवर आदद जैसे काया 
करता हैं।इस तरह के उदाहरर् को जावास्क्रिप्ट इवेंट्स कहत े हैं। ईवेंट हैंडलर को 
जावास्क्रिप्ट में ललखा जा सकता है और इन ईवेंट हैंडलर को ईवेंट टैग ऐदिब्यटू्स की 
वकैय ू के रूप में ननददाष्ट कर सकते हैं। HTML 4.01 रपेलसकफकेशन नीच ेसचूीबद्ि 19 

इवेंट्स ऐदिब्यटू्स को पररभावषत करता है – 

8.1  <body >और <frameset > level Events  

केवल दो ऐदिब्यटू्स हैं स्क्जनका उपयोग ककसी भी जावास्क्रिप्ट कोड को दिगर करने के 
ललए ककया जा सकता है जब कोई   इवेंट ड़ॉतयमूेंट लेवल पर होता है। 

ऐटरब्यटू्स     वलै्य ू डडस्क्रिप्शन 

 

ऑनलोड स्क्रिप्ट जब HTML ड़ॉतयमुेंट लोड होता है तब स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनअनलोड स्क्रिप्ट जब HTML ड़ॉतयमुेंट अनलोड होता है, तो स्क्रिप्ट चलती है।    

 

नोट - यहााँ स्क्रिप्ट ककसी भी जावास्क्रिप्ट फंतशन या कोड के भाग का संदभा देती है। 

 



 

 

8.2  <form > लेवल इवेंट्स 

ननम्नललखखत छह ऐदिब्यटू्स हैं, स्क्जनका उपयोग ककसी भी जावास्क्रिप्ट कोड को 
दिगरकरने के ललए ककया जा सकता है, जब कोई   इवेंट फ़ॉमा लेवल पर होता है। 

ऐटरब्यटू्स     वलै्य ू डडस्क्रिप्शन 

ऑनचेंज स्क्रिप्ट जब एललमेंट  बदलता है तब  स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनसबलमट स्क्रिप्ट फ़ॉमा सबलमट होन ेपर स्क्रिप्ट चलती है।  

ऑनररसेट स्क्रिप्ट फ़ॉमा रीसेट होने पर स्क्रिप्ट चलती है। 
ऑनसेलेतट स्क्रिप्ट एललमेंट सेलेतट होता है, तब स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनब्लर स्क्रिप्ट जब एललमेंट फोकस खो देता है, तब स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनफोकस स्क्रिप्ट जब एललमेंट को फोकस लमलता है, तब स्क्रिप्ट चलती है। 
 

8.3   कीबोडस ईवेंट 

कीबोडा द्वारा उत्पन्न तीन इवेंट्स का अनसुरर् ककया जाता है। ये ईवेंट base , br, 

frame , frameset , head , html, iframe, meta  , param , script , style और title 

एललमेंट्स में मान्य नहीं हैं। 

ऐटरब्यटू्स     वलै्य ू डडस्क्रिप्शन 

 

ऑनकीडाउन स्क्रिप्ट जब की (key ) को दबाया जाता है तो स्क्रिप्ट चलती है 

ऑनकीप्रेस स्क्रिप्ट जब की(Key ) को दबाया और ररलीज़ ककया जाता है तब 
स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनकीअप स्क्रिप्ट जब की (key ) ररलीस होती है, तब स्क्रिप्ट चलती है। 
 

 



 

 

8.4  अन्य इवेंट्स  

अन्य 7 इवेंट्स जो ककसी HTML टैग के संपका  में आने पर माउस द्वारा उत्पन्न होती 
हैं। ये ईवेंट base , br, frame , frameset , head , html, iframe, meta  , param , 

script , style  और title  एललमेंट्स में मान्य नही ंहैं। 

ऐटरब्यटू्स वलै्य ू डडस्क्रिप्शन 

ऑनस्क्तलक स्क्रिप्ट जब माउस स्क्तलक होता है,तो स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनडीबीएलस्क्तलक स्क्रिप्ट जब माउस डबल-स्क्तलक करता है,तो स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनमाउसडाउन स्क्रिप्ट जब माउस बटन दबाया जाता है तो स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनमाउसमवू स्क्रिप्ट जब माउस प़ॉइंटर चलता है तो स्क्रिप्ट चलती है। 

ऑनमाउसआउट स्क्रिप्ट जब माउस प़ॉइंटर ककसी एललमेंट से बाहर जाता है, तो स्क्रिप्ट 
चलती है। 

ऑनमाउसओवर स्क्रिप्ट जब माउस प़ॉइंटर ककसी एललमेंट पर चलता है, तो स्क्रिप्ट 

चलती है। 

ऑनमाउसअप स्क्रिप्ट जब माउस बटन ररलीस ककया जाता है, तो स्क्रिप्ट चलती है। 

 

8.5  ऑनस्क्क्लक ईवेंट: यह एक माउस ईवेंट है और ककसी डडफाइंड ल़ॉस्क्जक को उत्पन्न 
करता है,   यदद उपयोगकताा उस तत्व पर स्क्तलक करता है, स्क्जसके ललए वह बाध्य है। 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function     hi() {  

alert('Don’t press again');  
 }  

</script> 
</head> 
<body> 



<button type="button"onclick="hi()">Click me event</button> 
</body> 
</html> 

जब बटन प्रेस ककया जाता है, तो फंतशनhi() क़ॉल  होता है । 

 

8.6 ऑनमाउसओवर इवेंट  -यह इवेंट तब होता है, जब माउस प़ॉइंटर को एललमेंट या 
उसके ककसी एक बच्च ेपर ले जाया जाता है, स्क्जसके ललए वह बाध्य होता है। 

 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function    hov(e) {  

e.style.display = 'none';  
 }  

</script> 
</head> 
<body> 

<imgonmouseover=“hov(this)”src="kites.jpg"alt="Flying Kites"> 
 style=<"background-color:green;height:200px;width:200px;"> 
</body> 
</html> 
 

आउटपटु: 
माउस को इमेज पर ले जाने से पहले   इमेज की रटाइल ददखाई  देती है।  

जब माउस को इमेज पर ले जाते है ,तो इमेज की रटाइल  गायब हो जाती है।   

 

8.7 ऑनसबसमट इवेंट: यह इवेंट तब होती है, जब कोई फ़ॉमा सबलमट ककया जाता है। 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function     hov() {  

   alert(“The form was submitted”); 
  }  

</script> 
</head> 
<body> 



<p> When form is submitted , a function is triggered which alerts some 
text.</p> 
  

<form action = “/action_page.php”  onsubmit = “hov()”> 
 Enter name : <input type = “text” name = “fname”> 
 <input type = “submit” value = “Submit”> 
 </form> 
</body> 
</html> 

 

आउटपटु: 
जब आप फ़ॉमा सबलमट करत े हैं, तो एक फंतशन दिगर होता है, जो अलटा में कुछ 
टेतरट   देता है। 

 

नाम दजा  करे  - 

 
 

8.8  ऑनफोकस ईवेंट - इस ईवेंट को सचूीबद्ि करने वाला एललमेंट ननदेशों को 
ननष्पाददत करता है ,जब भी वह फोकस को प्राप्त करता है। इस इवेंट का उपयोग 
अतसर <input>, <select>   के साथ ककया जाता है।  

 

ऑनफोकस इवेंट ऑनब्लर इवेंट के ववपरीत है। 

 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function    focused(x) {  
 x.style.background = “green”; 
}  

 </script> 
</head> 
<body> 

<p >Take the focus into the input box below:</p> 
Enter your name : <input id="inp" type = “text” onfocus="focused(this)"> 

</body> 
</html> 

 सबलमट 



 

नाम दजा   करे  - 

 
 

8.9  ऑनचेंज इवेंट 

 

जब एललमेंट्स की वकैय ूबदलती है और सचूी से नए वकैय ूका चयन ककया जाता है, तो 
ऑनचेंज ईवेंट ऐदिब्यटू्स काम करता है। यह ईवेंट ऐदिब्यटू्स का एक दहरसा है। यह 
ऑनइनपटु इवेंट एदिब्यटू के समान है। लेककन अंतर यह है कक ऑनइनपटु एदिब्यटू 
इवेंट एललमेंट पररवतान के तरंुत बाद होता है, जबकक ऑनचेंज इवेंट तब होता है, जब 
एललमेंट फोकस खो देता है। यह एदिब्यटू <select>   एललमेंट से संबद्ि है। 

 

<html> 
<head> 
<title>onchange event attribute</title> 
<style> 
body {  
text-align:center;  
            }  
            h1 {  
color:green;  
            }  
</style> 
<script> 
function selection() {  
var x = document.getElementById("GFG").value;  
document.getElementById("sd").innerHTML =   
"Selected Subject: " + x;  
            }  
</script> 
</head> 
<body> 
<h2>onchange Event Attribute</h2> 
<p>Choose Subject:</p> 
<select id="GFG"onchange="selection()"> 
<option value="Data Structure">Data Structure  

 



<option value="Java">Java 
<option value="Computer Network">Computer Network  
<option value="Operating System">Operating System  
<option value="HTML">HTML  
</select> 
<p id="sd"></p> 
</body> 
</html> 

 

8.10 ऑनब्लर इवेंट-  ऑनब्लर इवेंट तब होती है जब कोई ऑब्जेतट फोकस खो देता 
है। यह इवेंट अतसर फ़ॉमा वेललडशेन कोड के साथ उपयोग की जाती है (जब 
उपयोगकताा फ़ॉमा फीकड छोड़ता है)। 

यह इवेंट ऑनफोकस इवेंट के ववपरीत है। 

 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function   valid() {  
alert(“Don’t leave it empty”); 
}  

</script> 
</head> 
<body> 

<p> Write something in the input box and then click elsewhere  in the 
document body </p> 

 
Enter your name <input type = “text” id = “fname” onblur="valid()"> 

</body> 
</html> 
 

पहला नाम दजा करें   -     
 

यदद टेतरट ब़ॉतस में कुछ नही ं ललखा गया है , तो माउस के हटात े ही अलटा आ 
जायेगा। 

 

 



8.11 ऑनलोड इवेंट - जब कोई HTML   ड़ॉतयमूेंट लोड ककया जाता है, तो ओनलोड इवेंट  
होता है। वेब पेज परूी तरह लोड होने के बाद स्क्रिप्ट को ननष्पाददत करने के ललए इस 
इवेंट का उपयोग <body>  एललमेंट के भीतर ककया जाता है। 

 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function    fload() {  

alert(‘Page is loaded’);  
 }  

</script> 
 
</head> 
<body onload = “fload()”> 

<h1> JavaScript</h1> 
</body> 
</html> 
 

8.12 ऑनअनलोड इवेंट - ऑनअनलोड इवेंट तब होता है, जब कोई HTML दरतावजे़ 
अनलोड ककया जाता है। वेब पेज परूी तरह से अनलोड होने के बाद स्क्रिप्ट को 
ननष्पाददत करने के ललए इस इवेंट का उपयोग <body>   एललमेंट के भीतर ककया जाता 
है। 

 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function    uload() {  

alert(‘ThankYou for visiting this page’);  
 }  

</script> 
 
</head> 
<body onunload = “uload()”> 

<p> JavaScript page</p> 
</body> 
</html> 



 

9. पॉपअप बॉक्स 

 

एक प़ॉप-अप एक ग्राकफकल यजूर इंटरफेस (जीयआूई) डडरप्ले (के्षत्र) है, आमतौर पर एक 
छोटी ववडंो , जो ववसअुल इंटरफेस के फोरग्राउंड में अचानक ददखाई देती है, स्क्जसे "प़ॉप 
अप" कहते है।   

जावास्क्रिप्ट में तीन तरह के प़ॉपअप ब़ॉतस होते हैं: अलटा ब़ॉतस, कन्फमा ब़ॉतस और 
प्ऱॉम्प्ट ब़ॉतस 

 

9.1 अलटस बॉक्स 

 

एक अलटा () ववधि एक ननददाष्ट सदेंश (वैकस्क्कपक) और एक OK बटन के साथ एक 
अलटा ब़ॉतस प्रदलशात करती है। अलटा के आगे जाने से पहले उपयोगकतााओ ंको 
सदेंश की पुस्क्ष्ट करने की आवश्यकता होती है । अलटा ब़ॉतस वतामान ववडंो से 
ध्यान हटाता है और वतामान ब्राउज़र को सदेंश पढने के ललए मजबूर करता है। 

 
<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function    msg() {  

alert(“Welcome to our site”);  
 }  

</script> 
 

</head> 
<body> 

<p>Alert Message</p> 
<button onclick = “msg()”> Press the Button </button> 

</body> 
</html> 
 
 
 
 



9.2   कन्फमस बॉक्स  

  

कन्फमा () ववधि एक ननददाष्ट सदेंश के साथ एक “Ok” और एक “Cancel” बटन 
के साथ एक डायल़ॉग ब़ॉतस प्रदलशात करता है। यदद उपयोगकताा "OK" पर स्क्तलक 
करता है तो कन्फमा () ववधि सही है और अन्यथा गलत है । उपयोगकताा द्वारा 
ककसी भी चीज़ को सत्यावपत करने या रवीकार करने के ललए एक कन्फमा ब़ॉतस 
का उपयोग अतसर ककया जाता है। कन्फमा ब़ॉतस फोकस को वतामान ववडंो से दरू 
ले जाता है और वतामान ब्राउज़र को सदेंश पढने के ललए मजबूर करता है। 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function   getmsg() {  

varretval = confirm(“Do you want to continue ?”); 
   if ( retval = = true){ 
    document.write(“Continue with the process”); 
    return true; } 
   else{ 
    document.write(“Stop the process”); 
    return false; } 

}  
</script> 

</head> 
<body> 

<p>Confirmation Message</p> 
<input type =”button”  value = “Press the Button” onclick = “msg()”> 

</body> 
</html> 
 

9.3 प्रॉम्पप्ट बॉक्स 

 

प्ऱॉम्प्ट () ववधि एक डायल़ॉग ब़ॉतस प्रदलशात करती है ,जो ववस्क्जटर को इनपुट के 
ललए पे्रररत करती है। इसका उपयोग तब ककया जाता है, जब पेज में प्रवेश करने 
से पहले इनपुट के ललए एक वैकयू आवश्यक होती हैं। जब एक प्ऱॉम्प्ट ब़ॉतस प़ॉप 



अप होता है, तो उपयोगकताा को इनपुट वैकय ूदजा करने के बाद आगे बढने के 
ललए या तो “OK” या “Cancel” पर स्क्तलक करना होता हैं । यदद उपयोगकताा “OK” 

पर स्क्तलक करता है, तो प्ऱॉम्प्ट () पद्िनत इनपुट वैकयू लौटाती है। यदद 
उपयोगकताा “Cancel” पर स्क्तलक करता है, तो ववधि नल हो जाती है। 

<html> 
<head> 

<script type = “text/javascript”> 
function   getmsg() {  

varretval; 
   var txt = prompt(“Please enter your message :”,”Anil Dubey”);
     if(txt ==null || txt == “”){ 
    retval = “Cancelled”; } 
   else{ 
    retval = “hello” + txt +”!”) } 
   document.getElementById(“demo”),innerHTML = retval; 
 </script> 
</head> 
<body> 

<p>Prompt Message</p> 
<input type =”button”  value = “Press the Button” onclick = “getmsg()”> 

<p id = “demo”></p> 
</body> 
</html> 
 

10.   डॉक्यमूेंट ऑब्जेक्ट मॉडल 

 

हर वेब पेज एक ब्राउज़र ववडंो के अंदर रहता है, स्क्जसे एक ऑब्जेतट माना जा सकता 
है। एक ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट HTML  ड़ॉतयमूेंट को दशााता है, जो उस ववडंो में प्रदलशात 
होता है। ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट में ववलभन्न गुर् होत ेहैं, जो अन्य वरतओंु को संदलभात 
करत ेहैं, जो ड़ॉतयमूेंट सामग्री तक पहुाँचने की और संशोिन करने की अनमुनत देत ेहैं। 

स्क्जस तरह से एक ड़ॉतयमूेंट सामग्री तक पहुाँचा जाता है और संशोधित ककया जाता है, 

उसे ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट म़ॉडल या DOM कहा जाता है। DOM   डातयमूेंट्स तक पहुाँचने 
के ललए एक रटैण्डडा को पररभावषत करता है।  



"डब्ल ू 3 सी ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट म़ॉडल (डीओएम) एक प्लेटफामा और भाषा-तटरथ 
(language-neutral) इंटरफेस है, जो प्रोग्राम और स्क्रिप्ट को ड़ॉतयमूेंट की सामग्री, 
संरचना और शलैी को गनतशील रूप से एतसेस और अपडटे करने की अनमुनत देता है।" 
W3C DOM   रटैण्डडा को 3 अलग-अलग भागों में ववभास्क्जत ककया गया है-  

 

कोर डोम - सभी ड़ॉतयमूेंट  प्रकारों के ललए रटैण्डडा  म़ॉडल 

 

एक्सएमएल डोम - एतसएमएल डातयमूेंट्स  के ललए रटैण्डडा  म़ॉडल 

 

HTML DOM - HTML डातयमूेंट्स के ललए रटैण्डडा म़ॉडल 

 

ऑब्जेतट को एक पदानिुम में व्यवस्क्रथत ककया जाता है। यह पदानिुलमत संरचना एक 
वेब ड़ॉतयमूेंट में वरतओंु के संगठन पर लागू होती है।  ववडंो ऑब्जेतट - शीषा पदानिुम। 
यह ऑब्जेतट पदानिुम का सबसे बाहरी एललमेंट है। 

 

ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट - प्रत्येक HTML ड़ॉतयमूेंट जो एक ववडंो में लोड होता है, ड़ॉतयमूेंट 
ऑब्जेतट बन जाता है। ड़ॉतयमूेंट  में पेज  की सामग्री शालमल है। 

 

फ़ॉमा ऑब्जेतट - <फ़ॉमा> ... </ फ़ॉमा>  टैग्स में संलग्न सब कुछ फ़ॉमा ऑब्जेतट सेट 
करता है। 

 

फ़ॉमा कंिोल एललमेंट - फ़ॉमा ऑब्जेतट में उस ऑब्जेतट के ललए पररभावषत सभी तत्व 
शालमल होत ेहैं, जैसे कक टेतरट फीकड, बटन, रेडडयो बटन और चकेब़ॉतस। 

 
10.1  HTML DOM 
 

HTML DOM, HTML के ललए एक रटैण्डडा ऑब्जेतट म़ॉडल और प्रोग्रालमगं इंटरफेस है। 
यह पररभावषत करता है- 
• HTML एललमेंट के रूप में ऑब्जेतट । 

• सभी HTML एललमेंट्स की प्ऱॉपटीज । 

• सभी HTML एललमेंट्स को एतसेस करने के तरीके। 

• सभी HTML एललमेंट्स के ललए ईवेंट। 



• दसूरे शब्दों में: HTML DOM , HTML एललमेंट्स को प्राप्त करन,े बदलन,े जोड़ने या 
हटाने के ललए एक रटैण्डडा  है। 

 

10.2   DOM HTML री 
 

ऑब्जेतट म़ॉडल के साथ, जावास्क्रिप्ट को गनतशील HTML बनाने के ललए आवश्यक सभी 
शस्क्तत लमलती है: 

• जावास्क्रिप्ट पेज  में सभी HTML एललमेंट्स को बदल सकता है।  

• जावास्क्रिप्ट पजे  में सभी HTML ऐदिब्यटू्स को बदल सकता है।  

• जावास्क्रिप्ट पेज  में सभी सीएसएस शलैलयों को बदल सकते हैं।  

• जावास्क्रिप्ट मौजूदा HTML एललमेंट्स और ऐदिब्यटू्स को हटा सकता है।  

• जावास्क्रिप्ट नए HTML एललमेंट्स और ऐदिब्यटू्स को जोड़ सकता है।  

• जावास्क्रिप्ट पेज की सभी मौजूदा HTML इवेंट्स पर प्रनतकिया कर सकता है।  

• जावास्क्रिप्ट पेज में नई HTML   ईवेंट बना सकता है। 

 

अस्क्रतत्व में कई DOM हैं। ननम्नललखखत अनभुाग इन DOMs में से प्रत्येक को ववरतार 
से वर्ान करत ेहैं और बतात े है कक आप ड़ॉतयमूेंट कंटेंट तक पहंुचने और संशोधित 
करने के ललए उनका उपयोग कैसे कर सकते हैं। 

10.2.1 द सलगेसी डोम - यह वह म़ॉडल है, स्क्जसे जावास्क्रिप्ट भाषा के शरुुआती 
संरकरर्ों में पेश ककया गया था। यह सभी ब्राउज़रों द्वारा अच्छी तरह से समधथात है, 

लेककन   डातयमूेंट्स के कुछ प्रमखु भागों, जसेै कक फ़ॉमा, फ़ॉमा एललमेंट्स, और इमेज तक 
ही पहुाँच प्रदान करता है। 

10.2.2 W3C DOM - यह ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट म़ॉडल सभी ड़ॉतयमूेंट कंटेंट के एतसेस और 
संशोिन की अनमुनत देता है और वकडा वाइड वेब कंसोदटायम (W3C)  द्वारा मानकीकृत 
है। यह म़ॉडल लगभग सभी आिनुनक ब्राउज़रों द्वारा समधथात है। 

10.2.3 E4 DOM - यह ड़ॉतयमूेंट ऑब्जेतट म़ॉडल Microsoft के इंटरनेट एतसप्लोरर 
ब्राउजर के वजान 4   में पेश ककया गया था। IE 5  और बाद के संरकरर्ों में अधिकाशं 
बनुनयादी W3C DOM  सवुविाओं के ललए समथान शालमल है। 



10.3 डोम कम्पपेटटत्रबसलटी  

यदद आप अपनी उपलब्िता के आिार पर W3C DOM या IE 4 DOM का उपयोग करन े
के लचीलेपन के साथ एक स्क्रिप्ट ललखना चाहते हैं, तो आप कैपत्रबललटी -टेस्क्रटंग  
एप्रोच का उपयोग कर सकते हैं, जो पहले यह ननिााररत करने के ललए कक ववधि या 
प्ऱॉपटी के अस्क्रतत्व के ललए जााँच करता है, कक तया ब्राउज़र मे क्षमता है, जो आप 
चाहत ेहैं। उदाहरर् के ललए – 

if (document.getElementById) { 

   // If the W3C method exists, use it 

} else if (document.all) { 

   // If the all[] array exists, use it 

} else { 

   // Otherwise use the legacy DOM 

} 


